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Wstep

Nauczanie z wykorzystaniem platformy KITE: praktyczne (wiczenia
wspierajgce integracje jezykowqg i kulturowg to przewodnik po
wielojezycznych materiatach dostepnych na platformie KITE (https://
kite.usal.es)isposobachich wykorzystaniaw réznorodnych kontekstach
edukacyjnych. Publikacja zawiera dydaktyczny zestaw ¢wiczen i zadan
zaprojektowanychtak, aby pomécmigrantomiuchodzcomtaczy¢ nauke
jezyka z codzienng komunikacjg w kraju przyjmujacym, wspierajgc tym
samym integracje spoteczng, rozwdj umiejetnosci czytania i pisania
oraz budowanie otwartych, wigczajgcych relacji.

Poprzez takie ¢wiczenia jak dopasowywanie elementéw, odgrywanie
rol, ¢wiczenia wymowy, skojarzenia wizualne oraz krétkie zadania
tworcze uczacy sie rozwijajg zaréwno kompetencje jezykowe, jak
imiedzykulturowe. Uczgssie, jak stowa i gesty wspdlnie tworzg znaczenie,
jak grzecznos¢ jezykowa zmienia sie w zaleznosci od sytuacji i kultury
oraz jak oczekiwania kulturowe wptywajg na codzienng komunikacje
i sposOb postrzegania innych oséb.

Platforma KITE, na ktérej opiera sie niniejszy przewodnik, oferuje
materiaty w jezykach francuskim, hiszpaiskim, niemieckim,
polskim, portugalskim i wtoskim, wraz z ttumaczeniami na jezyk
angielski i ukrainski. Taka wielojezyczna struktura stwarza liczne
mozliwosci pracy na zajeciach jezykowych - zaréwno w edukacji
formalnej, jak i nieformalnej - inspirujgc do stosowania strategii
nauczania, ktére rozwijajg swiadomos$¢ miedzyjezykowg, uczenie
sie oparte na wspotpracy oraz mediacje jezykowa. W zwigzku z tym
wiele ¢wiczen zawartych w przewodniku zostato opracowanych tak,
aby zacheca¢ uczacych sie do dostrzegania podobienstw i réznic
miedzy jezykami i kulturami, do wspdlnej pracy mimo odmiennych
doswiadczen jezykowych oraz do wzajemnego wspierania sie poprzez
tltumaczenie lub wyjasnianie. Dzieki temu przewodnik staje sie bogatym
i wielofunkcyjnym narzedziem dla wszystkich oséb zaangazowanych
W nauczanie jezykéw obcych oraz w dziatania na rzecz integracji,
pomagajac im tworzy¢ wigczajace, oparte na wspotpracy i wartosciowe
doswiadczenia w nauce jezyka.

Jaka jest struktura przewodnika?

Propozycje (¢wiczen zawarte w niniejszym przewodniku zostaty
przedstawione w siedmiu rozdziatach.

Kazdy z szesciu gtéwnych rozdziatéw odpowiada jednej z sekgji
platformy KITE i pokazuje mozliwosci praktycznego wykorzystania jej
zasobow:

KITE 1: Przyjezdzajqc do Polski

KITE 2: Stfownik obrazkowy

KITE 3: Brzmienie jezyka

KITE 4: Interakcje komunikacyjne
KITE 5: Komunikacja niewerbalna
KITE 6: Doswiadczenia interkulturowe

Kazdy rozdziat posiada spdjng strukture dydaktyczng, ktéra obejmuje
jasno okreslone cele nauczania (Co zamierzamy osiqgnqc?), propozycje
¢wiczen, potrzebne materiaty i szczeg6towy opis przebiegu ¢wiczen,

Wejdz na platforme


https://kite.usal.es/poland/
https://kite.usal.es
https://kite.usal.es

czestowzbogacony orézne warianty i przyktady w jezykach docelowych.
Taka struktura pozwala nauczycielom korzystac z kazdej z szesciu sekgji
KITE i elastycznie dostosowywac¢ proponowane ¢wiczenia do réznych
poziomdw zaawansowania uczgcych sie, celéw nauczania i kontekstow
wielojezycznych.

W ostatnim rozdziale: tgczne wykorzystanie zasobéw KITE
przedstawiono ¢wiczenia oparte na réznych kombinacjach materiatéw
z poszczegolnych sekcji platformy KITE.

Dla kogo jest ten przewodnik?

Niniejszy przewodnik jest przeznaczony dla wszystkich oséb
zaangazowanych we wspieranie nauki jezykéw i integracji migrantéw
i uchodzcédw, zwtaszcza na poziomie poczatkujgcym lub podstawowym.
Jeston szczegdlnie przydatny w kontekscie formalnego i nieformalnego
uczenia sie w szesciu krajach europejskich: Francji, Hiszpanii,
Niemczech, Polsce, Portugalii i Wloszech.

Gtéwni uzytkownicy to:

* Nauczyciele i prowadzacy kursy zajmujgcy sie nauczaniem
drugiego jezyka i rozwijaniem umiejetnosci czytania i pisania
w grupach dedykowanych, przeznaczonych dla nowo przybytych
0s6b w réznym wieku;

* Pedagodzy spoteczni, mediatorzy jezykowi i przedstawiciele
spotecznosci lokalnych, ktérzy towarzysza migrantom w procesie
integracji;

* Wolontariusze i inne osoby (facylitatorzy) zaangazowane
w inicjatywy zwigzane z nauka jezykéw dla migrantéw i uchodzcow.
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Przejdz do Kite 1

Kite 1.
Przyjezdzajac
do Polski

Wprowadzenie

+ Czym jest K1?

+ Jaka jest struktura K1?
+ Jak korzysta¢ z K1?

Proces uczenia sie
+ Co zamierzamy osiggnac¢?
* Propozycje ¢wiczen


https://kite.usal.es/poland/kite-1-arriving-host-country-en/

KITE 1. PRZYJEZDZAJAC DO POLSKI

1. Wprowadzenie

Czym jest K1?

K1 to «cyfrowe vademecum, ktére dostarcza praktycznych
i administracyjnych informacji pomocnych osobom przebywajgcym
w kraju przyjmujacym. Powstato ono z mysla o uchodZcach, migrantach
oraz wszystkich, ktérzy ich wspieraja. Ta sekcja platformy KITE petni
funkcje kompleksowego i uzytecznego przewodnika po codziennym
zyciu w kraju przyjmujgcym, oferujgc wsparcie na wielu poziomach:

* Praktycznym: pomaga uzytkownikom w zatatwianiu spraw zycia
codziennego (znajdowanie mieszkania, pracy, szkoty, dostep do
opieki zdrowotnej lub pomocy spotecznej, korzystanie z transportu
publicznego itp.).

* Kulturowym: dostarcza jasnych i wiarygodnych informacji,
pomagajac w procesie dostosowania sie do nowych warunkéw
kulturowych poprzez przekazanie podstawowej wiedzy o kraju

przyjmujgcym.

* Jezykowym: umozliwia poréwnania miedzyjezykowe oraz
zapoznanie sie z kluczowg terminologig i nazwami instytucji w jezyku
kraju przyjmujacego.

K1 dotyczy obecnie szesciu krajow: Francji, Hiszpanii, Niemiec, Polski,
Portugalii i Wtoch.

Jaka jest struktura K1?

Vademecum zostato podzielone na 15 sekcji tematycznych,
z ktérych kazda zawiera najwazniejsze informacje dotyczgce procedur
imigracyjnych, dostepu do podstawowych ustug, organizacji
pozarzagdowych oraz innych istotnych instytucji. Sekcje obejmujg
nastepujace zagadnienia: Przyjozd do kraju przyjmujgcego, Przydatne
numery telefonéw, jak korzysta¢ z polskiego numeru telefonu, Punkty
recepcyjne, Jak uzyska¢ numer PESEL, Jak znaleZ¢ nocleg lub mieszkanie,
Jak uzyska¢ pomoc rzeczowq, Jesli potrzebujesz pomocy medycznej, Jak sie
przemieszczad, Jazda samochodem i prawo jazdy, Praca, Ubezpieczenie
spofeczne, Edukacja, Tltumaczenia i nauka jezyka oraz Pomoc organizacji
pozarzqdowych. K1 zawiera réwniez przydatne linki do dalszych
materiatéw i zrédet informacji.

Kazda sekcja prezentowana jest w trzech jezykach:
+ jezyku kraju przyjmujacego

*+ jezyku angielskim

* jezyku ukrainskim

Dzieki wielojezycznej formie informacje sg fatwo dostepne dla
szerokiego grona odbiorcéw.

14



KITE 1. PRZYJEZDZAJAC DO POLSKI

Jak korzystac¢ z K1?

Przyjezdzajgc do Polski stanowi doskonatg podstawe do przygotowania
uchodzcéw i migrantéw do radzenia sobie z codziennymi sytuacjami
w jezyku lokalnym. K1 moze petni¢ w tym procesie wiele funkgji.
Jego gtéwnym celem jest pomoc uzytkownikom w wyszukiwaniu
i pozyskiwaniu potrzebnych informacji.

Nauczyciele oraz osoby wspierajgce migrantéw mogg ¢wiczy¢ z nimi,
jak odnajdywac i weryfikowac¢ konkretne dane, co jednoczesnie rozwija
zarOéwno umiejetnosci praktyczne, jak i jezykowe.

Rozwijanie kompetencji czytania w celu orientacji i/lub pozyskiwania
informacji, zgodnie z opisem zawartym w ESOK] (2020), stanowi
integralng czes¢ tego procesu. Obejmuje ono wyszukiwanie
konkretnych szczeg6téw i moze wigzac sie z pracg z ,prostymi, krétkimi,
ilustrowanymi materiatami informacyjnymi”, a takze z réznymi typami
tekstéw, takimi jak ogtoszenia lub ulotki, o czym czytamy w ESOK|
(2020). W kontekscie zasobdw oferowanych przez Kite 1 zalecenia te
mozna interpretowac¢ jako zadania polegajgce na identyfikowaniu
nazw instytucji istotnych dla okre$lonych sytuacji zyciowych lub na
odnajdywaniu numerow telefonéw i adreséw.

Ponadto K1 moze by¢ réwniez wykorzystywany bezposrednio jako
narzedzie do nauki jezyka. Na wczesnym etapie nauczania jezyka K1
moze wspierac rozwoj umiejetnosci komunikacyjnych oraz ksztattowac
Swiadomos¢ metajezykowg, zachecajac uczacych sie do poréwnywania
tresci w trzech jezykach. Zapewnia on takze mozliwosci doskonalenia
rozumienia tekstu pisanego w jezyku kraju przyjmujgcego,
a jednoczesnie wspiera mediacje jezykowsa i kulturowa.

2. Proces uczenia sie

Co zamierzamy osiagnaé?

* Przyblizy¢ uczacym sie praktyczne informacje dotyczgce kluczowych
ustug w kraju przyjmujgcym.

+ Zapozna¢ uczacych sie ze strukturg i zawartos$cig zbioru informacji
K1 poprzez jego odkrywanie w praktyce.

* Rozwija¢ umiejetnosci szybkiego i skutecznego poruszania sie po
sekcjach K1 oraz wyszukiwania istotnych informacji.

* Umozliwi¢ uczacym sie korzystanie z K1 jako pomocnego
narzedzia w sytuacjach dnia codziennego po przyjezdzie do kraju
przyjmujacego.

* Pomdc uczacym sie rozpoznawac, ktére czesci K1 sg najbardziej
istotne dla réznych potrzeb (zdrowie, mieszkanie, praca, transport
itp.).

* Budowac pewnos¢ siebie w rozumieniu i stosowaniu informacji
administracyjnych, danych  kontaktowych oraz procedur
przedstawionych w K1.



KITE 1. PRZYJEZDZAJAC DO POLSKI

+ Zacheca¢ do samodzielnego i wielokrotnego korzystania z K1
podczas osiedlania sie w kraju przyjmujgcym.

+ Cwiczy¢ uzycie specyficznego stownictwa, numeréw telefonéw,
linkéw oraz wskazéwek zawartych w zbiorze informacji K1.

Propozycje éwiczen

Materiaty: informacje dostepne w K1.

Jezyk: L1/ L2 (w zaleznosci od poziomu biegtosci uczgcych sie w L2).

Opis éwiczenia:

Osoba prowadzaca wybiera rzeczywistg sytuacje z zasobu danych Kite 1, np. nagty przypadek
medyczny, prosbe o pomoc mieszkaniowg w organizacji pozarzagdowej, zapytanie o prace,
uzyskanie informacji o transporcie itp.

Osoba prowadzaca przygotowuje i odczytuje krétkie, proste dialogi oparte na informacjach
z K1 (np. prosba o pomoc medyczng, zapytanie do organizacji pozarzagdowej dotyczgce
zakwaterowania, zapytanie o prace, uzyskanie informacji o transporcie), ktére uczacy sie
powtarzajg wspdlnie na gtos za prowadzacym.

Nastepnie uczacy sie pracujg w parach, tworzgc podobne dialogi w celu ¢wiczenia wykonywania
potaczen alarmowych lub informacyjnych oraz sktadania présb w sytuacjach bezposredniego
kontaktu: jedna osoba wciela sie w nowo przybyta osobe, druga w przedstawiciela instytugji
Swiadczacej ustugi (operatora telefonicznego, pracownika organizacji pozarzadowej, cztonka
personelu osrodka zdrowia, pracownika urzedu pracy).

W trakcie odgrywania rél (5-10 minut) nalezy korzysta¢ z rzeczywistych numeroéw telefonéw,
danych kontaktowych, adreséw oraz konkretnych informacji dostepnych w zasobie K1 (np.:
Dzieri dobry, potrzebuje wyrobi¢ zaswiadczenie NFZ o prawie do swiadczeri zdrowotnych. Czy moze
mi Pan/Pani powiedzie¢, gdzie znajduje sie najblizszy osrodek zdrowia? Mieszkam w ... lub Potrzebuje
tymczasowego zakwaterowania. Czy Fundacja Ocalenie moze mi pomdc?).

Odgrywanie rél powinno obejmowac: powitanie, wyjasnienie sytuacji, zadawanie konkretnych
pytah opartych na informacjach z K1 oraz zakonczenie rozmowy.

Kazda para odgrywa swdj dialog przed grupg (2-3 minuty na pare).

Wariant: Po kazdej prezentacji grupa omawia nastepujace zagadnienia:

Czy informacje z K1 zostaty uzyte poprawnie?

+ Jakie stownictwo lub zwroty okazaty sie pomocne?

16
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Cwiczenie 2: Czego potrzebuje w pierwszej kolejnosci?

Materialy: informacje dostepne w K1.
Jezyk: L1/ L2 (w zaleznosci od poziomu biegtosci uczgcych sie w L2).

Opis éwiczenia:

+ Uczacy sie sg proszeni o samodzielne przeczytanie wszystkich sekcji K1 (15 minut) i zwrécenie
uwagi na rézne rodzaje informacji, ktére sie tam znajdujg, przy jednoczesnym zastanowieniu sie,
jak odpowiedzieliby na nastepujace pytania:

- Gdybys przyjechat do tego kraju dzisiaj (lub wtedy, gdy miat miejsce Twéj przyjazd), ktére sekcje
bytyby dla Ciebie najwazniejsze? Dlaczego?
- Jakie czynniki wptywajg na Twoje priorytety (rodzina, zdrowie, sytuacja zawodowa)?

+ W grupach 3-4-osobowych uczgcy sie omawiajg swoje wybory, wskazujgc odpowiednie sekcje K1:
- jakie informacje z zasobu danych sg najbardziej przydatne w ich konkretnej sytuacji;
- czy doswiadczyli sytuacji podobnych do tych opisanych w K1;

-z ktorych sekcji K1 korzystaliby w pierwszej, drugiej, trzeciej kolejnosci...

* Na koniec kazda grupa przedstawia pozostatym uczestnikom 3 najczesciej wskazywane priorytety
oraz w ktérych sekcjach K1 mozna znalez¢ informacje na ich temat.

J

Cwiczenie 3: Luka informacyjna

Materiaty: fragmenty sekcji K1 wydrukowane lub dostepne na urzgdzeniu mobilnym, podzielone
na uzupetniajgce sie czesci (np. jeden zestaw zawierajgcy informacje o wymaganych dokumentach,
drugi zawierajacy adresy lub godziny pracy); puste formularze lub listy kontrolne do wypetnienia.

Opis éwiczenia:

+ Uczacy sie pracujg w parach, a kazdy z partneréw otrzymuje inng cze$¢ informacji z sekgji K1.
Na przyktad jedna osoba moze otrzymal szczegé6towe informacje na temat wymaganych
dokumentéw, a druga informacje dotyczgce adreséw lub godzin pracy biura.

+ Zadajac pytania i udzielajgc na nie odpowiedzi, partnerzy dzielg sie informacjami i wspétpracuja,
Y aby wypetni¢ formularz lub liste kontrolna.

Cwiczenie 4: Wyjasnij swojemu koledze

Materialy: informacje dostepne w K1.

NS

Jezyk: L1/ L2.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie sg proszeni o wyobrazenie sobie, ze ich kolega lub kolezanka wtasnie przyjechat/a do
kraju przyjmujgcego. Osoba ta zna jezyk lokalny na nizszym poziomie lub w ogdle nim nie wtada.

)

-
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+ Korzystajac zinformacji zawartych w K1, kazdy uczacy sie ma za zadanie wyjasnic (ustnie) swojemu
koledze / swojej kolezance:

- najwazniejsze informacje zawarte w K1 (3-5 kluczowych punktéw).

- czym nalezy sie zajg¢ w pierwszej kolejnosci i dlaczego.

- najwazniejsze numery telefondw, strony internetowe lub kontakty, ktére nalezy zapisac.
- najwazniejsze stowa lub zwroty w jezyku docelowym dla kazdej wybranej sytuacji.

- gdzie szuka¢ pomocy, jesli nie rozumie sie kluczowych informacji.

* Nastepnie uczacy sie sg proszeni o:

- C¢wiczenie wyjasnienia ztozonych informacji z K1 w prosty i jasny sposdb swoim kolegom, ktorzy
maja nizszy poziom znajomosci jezyka.
- przedstawienie swoich wyjasnien grupie, tak jakby byta ona nowo przybytym kolega / nowo

przybyta kolezanks.
NS J

Cwiczenie 5: Plan podrézy i porady

Materialy: informacje dostepne w K1.
Jezyk: L1/ L2 (w zaleznosci od poziomu biegtosci uczacych sie w L2).

Opis éwiczenia:

+ Uczacy sie majg za zadanie stworzy¢ praktyczny, spersonalizowany plan podrézy i osiedlenia sie
dla osoby przybywajgcej do kraju przyjmujgcego, korzystajgc z konkretnych informacji zawartych
w K1. W tym celu powinni wzig¢ pod uwage profil tej osoby:

- Czy podrézuje ona sama czy z rodzing?
- Czy ma dzieci, specyficzne potrzeby zdrowotne, pilnq potrzebe znalezienia pracy?
- Jaki jest jej poziom znajomosci jezyka docelowego?

+ Korzystajac z K1, uczacy sie przygotowujg dokument zawierajgcy nastepujgce informacje:

- podstawowe dane dotyczace kraju przyjmujacego: najwazniejsze numery telefonéw
alarmowych, przydatne kontakty.

- liste priorytetowych zadan: co nalezy zrobi¢ pierwszego dnia, w pierwszym tygodniu, w drugim
tygodniu (na podstawie informacji zawartych w K1: np. zarejestrowac sie, uzyskac zaswiadczenie
NFZ o prawie do swiadczenh zdrowotnych, kupi¢ karte telefoniczng, znalez¢ mieszkanie itp.).

- konkretne numery telefonéw z K1, ktdre sg niezbedne, biorgc pod uwage profil tej osoby.

- informacje o transporcie publicznym: Jak sie porusza¢ (informacje o metrze, autobusach,
pociggach).

- praktyczne porady: co ta osoba powinna wiedzie¢ o lokalnej walucie, wsparciu organizacji
pozarzgdowych, swoich prawach itp.

Cwiczenie 6: Poszukiwanie informacji w K1

Materialy: informacje dostepne w K1 (w formie drukowanej lub na urzadzeniach mobilnych),
oznakowanie réznych biur/lokalizacji.

Jezyk: L1/ L2 (w zaleznosci od poziomu biegtosci uczacych sie w jezyku L2). °
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Opis éwiczenia:

+ Rozne strefy w sali lekcyjnej sg przeznaczone do umownego przedstawienia konkretnych miejsc:
osrodka zdrowia, urzedu pracy, urzedu komunikacji miejskiej, lokalnej organizacji pozarzagdowej,
sklepu z telefonami itp.

+ Potowa uczacych sie to nowo przybyli do kraju przyjmujacego, potrzebujgcy informacji; druga
potowa to pracownicy, ktérzy moga im tych informacji udzielic.

+ Osoby odgrywajgce role nowo przybylych do kraju przyjmujgcego przemieszczajg sie miedzy
poszczegd6lnymi miejscami z K1 w reku (w wersji drukowanej lub na urzadzeniach mobilnych)
i powinny:

przed lub w trakcie rozmowy z personelem zapoznac sie z zasobami K1, aby znalez¢ odpowiednie
informacje dotyczgce kazdego z miejsc.

zadac¢ odpowiednie pytania, korzystajgc ze stownictwa i informacji z K1.

uzyskac konkretng pomoc: informacje o sposobie uzyskania zaswiadczenia NFZ o prawie do
sSwiadczen zdrowotnych, informacje na temat pracy i ptacy minimalnej, rodzajach biletow
komunikacji miejskiej, kontaktéw dotyczacych pomocy mieszkaniowej, zakupu kart
telefonicznych itp.

pracownicy mogg udziela¢ informacji wytgcznie na podstawie tresci zawartych w K1 (powinni
réwniez zapoznac sie przed ¢wiczeniem z zasobami K1).
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Przejdz do Kite 2

Kite 2.
Stownik obrazkowy

Wprowadzenie

+ Czym jest K2?

+ Jaka jest struktura K2?
+ Jak korzysta¢ z K2?

Czteroetapowa nauka stownictwa
+ 1. Odkrywanie: obserwowanie i zauwazanie
- Co zamierzamy osiggng¢?
- Propozycje ¢wiczen
. Uczenie sie: rozpoznawanie i zapamietywanie
Co zamierzamy osiggnac¢?
Propozycje ¢wiczen
* 3. Wypowiedz jezykowa: utrwalanie i uzycie
Co zamierzamy osiggnac¢?
Propozycje ¢wiczen
+ 4. Wychodzac poza K2: umiejetnosci
komunikacyjne oraz umiejetnos$¢ czytania i pisania
- Co zamierzamy osiggng¢?
- Wypowiedz pisemna
- Wypowiedz ustna
- Rozumienie ze stuchu
- Rozumienie tekstéw pisanych

N

Gry
+ Co zamierzamy osiggnac¢?

K2 jako narzedzie wielojezyczne
+ Co zamierzamy osiggnac¢?
* Propozycje ¢wiczen


https://kite.usal.es/poland/kite-2-picture-dictionary-en/

KITE 2. SLOWNIK OBRAZKOWY

1. Wprowadzenie

Czym jest K2?

Wielojezyczny stownik obrazkowy CommuniKITE (K2) to narzedzie
opracowane z myslg o utatwieniu pierwszych kontaktow w jezyku
obcym, zapewniajgce tatwy dostep do podstawowego stownictwa
czesto uzywanego w codziennej komunikacji. Dzieki wizualnemu
charakterowi oraz intuicyjnej strukturze stownik pozwala uczacym
sie rozpoznawac, przyswajac i uzywac podstawowych stéw w jezyku
francuskim, hiszpariskim, niemieckim, polskim, portugalskim i wtoskim,
ktérym towarzyszy ttumaczenie na jezyk angielski i ukrainski.

Uwzgledniajac perspektywe miedzyjezykowg K2 nie tylko ufatwia
zrozumienie nowego stownictwa, ale takze pozwala uczestnikom
czerpaczinnych jezykdéw poprzezrézne skojarzenia dotyczgce znaczenia
stéw oraz rozpoznawanie wzorcéw jezykowych. Pozwala to takze
rozwija¢ autonomie w nauce. Poréwnujac stowa w réznych jezykami,
identyfikujgc podobienistwa i réznice lub szukajgc odpowiednikdw,
uczacy sie aktywujag strategie, ktére wzmacniajg pamie¢, motywacje
i poczucie wiasnej skutecznosci jezykowe;j.

W przeciwienstwie do tradycyjnych stownikéw obrazkowych K2 zostat
zaprojektowany z myslg o natychmiastowym zastosowaniu: moze by¢
uzywany zaréwno w formalnych warunkach nauczania, jak i w celu
wsparcia jezykowego w wymiarze spotecznym lub indywidualnym,
zarbwno w grupach jednorodnych, jak i niejednorodnych,
z uwzglednieniem jezyka ojczystego oraz poziomu znajomosci jezyka
docelowego itp.

Stownikjestszczegdlnie przydatnyw pracyzmigrantamilubuchodzcami,
ktorzy w wielu przypadkach nie mieli wczesniej stycznosci z jezykiem
kraju przyjmujacego. W przypadku tych uczacych sie, ktérzy czesto
znajg kilka jezykow, korzystanie z K2 moze réwniez sprzyja¢ mediacji
i wspotpracy. Moze to by¢ szczegdlnie przydatne w niejednorodnych
grupach, ktérych cztonkowie czesciowo postugujg sie tymi samymi
jezykami, ale nie méwig tym samym jezykiem ojczystym lub maja
rézny poziom biegtosci w jezyku docelowym. W tego typu sytuacjach
cztonkowie grupy mogg pomagad¢ sobie nawzajem w zakresie
jezykowym i/lub kulturowym.

K2 zapewnia:

* Wizualny dostep do codziennego stownictwa: Obrazki utatwiajg
natychmiastowe zrozumienie znaczenia, dzieki czemu K2 jest
zasobem dostepnym dla oséb o réznym poziomie kompetencji
jezykowych, w tym dla os6b w trakcie nauki czytania i pisania.

* Wsparcie dla ré6znojezycznosci: Kazde stowo jest dostepne w oSmiu
jezykach, co pozwala uzytkownikom rozpoznawac podobieristwa,
wykrywac réznice i docenia¢ wiasny repertuar jezykowy oraz
repertuarinnych osdéb.Jesttoidealne rozwigzanie dlawielojezycznych
klas i miedzykulturowych kontekstéw nauczania.

* Dostep do codziennej komunikacji: Wybrane stownictwo jest
dostosowane do codziennych sytuacji (zdrowie, mieszkanie, praca,
szkota itp.) i ma na celu wspieranie migrantéw od samego poczatku
funkcjonowania w nowym srodowisku.
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* Elastycznos¢ uzycia: K2 moze by¢ uzywany w formie elektronicznej
lub drukowanej, w klasie lub poza nig, samodzielnie lub z pomocg
innych oséb, podczas zorganizowanych kurséw jezykowych
lub w bardziej nieformalnych kontekstach, takich jak biblioteki,
stowarzyszenia lub osrodki przyjmujgce migrantéw.

Jaka jest struktura K2?

Stownik zawiera 558 stdw pogrupowanych w pie¢ obszaréw
tematycznych.Kazdakategoriazawierapodkategorie, ktéreumozliwiajg
uporzadkowany i intuicyjny dostep do stownictwa niezbednego do
funkcjonowania w typowych kontekstach komunikacyjnych, tgczacych
sie z wyodrebnionymi grupami tematycznymi:

B Praca (f Miastoiwies @ Dom
1. Pierwszy kontakt 1. Sklepy 1. Stownictwo ogdlne
2. Edukacjai praca 2. Transport 2. Pokdjiinne
3. Zatrudnienie i prawa 3. Ruch uliczny 3. Meble i utrzymanie
pracownika 4. Krajobraz domu
4. Zawody 5. Gryirozrywka 4. tazienka
5. Kalendarz 6. Wiadze i 5. Kuchnia
administracja 6. Rodzina
7. Klimat i natura 7. Ubrania
£ Zdrowie 8. Kierunki 8. Positki
1. Ciato cztowieka
2. Symptomy i choroby
3. Badania i leczenie
4. Szpital i przychodnie
zdrowia
Jak korzystac¢ z K2?

Stownik obrazkowy jest dostepny w interaktywnym formacie cyfrowym
na platformie KITE, a takze w formacie do pobrania i wydrukowania.
Kazda kategoria tematyczna zawiera obrazek identyfikacyjny, ktory
mozna klikng¢, aby przejs¢ do stownictwa z danej kategorii, w catosci
zilustrowanego obrazkami. Profesjonalny zespét grafikéw opracowat
ilustracje w jasnym, przyjaznym i kulturowo neutralnym stylu, aby byty
jak najbardziej przystepne od strony wizualnej i konceptualnej.

Cwiczenia i metody pracy zaproponowane w tym rozdziale maja na celu
przedstawienie praktycznych pomystéw na jak najlepsze wykorzystanie
tych zasobéw K2 na réznych poziomach biegtosci jezykowej i w réznych
sytuacjach. We wszystkich propozycjach wykorzystano wartos¢
pedagogiczng obrazu jako nosnika znaczenia, elementu motywujgcego
i utatwiajgcego przyswajanie jezyka docelowego.

Rozdziat podzielony jest na praktyczne sekcje zawierajgce propozycje
¢wiczen ukierunkowanych na konkretne cele dydaktyczne: prezentacje,
nauke i utrwalenie stownictwa, rozwéj umiejetnosci komunikacyjnych,
Swiadomos$¢ miedzyjezykowg oraz umiejetnos¢ czytania i pisania.
Kazda z sekcji zawiera cele nauki oraz przyktady sugerowanych ¢wiczen.

Proponowane (¢wiczenia, ktorych celem jest prezentacja, nauka
i utrwalenie stownictwa, zostaty opracowane w taki sposéb, aby

iR Edukacja

ot Gl e COS) e

Budynek

Klasa
Przedmioty
Przybory szkolne
Kolory

Liczby
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zapewni¢ stopniowe przyswajanie stownictwa w trzech fazach:
odkrywanie (obserwacja i zauwazanie), nauka (rozpoznawanie
i zapamietywanie) oraz produkcja (utrwalanie i uzycie). Fazy te nie
sg sztywne ani nie muszg koniecznie nastepowac po sobie, ale tgcznie
pozwalajg uczacym sie przejs¢ od wizualnego rozpoznawania do
produkcji jezykowej, pomagajgc im ostatecznie wtgczy¢ nowe stowa do
ich pierwszych interakcji jezykowych, co stanowi fundamentalny punkt
wyjscia dla przysztego rozwoju umiejetnosci komunikacyjnej oraz
czytania i pisania (gtéwny temat sekcji ,Wychodzgc poza K2: rozwdj
umiejetnosci komunikacyjnych oraz czytania i pisania” w niniejszym
rozdziale).

Rola osoby prowadzacej zajecia (trenera/ki lub facylitatora/ki) jest
kluczowa: nie chodzi tylko o korzystanie ze stownika, ale o stworzenie
warunkow, w ktérych korzystanie z tego zestawu materiatéw bedzie
pozadane w sytuacjach przydatnych uczacym sie.

Nalezy wiec pamieta¢, ze stownik jest przede wszystkim narzedziem
umozliwiajgcym odkrywanie znaczenia. Dlatego tez osoba prowadzgca
zajecia (nauczyciel/ka, instruktor/ka) powinna:

« wspierac wizualne, werbalne i kontekstowe rozumienie stéw;

+ zapewnia¢ podstawy (struktury, przyktady, powtdrzenia), ktére
pozwalajg uczacym sie przejs¢ od rozpoznawania znaczenia do
wypowiedzi;

+ wykazywac sie wrazliwoscig na trudnosci w nauce czytania i pisania
polegajacg na umiejetnym wykorzystaniu obrazéw jako wsparcia
komunikacyjnego.

Skutecznie wykorzystywany stownik obrazkowy przyczynia sie do
rozwoju podstawowych umiejetnosci komunikacyjnych, poniewaz
odwotuje sie do tego, co ludzie znajg i rozpoznaja, nawet jesli nie
sg jeszcze w stanie tego wyrazi¢, co w konsekwencji utatwia nauke
przez eliminowanie sztywnych barier jezykowych. Podejscie to i jego
dynamika majg zasadnicze znaczenie, zwtaszcza w pracy z migrantami,
ktorzy czesto posiadajg skomplikowane biografie, zréznicowany
repertuar jezykowy i bardzo specyficzne potrzeby w zakresie
komunikacji, dostepu do ustug i integracji w nowym srodowisku.

Proponowane ¢wiczenia i metody pracy nie sg w catosci oryginalnymi
pomystami; wiele z nich to sprawdzone propozycje stosowane
w klasie. Ich warto$¢ polega na tym, ze stanowig kompleksowy
zbioér praktycznych ¢wiczen majgcy na celu utatwienie korzystania ze
stownika, opracowany specjalnie dla zestawu materiatéw K2.
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2. Czteroetapowa nauka stownictwa

1. Odkrywanie: obserwowanie i zauwazanie

Co zamierzamy osiggng¢?

* Zacheci¢ do pierwszego kontaktu ze stownictwem zawartym
w glosariuszu poprzez podejscie wizualne i interaktywne, bez
koniecznosci méwienia, czytania lub pisania, co jest szczegdlnie
istotne dla 0s6b rozpoczynajgcych proces nabywania umiejetnosci
Czytania i pisania.

* Zapozna¢ uczacych sie z obszarami tematycznymi glosariusza,
tworzac jednoczesnie Srodowisko motywujgce ich do uczestnictwa
w interakcji w jezyku docelowym.

* Wspiera¢ budowanie pewnosci siebie podczas uzywania jezyka
docelowego.

* Rozbudza¢ ciekawos$¢ uczacych sie poprzez kontakt z nowym
stownictwem.

* Docenia¢ i aktywizowa¢ dotychczasowg wiedze leksykalng
(w dowolnym jezyku).

+ Wprowadzac nowe stownictwo w prosty i przystepny sposéb.

Propozycje éwiczen

Cwiczenie 1: Co widzisz? Co wiesz?

Materiaty: miniatura jednej z kategorii tematycznych (np. Dom).

Opis éwiczenia:

+ Pierwszy kontakt ze stownictwem zawartym w glosariuszu polega na pokazaniu ilustracji bez
nazwy (w wersji cyfrowej) lub w formie drukowane;j.

* Uczacy sie sg proszeni o obserwacje i nazwanie w swoim jezyku tego, co rozpoznaja.

* Grupa szuka stow, ktére juz zna w jezyku docelowym.

Wariant: Mozna umiesci¢ samoprzylepne karteczki na obrazkach (na papierze) lub wskaza¢ je na
ekranie.

NS J

Cwiczenie 2: Zgadnij, jakie to stowo.

Materialy: Karty z ilustracjami bez nazw / miniaturki jednej z kategorii tematycznych.

Opis éwiczenia:
* Nalezy wybra¢ pie¢ ilustracji z jednej kategorii tematyczne;.




KITE 2. SLOWNIK OBRAZKOWY 25

* Prowadzacy/a pokazuje je po koleii pyta: Co to jest? Czy znacie stowo na okreslenie tego w jakimkolwiek
Jezyku? Powoduje to aktywowanie wczesniej nabytej wiedzy leksykalnej.

+ Nastepnie prowadzacy/a podaje nazwe w jezyku docelowym.

Cwiczenie 3: Wyszukiwanie celowe w scence

Materialy: ilustracje dla kazdej z pieciu kategorii tematycznych K2 (miniaturki).

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie zapoznajg sie z ilustracjami, aby oswoi¢ sie z obszarami tematycznymi stownika i jego
stownictwem.

+ Nastepnie otrzymujg zadanie zidentyfikowania konkretnych przedmiotdéw, np. czegos uzywanego
do gotowania / czegos, co znajduje sie w fazience / czegos, czego uzywamy do pisania itp.

+ Uczacy sie odnajdujg odpowiedni obrazek i podajg nazwe przedmiotu, zgodnie z tym, co im sie
wydaje.

+ Nastepnie nazwa jest podawana lub sprawdzana za pomoca kart.

NS J

2. Uczenie sie: rozpoznawanie i zapamigtywanie

Co zamierzamy osiggngc¢?

+ Wprowadzi¢ aktywne przyswajanie nowego stownictwa.

+ Wspierac rozpoznawanie, rozumienie i zapamietywanie stownictwa.

+ Inicjowac jasne skojarzenia miedzy obrazkami i stowami w wersji méwionej i pisanej.
+ Utatwic¢ przyswajanie znaczenia stéw poprzez Swiadome powtarzanie.

+ Usprawni¢ opracowywanie osobistych strategii zapamietywania i kategoryzowania
stownictwa.

+ Wspiera¢produkcje jezykowg zwykorzystaniem poznawanego stownictwa (powtarzanie,
zdania modelowe).

Propozycje éwiczenh

Cwiczenie 1: Potacz ilustracje i nazwy

Materiaty: talia wycietych kart, z ktérych potowa zawiera obrazki, a druga potowa pasujgce do nich
stowa (w kilku jezykach lub tylko w jezyku docelowym) z tej samej kategorii tematycznej.

Opis éwiczenia:
* Uczestnicy dzielg sie w pary. 0}
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4 )

* Prowadzgcy/a tasuje karty i rozdaje talie kazdej parze.
*+ Uczestnicy w kazdej parze wspoétpracujg, aby poprawnie dopasowac karty.

Wariant: Trudnos¢ ¢wiczenia mozna zwiekszy¢, dodajac dodatkowe stowa, ktére nie nalezg do tej
samej kategorii tematyczne;j.

J

Cwiczenie 2: Zdaniowy krag

Materialy: karty z obrazkami.

Opis éwiczenia:
* Uczacy sie siadajg w kregu.

+ Kazdy otrzymuje obrazek z jednej z kategorii tematycznych.
* Prowadzgcy/a czyta zdania, w ktérych pojawiajg sie rozdane stowa.

* Uczacy sie prébujg zidentyfikowa¢ w zdaniach czytanych przez prowadzgcego/g stowo
odpowiadajgce obrazkowi na ich karcie.

+ Nastepnie uczacy sie po kolei wypowiadajg zdanie, w ktérym pojawia sie ich stowo (np. W moim
domu jest okno. / Moja mama pracuje w szpitalu.).

Cwiczenie 3: Poszukiwanie elementéw na ilustracji

Materiaty: ilustracje przedstawiajgce pie¢ kategorii tematycznych stownika K2 (ogélny widok kazdej
kategorii tematycznej).

Opis éwiczenia:
+ Uczniom pokazuje sie ilustracje, aby zapoznali sie z obszarami tematycznymi stownika i zawartym
w nim stownictwem.

* Nastepnie prosi sie ich o wskazanie konkretnych elementéw, na przyktad czegos, co stuzy do
gotowania, czeqgos, co znajduje sie w fazience, czegos, czego uzywamy do pisania itp. Potem podaje
sie stowo lub sprawdza sie je za pomocg kart z obrazkami.

3.Wypowiedz jezykowa: utrwalanie i uzycie

Co zamierzamy osiggngc¢?

+ Wykorzysta¢ przyswojone stownictwo w kontekstach przydatnych
dla uczacych sie, wymagajacych kreatywnosci lub waznych ze
wzgledéw komunikacyjnych poprzez pomoc w wyjsciu poza etap
rozpoznawania stéw i wigczenie ich w dziatania, opowiadanie, gry
lub symulowane sytuacje, ktére zachecajg do wypowiedzi, interakgji
i utrwalenia.
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« Utrwali¢ przyswojone stownictwo poprzez wykorzystanie go
w kontekscie.

+ Zachecac do produkgji ustnej i pisemnej, dostosowanej do poziomu
grupy.

+ Wspiera¢ nauke poprzez celowe zadania.

+ Stymulowac kreatywnos¢ uczacych sie i interakcje w jezyku
docelowym w przyjaznej atmosferze.

+ Zacheca¢ do autonomii i wspotpracy, taczac stownictwo
z doswiadczeniami grupy.

Propozycje éwiczenh

Dziatania na tym etapie majg na celu wspieranie praktycznego
wykorzystania stownictwa poprzez interaktywne <¢wiczenia lub
wspierajgce metody pracy. Zachecajg one do samodzielnosci
i wspofpracy, a celem jest zawsze powigzanie stownictwa
z doswiadczeniem i zainteresowaniami grupy, dzieki czemu jest ono
fatwiej zapamietywane i uzywane.

Cwiczenie 1: Odgrywanie rél z wykorzystaniem kart

Materialy: karty z obrazkami / wybrane przestrzenie w sali zaaranzowane jako sceny.

Opis éwiczenia:
+ Uczacym sie przydzielane sg rézne sytuacje: wizyta u lekarza, zakupy, poszukiwanie mieszkania
itp.

+ Nastepnie uczacy sie wybierajg karty i tworzg krétki dialog, uzywajac stownictwa dopasowanego
do danej sytuacji.

+ Dialog mozna przedstawi¢ przed grupg lub nagra¢ na nosniku audio/wideo.

Cwiczenie 2: Wspélne tworzenie opowiadania

Materiaty: zestaw kart z obrazkami.

Opis éwiczenia:
+ Prowadzacy/a uktada wszystkie karty obrazkowe, tak ze obrazki nie sg widoczne.

+ Kazdy uczacy sie wybiera jedng karte, nie patrzac na nia.

+ Uczacy sie na zmiane tworzg grupowg opowies¢, wykorzystujac stowa, ktére otrzymali. Zacheca
ich to do méwienia i kreatywnosci w jezyku docelowym.

+ Rezultat ich pracy mozna zapisac lub przedstawi¢ w formie krotkiej scenki.
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Cwiczenie 3: Rysowanie na podstawie opisu

Materialy: materiaty do rysowania i pisania; stowa z K2.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie (lub prowadzacy) opisujg scene, uzywajac stownictwa z jednej z kategorii tematycznych
(np. Obok stotu stoi krzesto. Na stole stoi szklanka.).

+ Reszta grupy rysuje to, co zrozumiata z opisu. Nastepnie uczacy sie poréwnujg i komentujg swoje
rysunki, aby utrwali¢ stownictwo.

J

C¢wiczenie 4: Rozbudowa stowniczka

Materialy: materiaty do rysowania i pisania; stowa z K2.

Opis éwiczenia:
« W grupach (lub cata grupa) uczacy sie przegladaja stowa z kazdej kategorii tematycznej stownika.

+ Nastepnie wymyslajg nowe stowa, ktére mogtyby uzupetnic¢ kategorie tematyczne.

+ W grupie mozna stworzy¢ obrazki lub rysunki przedstawiajgce te stowa, aby zacheci¢ uczacych sie
do wspotpracy i utatwi¢ przyswajanie nowych stow w jezyku docelowym.

Wariant: Mozna zaproponowac przeprowadzenie ¢wiczenia w odwrotnej kolejnosci. Uczacy sie
przeprowadzajg burze mézgéw na temat kategorii tematycznej, a nastepnie sprawdzajg stownik,
aby doda¢ brakujgce stowa.

-

4. Wychodzac poza K2: umiejetnosci
komunikacyjne oraz umiejetnosé czytaniaipisania

Co zamierzamy osiggngc¢?

+ Poszerzenie stownika, wspieranie nauki stownictwa poprzez
powigzanie jej z umiejetnosciami komunikacyjnymi i rozwojem
umiejetnosci czytania i pisania.

* Wykorzystanie K2 jako skutecznego punktu wyjscia do rozwijania
czterech umiejetnosci komunikacyjnych (rozumienia ze stuchu,
rozumienia tekstu pisanego, méwienia i pisania).

* Projektowanie zadan z wykorzystaniem obrazkdw i stéw z K2, ktére
symulujg rzeczywiste sytuacje komunikacyjne wystepujace w zyciu
codziennym, ufatwiajgc tym samym praktyczne zastosowanie
w kontekstach spotecznych i praktycznych, wykraczajgcych poza
zapamietywanie stownictwa.

+ Kontekstualizacje nauki jezyka na poczatkowych poziomach, co
sprawia, ze proces ten nie opiera sie jedynie na zapamietywaniu
struktur i jednostek leksykalnych, ale od samego poczatku polega
na osadzaniu ich w sytuacjach autentycznej interakcji spotecznej.
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« Zapewnienie dziatan, ktére sg skontekstualizowane, praktyczne
i skierowane wylgcznie do dorostych odbiorcéw: zorientowane na
dziatanie, skoncentrowane na rozwigzywaniu rzeczywistych zadan
i bezposrednim wykorzystaniu opanowanego stownictwa.

+ Uwzglednienie konkretnych potrzeb, takich jak dostep do systemu
opiekizdrowotnej, wypetnianie wnioskéw, uczestnictwowrozmowach
kwalifikacyjnych, udziat w edukacji dzieci lub zrozumienie tresci
rachunkéw - sytuacje wymagajgce umiejetnosci czytania i pisania.

+ Ukazanie umiejetnosci czytaniai pisania w nauczaniu jezykdéw obcych
dorostych jako srodka wzmacniajgcego ich kompetencje jezykowe
i pozycje spoteczng, zamiast sprowadzania tych umiejetnosci do
czysto technicznego dekodowania znakdéw.

+ Wykorzystanie K2 jako cennego zrddta informacji do inicjowania
iwzmacniania procesdw alfabetyzacji skoncentrowanych na czytaniu,
pisaniu i rozumieniu tego, co jest potrzebne do samodzielnego zycia
w nowym srodowisku.

WypowiedZ pisemna

Na poczatkowych poziomach nauczania pisanie jest zazwyczaj
ograniczone, ale niezbedne w codziennych sytuacjach: wypetnianie
formularzy, pisanie notatek lub pozostawianie wiadomosci itp. K2
utatwia to zadanie, oferujac repertuar podstawowych stéw wraz
z wizualnym wsparciem. Dzieki krétkim, ukierunkowanym ¢wiczeniom
moznawspierac¢ funkcjonalne wykorzystanie opanowanego stownictwa
w autentycznych sytuacjach.

Cwiczenie 1: Wypetnianie podstawowego formularza

Materiaty: autentyczne dokumenty/formularze do wypetnienia; stownictwo z K2 zwigzane
z tozsamoscia, rodzing, mieszkaniem, zawodem.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie otrzymujg autentyczny formularz (do rejestracji w przychodni, zapisania sie na zajecia,
umowienia wizyty, formularz osobowy itp.).

+ Korzystajgc ze stownictwa z K2 (rodzina, dane osobowe, zawody itp.), uczestnicy wypetniaja
wymagane pola.

- J

Cwiczenie 2: Pisanie krétkiej wiadomosci

Materialy: materiaty do pisania; stownictwo z K2 zwigzane ze zdrowiem, pogodg, kalendarzem itp.

Opis éwiczenia:

+ Uczacy sie otrzymujg typowa sytuacje, np.: majq za zadanie napisa¢ wiadomosc, ze nie mogq przyjs¢
jutro/dzisiaj na zajecia/do pracy/na spotkanie w szkole; chcg umdwic sie na spotkanie; potrzebujq, zeby
ktos im o czyms przypomniat. 0

7/

-
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4 )
+ Uczacy sie pracuja nad tym, jak napisa¢ krotka wiadomos¢ funkcjonalng: imie i nazwisko, data,
temat.

+ Stownik obrazkowy stuzy jako zbiér przydatnych stéw do uzupetnienia tych wiadomosci.

Uwaga: Przydatne moze by¢ przedstawienie rzeczywistych komunikatoréw takich jak WhatsApp,
Messenger, Telegram itp.

J

Cwiczenie 3: Opracuj leksykalny niezbednik

Materialy: notatnik i dtugopis/otéwek; stowa z kluczowych kategorii tematycznych K2.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie sg proszeni o opracowanie spersonalizowanego notatnika zawierajgcego przydatne
stowa i zwroty.

+ Kazdy uczacy sie wybiera stowa, wazne w jego codziennym zyciu, z ré6znych kategorii tematycznych
(zdrowie, dom, praca...): szpital, praca, wizyta, imiona dzieci, alergie itp.

+ Oprocz stowa kazdy wpis w zeszycie moze zawiera¢ obrazek z K2 oraz, w razie potrzeby,
funkcjonalne wyrazenie (Jestem uczulony na...).

+ Zeszyt staje sie prawdziwym narzedziem, ktdre mozna pokazac¢ innym lub przeczyta¢ na gtos
w codziennych sytuacjach.

WypowiedzZ ustna

WypowiedZ ustna jest niezbedna w interakcjach spotecznych
w codziennych sytuacjach, a takze w kontekscie przyjmowania
imigrantéw i integracji: proszenia o informacje, przedstawiania
sie, udziatlu w rozmowie kwalifikacyjnej lub informowaniu o swoich
potrzebach. Stownik obrazkowy zapewnia wsparcie wizualne, ktére
pozwala uczestnikom wypowiedzie¢ sie nawet wtedy, gdy ich
umiejetnoscigramatyczne sg ograniczone. Obrazy pomagajg przywotaé
stownictwo i zmniejszy¢ obcigzenie poznawcze podczas moéwienia.

Cwiczenie 4: Symulowana rozmowa kwalifikacyjna lub procedura

Materialy: stownictwo z K2 zwigzane z pracg, zdrowiem, mieszkaniem, danymi osobowymi. W celu
wzmochnienia autonomii uczacych sie mozna wykorzysta¢ scenariusz lub karty pracy.

Opis éwiczenia:
+ Osoba prowadzgca zajecia (facylitator/ka) wciela sie w role przedstawiciela instytucji (pracownika
urzedu pracy, lekarza, pracownika socjalnego itp.) podczas krétkiej rozmowy z uczgcym sie.

+ Uczacy sie odpowiada na podstawowe pytania, uzywajac stownictwa z K2.
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Cwiczenie 5: Opisz codzienng sytuacje

Materiaty: obrazki z K2 przedstawiajgce rzeczywiste miejsca.

Opis éwiczenia:

+ Osoba prowadzgca zajecia pokazuje obrazek przedstawiajgcy miejsce (np. kuchnie, sale lekcyjna,
targowisko) i prosi uczacych sie, aby opisali, co widzg, kto znajduje sie na obrazku i co mozna robi¢
w przedstawionym miejscu.

+ Uczacy sie sg zachecani do tworzenia krotkich zdan z wykorzystaniem pomocy wizualnych
i stownictwa z K2, aby opisac istotne elementy obrazkéw.

J

Rozumienie ze stuchu

Stuchanie i rozumienie to umiejetnosci, ktérych ciggle potrzebujemy
w codziennym zyciu: gdy styszymy instrukcje, ogtoszenia, bierzemy
udziat w spotkaniach i krotkich rozmowach. Dzieki K2 mozna stucha¢
prostych nagran audio, ktére zawierajg proste stownictwo. Pomaga to
w rozumieniu i tgczeniu dzwiekéw z ich znaczeniami, co w konsekwengji
utatwia rozwijanie strategii stuchania.

Cwiczenie 6: Stuchanie i wykonywanie polecen

Materiaty: stownictwo z K2 zwigzane z domem, recyklingiem, miastem, administracjg itp.

Opis éwiczenia:
+ Prowadzacy/a udziela ustnych polecen dotyczacych praktycznych zadah zwigzanych z wybranym
tematem: Znajdz winde; Wrzu¢ butelke do niebieskiego kosza; Oddaj dokument w okienku itp.

+ Uczestnik musi postepowac zgodnie z poleceniami, wykonujgc wtasciwg czynnos¢ (lub wskazujac
odpowiedni obrazek), a tym samym wykazuje zrozumienie przekazanych ustnie informacji.

Cwiczenie 7: Rozpoznawanie kluczowych informacji w nagraniu audio

Materiaty: stownictwo z K2 zwigzane z kalendarzem, zdrowiem, instytucjami; nagrania audio
zawierajgce krotkie komunikaty funkcjonalne; materiaty do pisania lub lista kontrolna.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie stuchaja krétkich komunikatéw o charakterze funkcjonalnym, symulujgcych rozmowe
telefoniczng, zawiadomienie z osrodka zdrowia, zapisanie terminu wizyty itp.

* Uczacy sie majg za zadanie rozpozna¢ istotne informacje (czas, miejsce, nazwisko, powdd itp.),
zapisujac je (robigc notatki) lub wybierajac z listy kontrolne;j.

NS J
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Rozumienie tekstéw pisanych

Czytanie krétkich tekstéw o charakterze funkcjonalnym (oznaczen,
plakatow, rozkladéw jazdy, dokumentéw administracyjnych) jest
niezbedne do poruszania sie w Srodowisku zycia codziennego.
Stowniczek pozwala uczestnikom zapoznac sie z kluczowymi stowami
wystepujgcymi w tych tekstach, utatwiajgc ich rozpoznawanie
i rozumienie. Cwiczenia i zadania moga by¢ adresowane do uczacych
sie na réznych poziomach biegtosci jezykowej i mogg by¢ opracowane
na podstawie materiatdw autentycznych lub dydaktyzowanych.

Cwiczenie 8: Czytanie i rozumienie plakatéw i oznaczen

Materiaty: Autentyczne lub utworzone dla celéw dydaktycznych oznaczenia lub krétkie komunikaty
powszechnie obecne w miejscach publicznych (w szpitalach, srodkach transportu, urzedach, szkotach
itp.); stownictwo z K2 zwigzane z miastem, ruchem drogowym, administracja, zdrowiem itp.

Opis éwiczenia:
* Uczacy sie sg proszeni o udzielenie odpowiedzi na nastepujgce pytania dotyczgce kazdego
przedstawionego im oznaczenia/krotkiej wiadomosci:

- Gdzie mozna znaleZ¢ to oznaczenie/wiadomosc?
- Co ono/ona oznacza?
- Co mozna, a czego nie mozna robi¢ zgodnie z tym oznaczeniem?

Cwiczenie 9: Wyszukiwanie informacji w dokumencie

Materiaty: krétkie dokumenty z zycia codziennego (rozktady jazdy, broszury, informacje medyczne,
faktury, paragony itp.); stownictwo z K2 zwigzane z kalendarzem, ustugami, mieszkaniem, pracg itp.

Opis éwiczenia:
* Uczacy sie otrzymujg serie dokumentéw z zycia codziennego.

+ W przypadku kazdego dokumentu uczacy sie maja za zadanie wyszukac i zrozumie¢ konkretne
szczegOty, aby odpowiedzie¢ na pytanialub znalez¢informacje wymagane przez osobe prowadzacg
zajecia (np. date, miejsce, cene, odbiorce itp.).

N\

Cwiczenie 10: Czytanie dla orientacji

Materiaty: stowa takie jak wejscie, wyjscie, godziny otwarcia, otwarte, wizyta przedstawione w formie
pisemnej; obrazki z K2 przedstawiajgce lokalizacje (np. osrodek zdrowia, supermarket).

Opis ¢wiczenia:
+ Korzystajgc z obrazkéw z K2 przedstawiajgcych lokalizacje (np. osrodek zdrowia, supermarket),
uczacy sie identyfikujg stowa zwigzane z tymi miejscami.

+ Jeslito mozliwe, prowadzacy/a moze zaplanowac wycieczke, aby umozliwi¢ uczgcym sie obserwacje
tych stéw w otoczeniu.
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3.Gry

Co zamierzamy osiagng¢?

+ Skonsolidowa¢ wczesniej poznane stownictwo poprzez ¢wiczenia
o charakterze motywacyjnym.

+ Powtodrzy¢, utrwali¢iaktywizowad stownictwo w sposéb funkcjonalny.

+ Zmotywowa¢ do uczestnictwa, koncentracji i wspétpracy poprzez
materiaty audiowizualne i dziatanie skojarzeniowe.

* Wigczy¢ metody pracy dostosowane do réznych potrzeb
edukacyjnych i styléw komunikacji.

Gra 1: Gra pamieciowa typu ,,Memory”

Materialy: dwie talie kart, jedna z obrazkami, a druga z odpowiadajgcymi im nazwami w jezyku
docelowym.

Przebieg gry:
+ Prowadzacy/a uktada wszystkie karty, tak ze obrazki sg zakryte.

* Gdy przyjdzie jego kolej, kazdy gracz wybiera dwie karty i prébuje znalez¢ prawidlowg pare
(obrazek-stowo).

+ Jesli mu sie to uda, zatrzymuje pare; jesli nie, odktada karty z powrotem na miejsce, tak ze nadal
sg zakryte.

Warianty:
+ W gre mozna gra¢ wedtug kategorii (np. tylko stowa zwigzane z zawodami lub kuchnig).

+ Aby rozwija¢ swiadomos$¢ miedzyjezykowa, mozna uzywac stéw w dwdch jezykach (na przyktad
hiszpanski-ukrainski lub kombinacje innych jezykéw reprezentowanych w K2).

Uwaga: Gra jest idealna dla os6b poczatkujacych méwigcych réznymi jezykami, a takze podczas
zaje¢ wymagajacych wsparcia materiatami wizualnymi.

J

Gra 2: Stowa tabu

Materialy: karty z obrazkami z K2.

Przebieg gry:
+ Jedenz graczy losuje karte i ma za zadanie spowodowac, aby grupa odgadta stowo odpowiadajgce
obrazkowi.

+ Gracz trzymajacy karte moze podawac grupie wskazéwki, uzywajac gestéow lub synoniméw, ale
nie moze bezposrednio odnosi¢ sie do szukanego stowa.

N )
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J

Ve

Warianty:

+ W przypadku wyzszych poziomdéw zaawansowania mozna zwiekszy¢ poziom trudnosci, okreslajac
stowa, ktérych uczacy sie nie moga uzywac podczas opisywania stowa docelowego. Ograniczenia
te mogg obejmowac synonimy, stowa z tej samej rodziny, pojecia ogdlne lub stowa powigzane
semantycznie. Na przykitad, jesli stowem jest ,malowac” (czasownik), uczacy sie nie moze uzywac
stéw ,rysowac” (synonim), ,malarz” (rodzina stéw) ani ,pedzel” (pole semantyczne).

+ W te gre mozna gra¢ zespotowo z ograniczeniem czasowym. Mozna jg réwniez rozgrywac
w parach, w ktérych uczacy sie zmieniajg sie rolami.

Uwaga: Gra jest przydatna do pracy nad stownictwem z wykorzystaniem komunikacji ustnej.
Dodatkowo nie wymaga stosowania skomplikowanych struktur gramatycznych.

J

Gra 3: Leksykalne bingo

Materialy: karty do gry w bingo z obrazkami; zetony lub znaczniki.

Przebieg gry:
+ Kazdy uczestnik otrzymuje karte z réznymi obrazkami z K2.

+ Prowadzacy/a wypowiada na gtos kazde stowo (lub zdania zawierajgce dane stowo).

+ Uczacy sie ¢wiczg rozumienie stownictwa w mowie i wizualne skojarzenia. Wygrywa osoba, ktéra
jako pierwsza utozy rzad, kolumne lub przekatna.

Wariant: Uczestnicy moga na zmiane ,wywotywac” stowa.

Uwaga: Gra jest przydatna do powtdrzenia stownictwa z okreslonych kategorii tematycznych lub
jako zabawny sposdb na zakoriczenie zajec.

Gra 4: Znajdz swojego partnera

Materialy: karty rozdane wsrdd uczestnikéw (potowa z obrazkami, potowa ze stowami).

-

Przebieg gry:
+ Kazdy gracz otrzymuje karte (z obrazkiem lub stowem).

+ Uczestnicy chodzg po sali, zadajac pytania innym uczestnikom, az znajdg swojego partnera
(posiadajgcego pasujace stowo lub obrazek).

+ Po utworzeniu par uczestnicy majg za zadanie wypowiedzie¢ zdanie zawierajgce dane stowo lub
wyjasnic je grupie.

Wariant: Zamiast pojedynczych stéw uczestnicy moga sprébowaé dopasowac obrazek do zdania.

Uwaga: Gra jest idealna jako ¢wiczenie przetamujace pierwsze lody, zachecajace do interakcji
i utrwalajgce stownictwo w przyjaznej atmosferze.

J
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Gra 5: Podwéjne stownictwo

Materialy: karty z 4-6 obrazkami z K2 (kazda karta ma doktadnie jeden obrazek wspdlny z kazdg
inng karta).

Przebieg gry:
* Rozdanie kart graczom.

* W kazdej rundzie dwéch graczy poréwnuje swoje karty i musi szybko znalez¢ i nazwac obrazek,
ktéry jest wspdlny dla obu kart.

+ Pierwsza osoba, ktéra poprawnie wyméwi odpowiednie stowo, wygrywa runde.

Warianty:
+ Wgre mozna grac zaréwno obrazkami z r6znych kategorii tematycznych, jak i z tej samej dziedziny.

+ Zamiast obrazkéw mozna uzywac stéw.

Uwaga: Gra jest przydatna do rozwijania sprawnosci leksykalnej, koncentracji wzrokowej i szybkiego
przywotywania stownictwa.

Gra 6: Leksykalna ruletka

Materiaty: koto do ruletki (fizyczne lub cyfrowe) z wyrazami lub obrazkami z K2.

Przebieg gry:
+ Kazdy uczestnik kreci kotem i wykonuje zadanie zwigzane z przedstawionym wyrazem lub
obrazkiem (np. wypowiedz zdanie, wykonaj gest, narysuj, przettumacz itp.).

+ Zadania, majace na celu aktywizacje stownictwa w zabawny, losowy i angazujacy sposéb, moga
by¢ ustalone wczes$niej lub wybrane losowo.

Warianty:
+ Koto mozna podzieli¢ na kategorie (transport, jedzenie, zawody itp.).

+ Kofto ruletki ze stowami lub obrazkami mozna potaczy¢ z kotem akcji (np. powiedz, zagraj, napisz,
poréwnaj itp.).

Uwaga: Gra jest idealna do powtdrzenia stownictwa, rozbudzania motywacji lub zdynamizowania
zajed.

Gra 7: Domino obrazkowe

Materialy: klocki domina z obrazkami lub stowami po dwdch stronach (po jednym na kazdym

koricu).
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Przebieg gry:
* Podobnie jak w klasycznej grze w domino klocki uktada sie, dopasowujac powigzane terminy
(wedtug obrazka, kategorii, funkgji itp.).

+ Domino moze przedstawia¢ kombinacje obraz-obraz, obraz-stowo lub stowo-stowo, aby wzmocni¢
skojarzenia leksykalne i kategoryzacje semantyczng.

Warianty:
+ Zamiast dopasowywac klocki wytgcznie na podstawie obrazka, gracze mogg zosta¢ poproszeni
0 uzasadnienie, dlaczego dwa obrazy sg ze sobg powigzane.

+ W gre mozna gra¢ w grupach lub w parach, wspétpracujac ze soba.

Uwaga: Gra jest idealna do stymulowania rozumowania leksykalnego, organizacji tematycznej
i interakcji miedzy uczestnikami.

4. K2 jako narzedzie wielojezyczne

Co zamierzamy osiagng¢?

Zwiekszy¢ przydatnos¢ K2 jako zrddta informacji dla grup
jednorodnych i zréznicowanych pod wzgledem jezyka ojczystego.

W przypadku migrantéw wspiera¢ umiejetnos¢ mediacjii wspétpracy,
kiedy to uczacy sie mogg pomagac sobie nawzajem pod wzgledem
jezykowym lub kulturowym.

Wykorzysta¢ dotychczasowg wiedze uczestnikow, nawet jesli nie
potrafig oni czyta¢ ani pisa¢, starajgc sie zachowac¢ wzajemny
szacunek, rozbudza¢ ciekawos¢ i Swiadomos¢ miedzykulturowa.

Propozycje éwiczen

Materialy: obrazki z K2 z odpowiadajgcymi im stowami w réznych jezykach; plakat lub pojedyncze
kartki z dwiema kolumnami oraz inne materiaty do pisania.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie ogladajg obrazki ze stowami w jezyku docelowym i winnych jezykach reprezentowanych
w K2.

+ Omawiajg stowa, ktére sg ,podobne” do innych, ktére juz znajg (w jezyku francuskim, arabskim,
rosyjskim itp.).

+ Do zapisania stéw mozna wykorzystac plakat lub tabele z kolumnami.
Uwaga: To ¢wiczenie pomaga uczacym sie rozpozna¢ stowa, ktére zobaczg na znakach

informacyjnych, w dokumentach lub ustyszag w codziennych rozmowach (w szpitalu, przez telefon,
w supermarkecie itp.), co utatwi im rozumienie tych przekazéw.
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Cwiczenie 2: Uwazaj na to stowo!

N\

Materiaty: przyktady ,fatszywych przyjaciét’ miedzy jezykami (np. ropa = rope w jezyku angielskim);
plakat i materiaty do pisania.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie majg za zadanie postepowac zgodnie z podanymi wskazéwkami, aby zidentyfikowac
stowa, ktére moga powodowad nieporozumienia ze wzgledu na ich podobienstwo do innego

jezyka.

+ Poprzedstawieniu ,fatszywych przyjaciét’ wréznych jezykach uczacy sie dzielg sie doswiadczeniami
zgrupg, opowiadajgc o wtasnych doswiadczeniach z podobnymi przypadkami w zyciu codziennym
(pomylenie stéw w sklepach, podczas wizyt u lekarza itp.).

+ Stowa sg nastepnie zapisywane na wspodlnej Scianie/plakacie ,,Uwazaj na to stowo!”.
Uwaga: To ¢wiczenie, skupiajace sie na stowach, ktére mogg powodowac trudnosci ze wzgledu

na ich podobienstwo do stéw z innego jezyka, pomaga zapobiega¢ nieporozumieniom i budowac
pewnosc siebie w codziennych sytuacjach.

Cwiczenie 3: Grupowy stownik

Materiaty: obrazki z K2; materiaty do pisania (papierowe lub cyfrowe) do opracowania grupowego
stownika wielojezycznego.

Opis éwiczenia:
+ Kazdy uczacy sie wybiera stowa, ktére uwaza za wazne lub przydatne, i przedstawia je w swoim
jezyku oraz w jezyku kraju przyjmujgcego.

+ Korzystajgc z obrazkéw w K2, tworzony jest wspdlny wielojezyczny stownik z ilustracjami, zwrotami
i/lub przyktadami uzycia w zyciu codziennym.

Uwaga: Tak opracowany stownik moze stuzy¢ do osobistego uzytku, jako materiat do dzielenia sie
z innymi lub narzedzie do samodzielnej nauki.
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KITE 3. BRZMIENIE JEZYKA

1. Wprowadzenie

Czym jest K3?

K3 to zestaw materiatéw stworzony, aby wspiera¢ pierwszy kontakt
zjezykiem obcym. Pomaga uczacym sie zapoznac z dzwiekami, literami,
ktore je reprezentujg, oraz sposobem, w jaki dzwieki taczg sie w sylaby
i stowa. Zawiera takze przyktady intonacji w zdaniach.

Dzieki intuicyjnej i przystepnej strukturze K3 umozliwia ¢wiczenie
rozpoznawania dzwiekéw poprzez réznorodne nagrania audio, a takze
ich form graficznych, uzupetnionych przyktadami zaczerpnietymi ze
stownictwa codziennego uzytku.

Jaka jest struktura K3?

Zestaw materiatéw jest podzielony na 3 sekcje: Brzmienie liter, Litery
dZwiekdw, Grupy dZwiekdw.

* Sekcja Brzmienie liter ma na celu zaznajomienie uczacych
sie z dzwiekiem, jaki kazda litera moze reprezentowac
w jezyku docelowym. Dla kazdej litery alfabetu, zapisanej zaréwno
w wersji wielkiej, jak i matej, zaprezentowano dzwieki, ktére moze
reprezentowac, ich transkrypcje fonetyczng oraz przyktady stéw
(w formie nagran i zapisu), w ktérych te dzwieki wystepuja.

+ Sekcja Litery dZwiekéw ma na celu pokazanie, jak zapisywac konkretne
dzwieki w kazdym jezyku docelowym. DZwieki sa przedstawione
w transkrypcji fonetycznej wraz z mozliwymi sposobami ich zapisu
oraz przyktadami stéw, w ktérych wystepuija.

+ Sekcja Grupy diwiekéw zawiera informacje o: (i) sposobach
tgczenia dzwiekdw w jezyku docelowym; (ii) organizacji sylab; (iii)
akcentowaniu wyrazéw; (iv) intonacji zdan.

Jak korzystaé z K3?

K3 umozliwia pierwszy kontakt z kluczowymi aspektami percepcji
i produkcji dzwiekéw jezyka docelowego, a takze rozpoznawanie
dzwiekéw powigzanych z kazdag literg, liter reprezentujgcych
poszczegdlne dzwiekioraz relacji miedzy dzwiekamia literamiw obrebie
wyrazow. W oparciu o podejscie funkcjonalne, skoncentrowane na
codziennejkomunikacji, niniejszy zbiér materiatéw przedstawia rowniez
podstawowe aspekty wzorcéw intonacyjnych jezyka docelowego.

K3 to elastyczne narzedzie, ktére mozna dostosowaé¢ do wielu
kontekstéw i potrzeb edukacyjnych. Dzieki swojej strukturze
pozwala pracowa¢ nad wymowg zaréwno w podejsciu formalnym,
jak i nieformalnym, w $Srodowiskach edukacyjnych, spotecznych lub
wspolnotowych. Moze by¢ wykorzystywane jako punkt wyjscia do
przyswajania podstawowych powigzah miedzy literami a dzwiekami,
a takze jako materiaty dydaktyczne wspierajgce rozwdéj umiejetnosci
komunikacyjnych, $wiadomosci miedzyjezykowej czy wczesnej
alfabetyzacji. Proponowane ponizej ¢wiczenia zostaty pogrupowane
w trzech etapach: wprowadzenie (zapoznanie z literami i dZzwiekami);
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rozpoznawanie powigzan litera-dzwiek; produkcja (stowa i zdania).
Celem tych ¢wiczen jest zaproponowanie praktycznych pomystéw,
w petni wykorzystujgcych potencjat prezentowanych zasobéw K3.

2. Proces uczenia sie

Odkrywanie

Co zamierzamy osiggngc?

+ W przypadku oséb, ktére nie znajg alfabetu tacinskiego - zapoznanie
z literami, rozwijajgc umiejetnos¢:

- dopasowywania wielkich i matych liter;

- rozpoznawania liter wystepujacych w alfabecie jezykow
docelowych;

- rozpoznawania nazw liter w jezykach docelowych;

- rozpoznawania liter z akcentami Iub innymi znakami
diakrytycznymi.

+ Zapoznanie z dzwiekami, rozwijajgc umiejetnosc:
- rozpoznawania ogolnych kategorii dzwiekéw (samogtoski,
spotgtoski, potsamogtoski);

- rozrézniania kombinacji dzwiekéw (np. dyftongéw i zbitek
spotgtoskowych) od pojedynczych dzwiekow.

Propozycje éwiczenh

Cwiczenie 1: Jaka jest wielka / mata forma tej litery?

Materiaty: karty z matymi i wielkimi literami catego alfabetu.

Opis €éwiczenia: Nauczyciel/ka miesza karty i prosi uczacych sie, aby dobrali kazdg wielkg litere do
odpowiadajgcej jej matej litery lub odwrotnie (np. A-a /b - B).

Wariant:

+ Uczacy sie otrzymujg niepetny alfabet zapisany wielkimi i matymi literami.

+ Nastepnie otrzymujg karty z brakujgcymi literami (zaréwno wielkimi, jak i matymi) i majg umiescic
je we wihasciwych miejscach.

Przyktady:

Polski )

+ Polski alfabet mozna przedstawi¢ w formie: A,A,B,_ ,C,D,E,_ , .../ _,_,b,¢ ¢ _,_ e,
Francuski, Hiszpariski, Niemiecki, Portugalski i Wtoski

+ Alfabet moze by¢ przedstawiony w formie: A,B,__,D,E, __,.../_,b,c,d, _,f ..
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Cwiczenie 2: Ktére litery naleza do alfabetu jezyka docelowego?

Materialy: karty z grupami 4-5 liter.

Opis éwiczenia:
+ Nauczyciel/ka daje uczacym sie karte z grupg czterech lub pieciu symboli, z ktérych jeden nie jest
literg alfabetu jezyka docelowego.

+ Nauczyciel/ka prosi uczacych sie o wskazanie ,intruza”.

Wariant:
* Nauczyciel/ka prezentuje mieszanke kart, wsréd ktérych znajduje sie ,intruz’. Niektore karty
przedstawiaja litery wielkie, a inne mate.

+ Nastepnie nauczyciel/’ka prosi uczacych sie o: (i) identyfikacje ,intruza”; (ii) oddzielenie liter
wielkich od matych.

Przykiady:

Polski

+ Karty moga zawiera¢ grupy pieciu symboli, na przyktad: ad FiL/AgP CU/émNG6S/ RWojA/
SEHGA/yotld/

Francuski
+ Karty moga zawierac grupy pieciu symboli, na przyktad: a AFiL/AgPI10/émNNS/RWojA/
SEHGA/yetod

Niemiecki
* Karty mogq zawiera¢ grupy pigciu symboli, na przyktad: ad Fi L/ OgPUy/emN&ay/ARWO]
/OBHGA/yétld/

Cwiczenie 3: Jak nazywaja sie litery alfabetu jezyka docelowego?

Materiaty: karta pracy z dwiema kolumnami.

Opis éwiczenia:

+ Nauczyciel/ka przygotowuje karte pracy z listg liter w jednej kolumnie oraz wymieszang listg nazw
liter w drugiej kolumnie.

* Nauczyciel/ka prosi uczacych sie, aby dopasowali kazdg litere do jej zapisu stownego.

Wariant:

* Nauczyciel/ka daje kazdemu uczniowi dwie karty: jedng z literg (karta 1) i drugg z nazwa litery
(karta 2).

+ Kazdy uczacy sie wypowiada nazwe litery z karty 1.

+ Pozostate osoby uczace sie sprawdzajg swoje karty 2, az znajdg odpowiednie dopasowanie.

J
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-

Cwiczenie 4: Ktére litery tczg sie z akcentami i innymi znakami diakrytycznymi?

Materialy: elementy uktadanki; czesc¢ z literami, cze$¢ ze znakami diakrytycznymi.

Opis éwiczenia:
+ Nauczyciel/ka daje uczagcym sie elementy uktadanki zawierajgce wszystkie litery alfabetu jezyka
docelowego oraz wszystkie znaki diakrytyczne, ktére mogg wystepowac z niektérymi z tych liter.

+ Nastepnie nauczyciel/ka prosi ich o wykonanie wszystkich mozliwych potgczen.

Wariant: Nauczyciel’/ka daje uczacym sie liste kombinacji litera-znak diakrytyczny i prosi ich
o wskazanie, ktdre potgczenia sg mozliwe, a ktére nie.

Przykiady:
Polski

/////

Kazda inna kombinacja jest niemozliwa (na przyktad: 6, y, ¢,).

Francuski
* Mozliwe kombinacje to: g, €, é, u, 4, 6, 4, i, &. Niemozliwe kombinacje to m.in. g, i, 6, 4, 0, i, 6, d.

Hiszpanski

+ Mozliwe kombinacje obejmuja d, é, i, 6, U (kazda samogtoska moze mie¢ akcent ostry) oraz .
Niemozliwe sg na przyktad kombinacje jakiejkolwiek litery z akcentem grawis (np. a lub 0) lub
dowolna litera inna niz u z umlautem () (mozliwe jest {, natomiast 6 - nie). Nie mozna réwniez
taczy¢ akcentdw ze spétgtoskami. Jedyny wyjatek stanowi spétgtoska [n], zapisywana jako 7, ktéra
ma wiasny klawisz na hiszpanskich klawiaturach.

Portugalski

* Mozliwe kombinacje obejmuja a, d, é, /, 6, u &, é 6, 4, 6, natomiast niemozliwe - na przyktad
0 oraz i. Niemozliwe jest takze tgczenie spotgtosek z akcentami (, A and ). Tylko jedna litera
oznaczajgca dzwiek [s] moze wystepowac ze znakiem diakrytycznym: ¢ (ktére ma osobny klawisz
na portugalskich klawiaturach).

Wioski

+ Mozliwe kombinacje to: g, é, ¢, 6, 9, i, u (w jezyku wtoskim mozna uzy¢ akcentu grawis na kazdej
samogtosce), natomiast tgczenie liter oznaczajgcych spotgtoski z akcentami (" i °) jest niemozliwe.
W jezyku witoskim akcent ostry (") i akcent grawis (*) na samogtoskach o i e wskazujg na réznice
w wymowie. Z tego powodu, zwlaszcza podczas pisania na komputerze, wazne jest, by je
rozrézniac. Na przyktad: caffé [€] z akcentem grawis oraz perché [e] z akcentem ostrym.

J

Cwiczenie 5: Samogtoska czy spétgtoska?

-

Materialy: nagrania stéw z listy K3; karty w réznych kolorach (np. czerwone dla samogtosek, zielone
dla spotgtosek).

Opis €wiczenia: Uczacy sie stucha nagrania stowa, a nastepnie podnosi karte w odpowiednim
kolorze: czerwong - jesli stowo zaczyna sie/koriczy na samogtoske oraz zielong - jesli stowo zaczyna

sie/konczy na spoétgtoske.
)
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Przykiady:

Polski

+ Przyktadowe stowa zaczynajace sie od spétgtoski: sfowo, tata, zupa, géra, fala

+ Przyktadowe stowa zaczynajace sie od samogtoski: orzech, igta, ucho, aparat, echo
+ Przyktadowe stowa koriczace sie na spotgtoske: nos, koniec, helikopter, rower, dZwig

+ Przyktadowe stowa koriczace sie na samogtoske: tawka, mleko, pole, maty, cegta

Francuski
+ Przyktadowe stowa zaczynajgce sie od spétgtoski: bar, cinema, musée, loi

+ Przyktadowe stowa zaczynajgce sie od samogtoski: arbre, estomac, oeil, enceinte
+ Przyktadowe stowa koriczace sie na spotgtoske: hépital, bus, douleur, soif
* Przyktadowe stowa konhczace sie na samogtoske: marché, librairie, bateau, moto

+ Przyktadowe stowa koriczace sie na spétgtoske, ktéra nie jest wymawiana: danser, banc, arrét,
estomac

+ Przyktadowe stowa konczace sie na samogtoske, ktéra nie jest wymawiana: ville, fontaine, balle,
gorge

Hiszpanski
+ Przyktadowe stowa zaczynajgce sie od spétgtoski: casa, bola, chocolate, folio, gato

+ Przyktadowe stowa zaczynajgce sie od samogtoski: dguila, avién, azicar
+ Przyktadowe stowa koriczace sie na spotgtoske: mil, tres, jamén, mar, dlbum

+ Przyktadowe stowa koriczace sie na samogtoske: café, guitarra, hombre, kilo, queso

Portugalski
+ Przyktadowe stowa zaczynajgce sie od spétgtoski: bola, doze, faca, lua, pato

+ Przyktadowe stowa zaczynajgce sie od samogtoski: dgua, agticar, elevador, ombro, onze
+ Przyktadowe stowa koriczace sie na spotgtoske: dois, dez, mar, papel

+ Przyktadowe stowa koriczace sie na samogtoske: casa, exame, livro, magd, taxi

Materiaty: nagrania stéw z listy K3.

Opis éwiczenia: Uczacy sie stuchajg krotkiej listy stéw i uzupetniajg dwukolumnowg tabele, wskazujac,
czy dane stowo zaczyna sie lub koriczy pojedynczym dzwiekiem (samogtoska lub spétgtoska), czy tez
grupa dzwiekow (dyftongiem lub zbitkg spétgtoskowg), umieszczajgc je w odpowiedniej kolumnie.
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Przykiady:

Francuski

* Postuchaj stéw i zaznacz w tabeli, czy koriczq sie pojedynczym dZwiekiem (samogtoskq), czy grupq
dZwiekdw (dyftongiem):

a) avion - pojedynczy dzwiek (samogtoska)
b) bleu - pojedynczy dzwiek (samogtoska)

) banque - pojedynczy dzwiek (samogtoska)
d) travail - grupa dzwiekéw (dyftong)

e) accueil - grupa dzwiekdéw (dyftong)

* Postuchaj stéw i zaznacz w tabeli, czy zaczynajq sie pojedynczym dzwiekiem (spétgtoskq), czy grupq
dZwiekdw (zbitkg spotgtoskowq):

a) travail - grupa dzwiekdw (zbitka spotgtoskowa)
b) journaliste - pojedynczy dzwiek (spotgtoska)

C) brilure - grupa dzwiekdéw (zbitka spoétgtoskowa)
d) bar - pojedynczy dzwiek (spoétgtoska)

Hiszpanski
* Postuchaj stéw i zaznacz w tabeli, czy koriczq sie pojedynczym dZwiekiem (samogtoskq), czy grupq
dZwiekdw (dyftongiem):

a) rey - grupa dzwiekdw (dyftong)

b) café - pojedynczy dzwiek (samogtoska)
) agua - grupa dzwiekow (dyftong)

d) casa - pojedynczy dzwiek (samogtoska)

* Postuchaj stéw i zaznacz w tabeli, czy zaczynajq sie pojedynczym dzwiekiem (spétgtoskq), czy grupq
dZwiekdw (zbitkg spotgtoskowq):

a) prisa - grupa dzwiekéw (zbitka spoétgtoskowa)
b) queso - pojedynczy dzwiek (spoétgtoska)

c) clavo - grupa dzwiekow (zbitka spotgtoskowa)
d) psicélogo - pojedynczy dzwiek (spotgtoska)

Niemiecki

Warianty:

+ Dla spétgtosek: Mozna zacza¢ od dwuspétgtoskowych zbitek (bl, kr, pf, etc.), a pdzniej wprowadzic
trzyspoétgtoskowe (pfl, str), aby zwiekszy¢ stopien trudnosci.

+ To samo mozna zastosowac na poczatku do dyftongdéw (Au, Ei, Eu, etc.) lub zbitek spotgtoskowych

(mpf).

* Postuchaj stow i zaznacz w tabeli, czy koriczq sie pojedynczym dZwiekiem (dtugg samogtoskg), czy
grupq dzwiekow (dyftongiem):

a) Tee - pojedynczy dzwiek (dtuga samogtoska)
b) frei - grupa dzwiekéw (dyftong)

¢) blau - grupa dzwiekow (dyftong)

d) Kuh - pojedynczy dzwiek (dtuga samogtoska)

* Postuchaj stéw i zaznacz w tabeli, czy zaczynajq sie pojedynczym dzwiekiem (spétgtoskq), czy grupq
dZwiekdw (zbitkg ztoZzonq z dwdch lub trzech spétgtosek):

a) Blume - grupa dzwiekow (zbitka dwdch spoétgtosek)
b) StrafSe - grupa dzwiekoéw (zbitka trzech spétgtosek)
c) Tor - pojedynczy dzwiek (spotgtoska)

d) Karte - pojedynczy dzwiek (spotgtoska)

44
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Portugalski
* Postuchaj stow i zaznacz w tabeli, czy koriczg sie pojedynczym dzwiekiem (samogfoskq), czy grupg
dzwiekdw (dyftongiem):

a) pai - grupa dzwiekow (dyftong)

b) pé - pojedynczy dzwiek (samogtoska)
c) lei - grupa dzwiekdw (dyftong)

d) chd - pojedynczy dzwiek (samogtoska)

* Postuchaj stéw i zaznacz w tabeli, czy zaczynajq sie pojedynczym dZwiekiem (spotgtoskq), czy grupg
dZwiekdw (zbitkg spotgtoskowq):

a) praga - grupa dzwiekdéw (zbitka spoétgtoskowa)
b) chapéu - pojedynczy dzwiek (spétgtoska)

c) flor - grupa dzwiekéw (zbitka spotgtoskowa)
d) sofd - pojedynczy dzwiek (spotgtoska)

Wioski
* Postuchaj stow i zaznacz w tabeli, czy koriczg sie pojedynczym dzwiekiem (samogfoskq), czy grupg
dZwiekdw (dyftongiem):

a) occhio - grupa dzwiekdéw (dyftong)

b) casa - pojedynczy dzwiek (samogtoska)
c) dei - grupa dzwiekéw (dyftong)

d) guai - grupa dzwiekow (tryftong)

* Postuchaj stéw i zaznacz w tabeli, czy zaczynajq sie pojedynczym dZwiekiem (spotgtoskq), czy grupg
dZwiekdw (zbitkg spotgtoskowq):

a) platea - grupa dzwiekow (zbitka spoétgtoskowa)
b) cucina - pojedynczy dzwiek (spotgtoska)

c) strada - grupa dzwiekéw (zbitka spoétgtoskowa)
d) verdura - pojedynczy dzwiek (spétgtoska)

Cwiczenie 7. Ktéry to dZwiek?

Materiaty: karta pracyzkolumnami. W pierwszejkolumnie znajduje sie zapisane stowo. W pozostatych
kolumnach podane sg mozliwe alternatywne dzwieki dla kazdego stowa.

Opis éwiczenia:
* Uczacy sie stuchajg listy stéw (z nagran K3 lub czytanych przez nauczyciela), po jednym stowie.

+ Dla kazdego stowa (zapisanego w pierwszej kolumnie karty pracy) uczacy sie muszg wybrac
wiasciwy dzwiek, zgodnie z instrukcjami przedstawionymi w ponizszych przyktadach dla réznych
jezykow.

Przykiady:
Polski
* Postuchaj stéw i wybierz w tabeli brzmienie spéfgtoski, od ktdrej zaczynajq sie stowa.

a) fala - [v] czy [f]?
b) zupa - [] czy [S]?

C) tata - [t] czy [d]? °
y/
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d) pole - [p] czy [b]?
e) bajka - [p] czy [b]?

* Postuchaj stow i wybierz w tabeli brzmienie spétgfoski, na ktérq koriczq sie te stowa.

a) chleb - [p] czy [b]?

b) stég - [k] czy [g]?

c) pieniqdz - [dz] czy [t5]?_
d) niedZwiedz - [t] czy [dz]?
e) woz - [z] czy [s]?

f) pitkarz - [[] czy [3]?

Francuski
* Postuchaj stow i wybierz w tabeli brzmienie spotgtoski, od ktérej zaczynajq sie stowa.

a) bouche - [p] czy [b]?
b) chaise - [s] czy [[]?
c) balai - [b] czy [p]

* Postuchaj stow i wybierz w tabeli wlasciwg wymowe liter wyréznionych pogrubieniem.

a) poignet - [n] czy [n]?
b) marché - [s] czy [[]?
C) congés - [3] czy [g]?

* Postuchaj stow i wybierz w tabeli brzmienie spotgtoski, ktérq koriczq sie stowa.

a) coude - [d] czy [t]?
b) ville - [1] czy [j1?
c) tante - [d] czy [t]?

Hiszpanski
* Postuchaj stow i wybierz w tabeli brzmienie spotgtoski, od ktérej zaczynajq sie stowa.

a) pata - [p] czy [b]?
b) vaca - [p] czy [b]?

C) cebra - [0] czy [s]?
d) sdbado - [6] czy [s]?
e) casa - [K] czy [g]?

f) gato - [k] czy [g]?

Niemiecki
* Postuchaj samogtosek w kazdym z ponizszych stéw. Wybierz w tabeli wtasciwg samogfoske (krétkg czy
dtugq?) dla kazdego stowa.

a) Bett - krétka czy dtuga samogtoska?
b) Beet - krétka czy dtuga samogtoska?
C) Ratte - krétka czy dtuga samogtoska?
d) Rat - krétka czy dtuga samogtoska?

* Postuchaj umlautéw w kazdym z ponizszych stéw. Wybierz w tabeli wiasciwy umlaut (krétki czy dtugi?)
dla kazdego stowa.

a) Kiihe - krétki czy dtugi umlaut?
b) miissen - krotki czy diugi umlaut?
C) Kénig - krotki czy dtugi umlaut?
d) kénnen - krétki czy dtugi umlaut?
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Portugalski
* Postuchaj stéw i wybierz w tabeli brzmienie spéfgtoski, od ktdrej zaczynajq sie stowa.

a) pata - [p] czy [b]?
b) vaca - [f] czy [v]?
c) casa - [K] czy [g]?
d) gato - [K] czy [9]?

* Postuchaj stéw i wybierz w tabeli brzmienie samogftoski w pierwszej sylabie.

a) treze - [e] czy [€]?
b) nove - [0] czy [2]?
C) casa - [a] czy [e]?

* Postuchaj stéw i wybierz w tabeli brzmienie samogftoski, ktérq koriczq sie stowa.

a) treze - [i] czy [e]?
b) novo - [0] czy [u]?
C) casa - [a] czy [e]?

- J

Rozpoznawanie

Co zamierzamy osiggngc?

* Rozwija¢ umiejetnos¢ uczacych sie w zakresie:

- rozpoznawania konkretnych dzwiekow;

- rozpoznawania sposobdéw zapisu stéw, w ktérych dany dzwiek
moze miec¢ rézne mozliwe reprezentacje graficzne;

- rozpoznawania poprawnej wymowy stow, w ktorych litery moga
odpowiadac réznym dzwiekom;

- rozumienia znaczenia wzorcow intonacyjnych;

- identyfikowania sylab w wyrazie;

- rozpoznawania akcentowanej sylaby w wyrazie;

- manipulowania dzwiekami w sekwencji (np. przez pomijanie/
usuwanie).

Propozycje éwiczen

Cwiczenie 1: W ktérym stowie wystepuje ten dzwiek?

Materialy: nagrania stow z sekcji Brzmienie liter lub Litery dZwiekéw albo stowa czytane przez
nauczyciela.

Opis éwiczenia:

+ Dla kazdego dzwieku uczacy sie otrzymujg co najmniej 2 stowa i muszg wybrac¢ to, w ktérym
pojawia sie dany dzwiek. Nalezy zauwazy¢, ze uczacy sie bedg mie¢ do dyspozycji jedynie nagrania
lub odczyt stéw, a nie ich transkrypcje fonetyczne.

* Nauczyciel/ka czyta kazde stowo lub odtwarza nagranie po symbolu audio (4») w przyktadach
ponizej.

+ 0Ogodlne polecenie dla uczgcych sie brzmi: W ktérym stowie styszysz dZwiek [docelowy dZwiek]? cj
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Przykiady:
Francuski
« [e]

a) 4 g[ce]nou
b) « t[e]te
c) 4 [e]paule

Hiszpanski
il

a) @ fr[ilo
b) 4 t[ea]tro
c) @ rlej]

Niemiecki
« [g]

a) 4 B[e]tt
b) 4 W[i]nd
c) € We:lg

Portugalski
* [e]

a) ¢ tr[e]ze
b) ¢ d[e]z
c) @ s[elis

Wioski
* [d]

a) 4 [d]tto
b) 4 m[o]glie
c) 4 b[o]tte

Cwiczenie 2: Jaki jest poprawny zapis kazdego stowa?

Materialy: lista stéw zawierajgcych dzwieki z wiecej niz jedng mozliwg forma zapisu, zgodnie z sekcjg
Litery dZwiekdw.

Opis éwiczenia:

* Uczacy sie otrzymujg stowa zawierajgce dzwieki o réznych mozliwych zapisach - sg one
prezentowane jedno po drugim. Nauczyciel/’ka czyta kazde stowo lub odtwarza nagranie po
symbolu audio (4») w przyktadach ponizej.

+ Do kazdego stowa uczacy sie otrzymujg co najmniej dwie mozliwe formy zapisu i muszg wybrac
poprawna.

* 0Ogodlne polecenie dla uczgcych sie brzmi: Wybierz poprawny zapis stowa, ktére styszysz.

N O
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Przykiady:

Polski

o o fa[flka
a) tawka
b) tafka

o o ryl[f]
a) rysz
b) ryz

Francuski

+ 4 consulta[slion

a) consultassion
b) consultation
¢) consultasion

Hiszpanski

- o) [klasa
a) kasa
b) casa
C) gasa

Niemiecki
- o) [flater

a) Vater
b) Fater

+ o) De[kle

a) Decke
b) Deke

Portugalski
+ o) e[z]lame

a) ezame
b) exame
C) esame

Wioski
« 4 [tflena

a) ciena
b) cena
c) chena
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Cwiczenie 3: Jaka jest poprawna wymowa kazdego stowa?

Opis éwiczenia:

ponizej.

Przykiady:
Polski
¢ fawka

a) @ fa[flka
b) 4 fa[v]ka

e liczha

a) @ lifds]ba
b) @ liff]ba

Francuski
* examen

a) 4 e[s]amen
b) ¢ e[kslamen
c) 4 e[gz]lamen

Hiszpanski
o taxi

a) ¢ ta[x]i
b) ¢ ta[s]i
c) @ ta[ksli

Niemiecki
* Buch

a) 4 Bu[x]
b) ¢» Bu[c]
c) ¢ Bu[f]

Portugalski
* exame

a) 4 e[flame
b) ¢ e[ks]lame
c) €) e[z]ame

Materiaty: lista stéw zawierajgcych litery, ktére mogg odpowiadac réznym dzwiekom, zgodnie
z sekcjg Brzmienie liter.

+ Stowa zawierajgce litery o kilku mozliwych wymowach sg prezentowane uczagcym sie w formie
pisemnej, jedno po drugim.

+ Dla kazdego stowa uczacy sie otrzymujg co najmniej dwie mozliwe wymowy i muszg wybrac
wihasciwg. Nauczyciel/ka czyta stowo lub odtwarza nagranie po symbolu audio (4») w przyktadach

+ 0Ogodlne polecenie dla uczgcych sie brzmi: Wybierz poprawng wymowe kazdego stowa.
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Wioski
* cena

a) 4 [Klena
b) 4 [t[lena
c) @ [[lena

Cwiczenie 4: Jaki rodzaj zdania styszysz?

Materialy: lista zdan z r6znymi mozliwymi wzorcami intonacyjnymi, zgodnie z przyktadami w sekcji
Intonacja zdan.

Opis éwiczenia:

+ Zdania z r6znymi mozliwymi intonacjami sg prezentowane ustnie uczgcym sie, jedno po drugim.
Nauczyciel/ka czyta kazde zdanie lub odtwarza nagranie po symbolu audio (4) w przyktadach
ponizej.

+ Do kazdego zdania uczacy sie otrzymujg co najmniej dwa mozliwe typy zdan i muszg wybrac ten,
ktory odpowiada ustyszanemu wzorcowi intonacyjnemu.

+ 0Ogodlne polecenie dla uczacych sie brzmi: Czy zdanie, ktére styszysz, to pytanie, wykrzyknienie czy
zdanie oznajmujqgce?

Przyktady:
Polski
* o) Idziemy do kina.

a) pytanie
b) wykrzyknienie
) zdanie twierdzace

Francuski
» <) Nous allons manger?

a) pytanie
b) wykrzyknienie
) zdanie twierdzace

Hiszpanski
« o) ;Vamos a comer?

a) pytanie
b) wykrzyknienie
) zdanie twierdzace

Niemiecki
o o) Essen wir!

a) pytanie
b) wykrzyknienie
) zdanie twierdzace
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Portugalski
o o) Vamos comer?

a) pytanie
b) wykrzyknienie
¢) zdanie twierdzace

Whoski
* o) Andiamo a mangiare?
a) pytanie

b) wykrzyknienie
¢) zdanie twierdzace

NS J

Cwiczenie 5: Ile sylab ma kazde stowo?

Materiaty: lista stéw z sekcji Sylaby lub Stowa i zdania.

Opis ¢wiczenia:
+ Nauczyciel/ka rozdaje uczacym sie karty z liczbami (1, 2, 3 oraz 4).

+ Nastepnie nauczyciel/ka zadaje pytanie: Ile sylab ma stowo [docelowe stowo]?
* Uczacy sie muszg pokazac karte z liczbg sylab odpowiadajacg danemu stowu.
+ Stowa mogg by¢ prezentowane uczacym sie ustnie lub w formie pisemne;j.

Przykiady:
Polski
* motocykl

a)1
b) 2
c)3
d)4

Francuski
+ fatigué

a)1
b) 2
c)3
d)4

Hiszpanski
+ japonés

a)1
b) 2
c)3
d)4




KITE 3. BRZMIENIE JEZYKA 53

-

Niemiecki
* Wohnung

a)1
b) 2
c)3
d)4

Portugalski
e livro

a) 1
b) 2
c)3
d)4

Wioski
+ gelato

a) 1
b) 2
c)3
d)4

Cwiczenie 6: Ktéra sylaba jest akcentowana w danym stowie?

N\

Materiaty: lista stéw z sekcji Sylaby lub Stowa i zdania.

Opis éwiczenia:
+ Dla kazdego stowa docelowego podane s3 jego poszczegdlne sylaby. Uczgcy sie muszg wybrac
wiasciwg, czyli te, ktéra jest akcentowana.

+ Stowo docelowe moze by¢ przedstawione uczgcym sie ustnie lub w formie pisemne;j.

+ Ogodlne polecenie dla uczgcych sie brzmi: Ktéra sylaba jest akcentowana w stowie [docelowe stowo]?

Przykiady:
Polski
* obywatel

a)o

b) by
c)wa
d) tel

Hiszpanski

* mdusica

a) mu
b) si
c)ca
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Niemiecki
* einschalten

a) ein
b) schal
C) ten

* beraten

a) be
b) ra
C) ten

Uwaga: Nalezy sprawdzi¢ sekcje dotyczacg akcentu wyrazowego w niemieckiej wersji K3
w przypadku czasownikéw rozdzielnie ztozonych.

Portugalski
* péssego

a) pé
b) sse
c)go

Wioski
* sapone

a)sa
b) po
C) ne

N\

Cwiczenie 7: Jaka jest poprawna wymowa litery na koricu sylaby w kazdej sekwencji?

Materiaty: nagrania stéw lub sekwencji stéw reprezentujgcych dzwieki na koncu sylab, zgodnie
z sekcjg Sylaby.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie otrzymuijg listy stéw lub sekwencje stéw dostepne w sekcji Sylaby.

+ W kazdej sekwencji jedna litera jest podkreslona.

* Uczacy sie muszg wskaza¢ poprawng wymowe podkreslonej litery.

+ 0Ogodlne polecenie dla uczagcych sie brzmi: Jaka jest poprawna wymowa podkreslonej litery?
Przykiady:

Hiszpanski

* postgrado

a) 4 [st]
b) # [t]
c) @ [s] °j
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Portugalski
¢ dez animais

a)4 [[]
b) 4 [3]
o« [Z]

Wioski
* buon amico

a) @ [n]
b) € [m]

c) 4 [n]
N & Y,

Cwiczenie wymowy

Co zamierzamy osiggngc?

+ Rozwija¢ umiejetnos¢ uczacych sie w zakresie:

- powtarzania stéw (z poprawnymi gtoskami i akcentem);
- czytania stéw na gtos;

- literowania stowa na podstawie bodzca dzwiekowego;
- czytania zdan z poprawng intonacja.

Propozycje éwiczen

Cwiczenie 1: Czy potrafisz powtérzyé to stowo?

Materiaty: nagrania stéw ze wszystkich sekcji K3.

Opis éwiczenia:
+ Wybrane stowa sg prezentowane ustnie uczgcym sie, jedno po drugim. Nauczyciel/ka czyta stowo
lub odtwarza nagranie po symbolu audio (4») w przyktadach ponizej.

+ Uczacy sie powtarzajg stowo, a nauczyciel/ka udziela informacji zwrotnej, podkreslajac sylabe
akcentowang i/lub zwracajgc uwage na konkretne relacje miedzy literami a dzwiekami.

* 0Ogdlne polecenie dla uczacych sie brzmi: Postuchaj stowa i powtérz je.
Przyktady:
Polski

- ) tramwaj

Francuski
« o) qutomne

Hiszpanski
+ o) doce
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N

Niemiecki
« o) Kiiche

Uwaga: Trudne dzwieki w jezyku niemieckim, ktére nalezy powtarzac i ¢wiczy¢, to: ch (¢ and x), a, 6,
U oraz zbitki spotgtoskowe (np. spr - Sprache).

Portugalski
« o dinheiro

Wioski
o) finestra

-

Cwiczenie 2: Jaka jest poprawna wymowa tego stowa?

Materiaty: lista stéw dostepnych we wszystkich sekcjach K3.

Opis éwiczenia:
+ Nauczyciel/ka przedstawia uczacym sie zapisane stowo.

* Uczacy sie czytajag stowo na gtos.

+ 0Ogodlne polecenie dla uczgcych sie brzmi: Przeczytaj to stowo na gtos.
Przykiady:

Polski

* niebo

Francuski
* immeuble

Hiszpanski
* jamén

Niemiecki
« Sprache

Portugalski
* magd

Wioski
* occhio

Cwiczenie 3: Jaka jest poprawna wymowa tych stéw w parze?

Materialy: lista stdw dostepnych we wszystkich sekcjach Kite lub innych.

Opis éwiczenia:
* Nauczyciel’lka przedstawia uczacym sie pare zapisanych stéw; stowa muszg tworzy¢ pare
minimalng, tzn. réznic sie tylko jednym dzwiekiem. 0
V/
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+ Uczacy sie czytajg oba stowa kolejno, a nastepnie muszg zidentyfikowac réznigce je dzwieki.

+ Wazne, aby informacja zwrotna udzielana przez prowadzacego skfaniata uczgcych sie do refleksji
nad relacjg miedzy literami a dzwiekami.

+ 0Ogodlne polecenie dla uczacych sie brzmi: Przeczytaj nastepujqce pary stéw. Nastepnie wyodrebnij
i powtdrz dzwieki, ktérymi sie rézniq.

Przykiady:
Polski
a) b) c)
noc bajka tom
moc fajka dom
Francuski
a) b) c)
coude gants toux
coit gens tu
Hiszpanski
a) b)
pato caro
gato carro
Niemiecki
a) b) 0
Bett Ofen Wind
Beet Offen Kind
Wariant:

+ Nauczyciel/’ka podaje uczacym sie forme pojedynczg i mnogg. Ich zadaniem jest wyodrebnic
réznice miedzy koricowg spétgtoska w liczbie pojedynczej (bezdzwieczng), a jej dzwiecznym
odpowiednikiem w liczbie mnogiej (czesto z umlautem).

* Oznaczaja: twardy dzwiek [t], [k], [p] vs. miekki dzwiek [d], [g], [b].

Przykiady:
+ Tag (twardy dzwiek) vs. Tage (miekki dZzwiek)

* Rad (twardy dzwiek) vs. Rdader (miekki dZzwiek oraz umlaut)
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Portugalski
a) b) c)
avo pato pato
avo gato rato
Wioski
a) b) c)
cane gatto pane
canne fatto cane
N J

Cwiczenie 4: Jaki jest zapis tego stowa?

Materiaty: nagrania stéw z sekgji Litery dZzwiekéw lub Sylaby.

Opis éwiczenia:

* Grupy dwoch lub trzech stéw sg prezentowane ustnie uczgcym sie. Nauczyciel/ka czyta kazde
stowo lub odtwarza nagranie po symbolu audio (4») w przyktadach ponizej. Nauczyciel/ka moze
wybrac stowa, w ktérych jeden konkretny dzwiek moze by¢ zapisany na r6zne sposoby.

+ Uczacy sie literujg kazde stowo, a nauczyciel/’ka podaje poprawny zapis, powtarzajac rowniez
stowo.

+ 0Ogodlne polecenie dla uczgcych sie brzmi: Przeliteruj stowa, ktére za chwile ustyszysz.

Przykiady:
Polski
a) @ Zrebak
b) € zima
c) € prosba

Francuski
a) @ accueil
b) 4» rose
c) ¢4 matin

Hiszpanski
a) € cebra
b) 4 casa
c) @ trece

Niemiecki
a) 4 Vogel
b) 4» Spiel
c) @ Pferd
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Portugalski
a) 4 zebra

b) 4» casa
c) 4 exame

Wrhoski
a) 4 mare
b) € ragno
c) 4 rosa

Cwiczenie 5: Jaka jest poprawna intonacja tego zdania?

Materialy: lista zdan z r6znymi mozliwymi wzorcami intonacyjnymi, zgodnie z przyktadami w sekcji
Intonacja zdan, a takze lista zdan z sekcji Poczuj jezyk.

Opis éwiczenia:
* Nauczyciel/ka przedstawia uczacym sie jedno zapisane zdanie. Zdania powinny by¢ krotkie.
Interpunkcja jest bardzo wazna.

* Uczacy sie czytajg zdania z poprawng intonacja.
+ 0Ogodlne polecenie dla uczagcych sie brzmi: Przeczytaj kazde zdanie z poprawngq intonacjq.

Przykiady:

Polski
a) Idziemy do kina?
b) Idziemy do kina.
¢) ChodZmy do kina!

Francuski
a) Allons-nous manger?
b) Est-ce que nous allons manger?
) Nous allons manger?

Hiszpanski
a) ¢Vamos a comer?
b) Va a llover.
c) jVayamos al cine!

Niemiecki
a) Gehen wir?
b) Wir gehen.
c) Wir gehen!

Portugalski
a) Vamos comer?

b) Estd a chover.
¢) Vamos a uma festa!

Wrhoski
a) Come stai?
b) Sto bene, grazie.
¢) Andiamo al concerto!
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Cwiczenie 6: Jaka jest poprawna intonacja tego zdania?

Materialy: lista zdan z r6znymi mozliwymi wzorcami intonacyjnymi, zgodnie z przyktadami w sekcji
Intonacja zdan, a takze lista zdanh z sekcji Poczuj jezyk.

Opis éwiczenia:

* Nauczyciel’lka przedstawia uczacym sie dwa zapisane zdania. Zdania powinny by¢ krétkie
i podobne do siebie, réznigce sie jedynie wzorcem intonacyjnym. Interpunkcja jest istotna
i powinna wyraznie odzwierciedla¢ intonacje.

* 0Ogodlne polecenie dla uczgcych sie brzmi: Przeczytaj te zdania z poprawng intonacjq.

Przykiady:

Polski
Idziemy do kina?
Idziemy do kina.

Francuski
Nous allons manger?
Nous allons manger.

Hiszpanski:
JYamos a comer?
Vamos a comer.

Niemiecki
Du gehst ins Theater?
Du gehst ins Theater.

Portugalski
Vamos comer?

Vamos comer.

Wioski
Andiamo a mangiare?
Andiamo a mangiare.

NS J
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3.Gry

Materialy: karty, na ktérych znajduje sie po jednej literze.

Przebieg:
* Na kazda runde losuje sie karty.

+ Nauczyciel/’ka pokazuje karte i pyta: Jakie sfowa zaczynajq sie / majg w Srodku / koriczq sie tq literq?
Macie 30 sekund!

+ Kazdy uczacy sie podaje ustnie stowa zawierajgce dzwieki odpowiadajgce wskazanej literze,
na podanej pozycji.

* Runde wygrywa ten uczacy sie, ktéry w 30 sekund poda najwiecej poprawnych stow.

Przykiady:

Polski

+ Nauczyciel/ka pokazuje karte z literg A i pyta: Jakie stowa koriczg sie na te litere? Macie 30 sekund!!
Przyktady: bajka, cegta, reka, tfawka, igfa, noga, fala, barika, szkota, géra, woda, zupa, zima, Zaba

Niemiecki

+ Nauczyciel/ka pokazuje karte z literg £ (Wariant: albo konczy sie e-Schwa lub a-Schwa) i pyta: Jakie
stowa koriczq sie na te litere? Macie 30 sekund!!

Przyktady: Schule, Kiiche, Sonne, Tasse, Jacke, Lampe

Gra 2: Uktadanie liter w stowa

Materialy: litery alfabetu jezyka docelowego.

Opis éwiczenia:
* Osoby uczace sie siedzg w kole.

+ W kazdej rundzie nauczyciel/ka przydziela kazdej osobie uczacej sie jedng litere. Nie wszystkie
przydzielone litery beda potrzebne.

+ Uczacy sie styszg stowo zawierajgce czes¢ z przydzielonych liter. Nauczyciel/ka wypowiada stowo
lub odtwarza nagranie po symbolu audio (4») w przyktadach ponizej.

+ Uczacy sie reprezentujacy litery uzyte w danym stowie wstajg i ustawiajg sie w odpowiedniej
kolejnosci, tak aby utworzy¢ to stowo. 0
>/
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Ve
Przykiady:
Polski

- &) woda

Francuski
« o) ongle

Hiszpanski
- o) pato

Niemiecki
+ o) Buch

Portugalski
+ o) casa

Wioski
+ o) casa

w - Uczestnik 4
o - Uczestnik 2
d - Uczestnik 8
a - Uczestnik 5

o - Uczestnik 5
n - Uczestnik 1
g - Uczestnik 7
| - Uczestnik 3
e - Uczestnik 2

p - Uczestnik 5
a - Uczestnik 1
t - Uczestnik 7
o - Uczestnik 3

b - Uczestnik 2
u - Uczestnik 1
¢ - Uczestnik 5
h - Uczestnik 8

¢ - Uczestnik 5
a - Uczestnik 1
s - Uczestnik 7
a - Uczestnik 3

¢ - Uczestnik 4
a - Uczestnik 1
s - Uczestnik 7
a - Uczestnik 3
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Gra 3: Pamieé fonograficzna

Materialy: karty z literami oraz liczbami oznaczajgcymi punkty.

-

Przebieg:
+ Wszystkie karty sg utozone literami do dotu.

+ W kazdej turze nauczyciel’ka wypowiada stowo. Jeden z uczacych sie odkrywa dwie karty
i sprawdza, czy znajdujace sie na nich litery odpowiadajg dZzwiekom w ustyszanym stowie.

+ Jesli odpowied? jest poprawna, osoba uczaca sie dodaje punkty zapisane na obu kartach; jesli nie
- odktada karty z powrotem, zakryte.

+ Wygrywa osoba uczaca sie, ktéra zdobedzie najwiecej punktow.

Przyktad po polsku:
- 1punkt: A,E,LN,O,R, S, W, Z
2 punkty:C, D, K, L, M, P, T, Y
- 3punkty:B, G, H,J, £ U
- 5punktéw: A, E, F, O, S, Z
- 6 punktéw: C
- 7 punktéw: N
- 9 punktéw: Z

Nauczyciel/ka wypowiada stowo woda. Jeden z uczacych sie odkrywa dwie karty: Wi O. Trafia
poprawnie i zdobywa 2 punkty.

J

Gra 4: Bingo dZzwiekowe

Materialy: karty ze stowami lub krétkimi wypowiedziami, w ktérych kazda litera znajduje sie
w osobnym polu. Stowa lub wypowiedzi na kazdej karcie powinny zawierac te sama liczbe dzwiekéw
(nawet jesli nie te samga liczbe liter).

Przebieg:
+ Kazdy uczacy sie otrzymuje karte ze stowem lub wypowiedzia.

+ Nauczyciel/ka losowo wymawia dzwieki (samogtoski i spétgtoski).

+ Wygrywa osoba uczaca sie, ktéra jako pierwsza uzupetni swoje stowo lub zdanie wszystkimi
brakujacymi dzwiekami.
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KITE 4. INTERAKCJE KOMUNIKACYJNE

1. Wprowadzenie

Czym jest K4?

K4tozestaw materiatdw umozliwiajagcych osobom uczacymsie poznanie
podstawowych wzoréw codziennych interakcji i zasad grzecznosci
w jezyku docelowym. Obejmuje typowe sytuacje komunikacyjne, takie
jak powitanie, umdwienie spotkania, prosba o pomoc, propozycja
i odmowa, zaproszenie oraz podziekowanie.

Dzieki konkretnym przyktadom i przydatnym zwrotom K4 przybliza
uczacym sie rutynowe zachowania grzecznosciowe, dostarczajac
jednoczes$nie wiedzy kulturowej na temat dystansu miedzy
rozmoéwcami, mowy ciata i form zwracania sie do innych. Szczegdlng
uwage poswiecono w prezentowanych materiatach kwestii unikania
nieporozumien i konfliktéw, zamieszczajgc wskazowki, jak sie zachowac
i komunikowac w réznych sytuacjach spotecznych.

Jaka jest struktura K4?

K4 sktada sie z szesciu sekcji odpowiadajacych typowym codziennym
sytuacjom komunikacyjnym:

* Powitanie i pozegnanie
* Umawianie spotkania
* Prosba o co$

* Propozycja/odmowa

+ Zaproszenie/odmowa
+ Podziekowanie

W kazdej sekcji zostat podany kontekst sytuacyjny, przydatne zwroty,
wskazoéwki, jak unika¢ nieporozumien i konfliktéw, oraz dodatkowe
informacje dotyczace regut grzecznosciowych.

Jak korzystac¢ z K4?

K4 umozliwia osobom uczacym sie opanowanie niezbednych
zasad codziennej komunikacji w kulturze docelowej, prezentujac
charakterystyczne dla niej zwroty jezykowe i strategie grzecznosciowe.
Jest elastycznym narzedziem, ktére mozna dostosowywac¢ do réznych
kontekstéw i potrzeb edukacyjnych. Jego modutowa struktura
sprawia, ze moze by¢ wykorzystywany jako materiat do ¢wiczen
zaréwno w warunkach edukacji formalnej, jak i nieformalnej. Moze
stanowi¢ punkt wyjscia do doskonalenia kompetencji kulturowych
i grzecznosciowych w codziennej komunikacji, jak réwniez wspierac
rozwoj kompetencji pragmatycznych i miedzykulturowych.

Przedstawione ponizej propozycje ¢wiczen sg zbudowane wokot
autentycznych sytuacji, zaznajamiajgc uczacych sie z przydatnymi
zwrotami jezykowymi, wiedzg kulturowg oraz strategiami uprzejmej
i skutecznej komunikacji. Ich celem jest dostarczenie praktycznych
pomystéw na jak najlepsze wykorzystanie zasobdéw K4.
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2. Proces uczenia sie

Odkrywanie

Co zamierzamy osiagng¢?

Zapoznanie uczacych sie z typowymi zachowaniami grzecznosciowymi

i komunikacyjnymi, rozwijanie umiejetnosci w zakresie:

* rozpoznawania odpowiednich i przydatnych zwrotéw w sytuacjach
formalnych i nieformalnych;

* rozumienia kulturowej roli powitan, podziekowan, przeprosin,
odmowy i zaproszen w codziennych interakcjach.

Propozycje éwiczenh

Materialy: strona K4 (np. sekcje dotyczace

powitania,

umawiania spotkania, prosby,

podziekowania); materialy do przygotowania
plakatu (czysty plakat, dtugopisy).

Opis éwiczenia:

Uczacy sie otrzymujg w grupach lub
parach jedng z 6 sytuacji komunikacyjnych
przedstawionych w K4.

Przegladajg zawartos¢ odpowiedniej sekcji na
stronie K4 i notuja:

- zwrot grzecznosciowy.

- strategie unikania konfliktu.

- informacje kulturowa, ktéra moze byc
przydatna w danej sytuacji (np. dystans
miedzy rozmoéwcami, kontakt wzrokowy

itp.).

Przygotowujg miniplakat Iub
podstawie znalezionych informacji.

slajd  na

Nastepnie prezentujg plakaty/opracowane
przez siebie informacje na forum klasy.

Warianty:

«Spacer po galerii”: uczestnicy rozwieszaja
plakaty w sali i spacerujg miedzy nimi, dodajac
samoprzylepne karteczki z komentarzami/
pytaniami.

JJop 3 jezykowej sztuki przetrwania™
kazda grupa prezentuje opracowane przez
siebie informacje w formie przewodnika
zawierajgcego 3 wskazdéwki, jak grzecznie
i skutecznie komunikowa¢ sie w kraju

przyjmujgcym.

Przyktad: Plakat albo szablon slajdu moze
wygladac nastepujaco:

Ve

Sytuacja:

1) Zwrot grzecznosciowy:

2) Strategia unikania konfliktu:

3) Informacja kulturowa:

Wypada / Nie wypada

v/ Wypada X

Nie wypada
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Cwiczenie 2: Grzecznosciowa uktadanka - potgcz w pary i zapamietaj

Materiaty: karty z opisem prostych sytuacji komunikacyjnych przedstawionych w K4 (np. Ktos
czestuje cie jedzeniem, a ty odmawiasz); karty z przyktadowymi reakcjami werbalnymi (np. Nie, bardzo
dziekuje).

Opis éwiczenia:

+ Uczacy sie odczytujg karty z sytuacjami i tgczg je w pary z wtasciwymi (najbardziej odpowiednimi)
kartami z reakcjami.

+ Nalezy potgczy¢ wszystkie sytuacje z wtasciwymi (najbardziej odpowiednimi) reakcjami.

Wariant:

* Prowadzacy/a przygotowuje gre pamieciowg typu ,Memory": rozktada na stole karty z sytuacjami
i reakcjami trescig do dotu. Uczestnicy odwracajg karty i starajg sie potgczy¢ je w pary sytuacja -
reakcja.

* Mozna dodac rysunki (dostepne na stronie K4), aby utatwi¢ zrozumienie sytuacji.

* Mozna doda¢ zwroty niepasujace do sytuacji, aby podnies¢ poziom trudnosci.

Przyktady dla sytuacji: Zegnasz sie z kolegq/kolezankq po spotkaniu na kawie.

Polski

+ Przyktadowe karty z reakcjami: Dzieri dobry. / Do widzenia. / Czesc.
+ Wiasciwa odpowiedz: Czesc.

Francuski .
* Przyktadowe karty z reakcjami: Adieu. / Bonjour. / Bonne nuit. / A bientot.
+ Wiasciwa odpowiedz: A bientét.

Hiszpanski
* Przyktadowe karty z reakcjami: Bueno, me voy. / Venga, hasta luego. / Nos vemos.
+ Wiasciwa odpowiedz: Nos vemos.

Niemiecki
* Przyktadowe karty z reakcjami: Tschiiss. / Guten Abend. / Kannst du mir helfen?
+ Wiasciwa odpowiedz: Tschiiss.

Portugalski
+ Przyktadowe karty z reakcjami: Bom dia. / Chau. / Old.

* Wiasciwa odpowiedz: Chau.

Wioski
+ Przyktadowe karty z reakcjami: Arrivederci. / Buongiorno. / Ciao.
+ Wiasciwa odpowiedz: Ciao.
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Cwiczenie 3: Powitanie/pozegnanie a pora dnia

Materiaty: karty lub karteczki z réznymi zwrotami powitania; karty z r6znymi porami dnia (np. 7:30,
11:00, 15:00, 20:00, 23:30); duza tablica lub stét do uktadania kart.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie otrzymujg w grupach zestaw kart ze zwrotami powitania oraz z porami dnia.

+ Dopasowujg zwroty powitania do p6r dnia.

+ Grupy poréwnujg wyniki na forum klasy i omawiajg réznice kulturowe (np. w niektérych kulturach
uzywa sie zwrotu Dobranoc takze jako powitania wieczorem, ale nie w jezyku polskim czy
niemieckim).

Przyktady:

Polski

« Dzien dobry - o kazdej porze dnia

* Dobry wieczér - 17:00 zima; latem, kiedy jest ciemno

* (zes¢ - o kazdej porze dnia

* Dobranoc - zwrot nieodpowiedni jako powitanie, uzywany na pozegnanie od 21:00 lub gdy
ktadziemy sie spac

Francuski

Bonjour - 7:30

Bonsoir - 18:00

Bonsoir - 20:00

Salut - o kazdej porze dnia, do kolegi/kolezanki

Bonne soirée - zwrot nieodpowiedni jako powitanie, uzywany na pozegnanie od 17:00

Bonne nuit - zwrot nieodpowiedni jako powitanie, uzywany na pozegnanie, gdy ktadziemy sie spac

Hiszpanski

* Buenos dias - przed lunchem
* Buenas tardes - po lunchu

* Buenas noches - po 21:00

* Hola - o kazdej porze dnia

Niemiecki

Guten Morgen - 7:30

Guten Tag - o kazdej porze dnia

Guten Abend - 20:00

Hallo - o kazdej porze dnia

Hi - o kazdej porze dnia

Gute Nacht - zwrot nieodpowiedni jako powitanie, uzywany na pozegnanie wieczorem, gdy
ktadziemy sie spac

Portugalski

* Bomdia - 7:30

Boa tarde - 16:00

Boa noite - 21:00

Old - o kazdej porze dnia

Boa manhd - zwrot nieodpowiedni

Wioski
* Buongiorno - 7:30
* Buonasera - 15:00

* Salve - o kazdej porze dnia
+ Ciao - 0 kazdej porze dnia °/
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* Buonanotte - zwrot nieodpowiedni jako powitanie, uzywany na pozegnanie, gdy ktadziemy sie
spac

Warianty
+ Uczacy sie decyduja, czy zwrot powitania lub pozegnania jest formalny, nieformalny czy tez moze
by¢ uzyty w obu kontekstach.

+ Uczacy sie przygotowujg plakat przedstawiajgcy rozktad dnia i umieszczajg na nim odpowiednie
zwroty powitania.

Przyktady dla wariantu 2:

Polski

+ 8:00 - Dzieni dobry / Do widzenia / Czes¢

* 15:00 - Dzieri dobry / Do widzenia / Czes¢

+ 18:00 (kiedy jest ciemno) - Dobry wieczér / Czes¢

+ 22:00 - Dobranoc / Do widzenia / Czes¢ / Do zobaczenia

Francuski

*+ 7:30 - Bonjour / Salut (tylko do kolegdéw i kolezanek)

+ 15:00 - Bon aprés-midi / Salut (tylko do kolegéw i kolezanek)
* 18:00 - Bonne soirée

+ 23:00 (ktadac sie spac) - Bonne nuit

Hiszpanski
« 7:30 - Buenos dias / Hola

+ 15:00 - Buenas tardes / Hola
+ 21:00 - Buenas noches / Hola
- W jezyku hiszpanskim zwrot Buenas noches jest uzywany od okoto 21:00. Czesto, ktadac sie
spa¢, méwi sie Hasta mafiana.

Niemiecki

+ 7:30 - Guten Morgen

+ 15:00 - Guten Tag / Hallo / Hi
+ 20:00 - Guten Abend

Portugalski
e 7:30 - Bom dia / Old

* 15:00 - Boa tarde / Ola
+ 21:00 - Boa noite / Old
+ 23:00 (ktadac sie spac) - Boa noite

Wioski

+ 7:30 - Buongiorno / Ciao

* 15:00 - Buon pomeriggio / Buonasera / Ciao
* 21:00 - Buonasera / Ciao

+ 23:00 (ktadac sie spac) - Buonanotte
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Rozpoznawanie

Co zamierzamy osiggnac?

Rozpoznawanie  wihasciwych zwrotéw  jezykowych, rozwijanie
umiejetnosci uczacych sie w zakresie:

* rozrdzniania grzecznych i niegrzecznych odpowiedzi w dialogach;

+ identyfikowania odpowiednich form adresatywnych (sposobéw
zwracania sie do innych) oraz zwrotéw grzecznosciowych w réznych
kontekstach;

* rozumienia strategii unikania konfliktéw i sposobdw ich realizacji za

pomocg srodkéw jezykowych.

Propozycje éwiczen

Cwiczenie 1: Wskaz grzeczng odpowiedz

Materialy: krétkie dialogi z wieloma mozliwymi odpowiedziami (zaréwno grzecznymi, jak
i niegrzecznymi).

Opis éwiczenia:
* Prowadzacy/a czyta lub odtwarza nagrania krétkich dialogéw (np. ktos kogos czestuje jedzeniem,
prosi o pomoc, zaprasza).

+ Uczacy sie wskazujg, ktéra odpowied? jest grzeczna/odpowiednia w kulturze docelowe].

Przyktady:

Polski

* A: Chcesz cos zjes¢ ?

B1: Nie.

B2: Nie, dziekuje. Juz jadtam.

B3: Nie, dziekuje. Nie jestem gtodna.

Francuski
» A: Tu veux un biscuit ?
- B1: Oui, merci !
- B2:Non'!
- B3: Non, merci.
- B4: Pas maintenant !
- B5: Non, merci, pas maintenant.
- B6: Non, merci, je viens de déjeuner.

Hiszpanski

* A:/Quieres un bombén?
- B1: No.
- B2: No, gracias. Justo acabo de comer uno.
- B3: No me apetece, jpero gracias!

- B4: Ni hablar. o
\ 7
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/

Niemiecki

* A: Mdéchten Sie meine Kekse probieren?
- B1: Nein.
- B2: Nein, danke.
- B3: Auf keinen Fall.

Portugalski
* A: Quer um biscoito?

- B1: Ndo.

- B2: Ndo, obrigado. Comi um agora.
- B3: Ndo tenho fome, mas obrigado!
- B4: Nem pensar!

Wioski
* A: Vuoi un pezzo di pizza?
- B1: No.
- B2: No, grazie. Ho mangiato la pizza gia ieri sera.
- B3: No, grazie mille.
- B4: Neanche per idea.

Warianty:
+ Uczacy sie podkreslajg zwroty grzecznosciowe w transkrypcji dialogu.

* Prowadzacy/a proponuje dodatkowe zadania dotyczace strategii unikania konfliktéw (np. Popraw
odpowiedZ, ktéra mogtaby zosta¢ odebrana jako niegrzeczna).

+ Uczacy sie wyjasniajg, dlaczego dana odpowiedz mogtaby zosta¢ odebrana jako niegrzeczna.

J

-

Cwiczenie 2: Ut6z e-mail we wiasciwej kolejnosci

Materialy: paski papieru albo karty w formie elektronicznej ze zdaniami/fragmentami tekstu
grzecznego e-maila (np. formuta powitalna, powdd kontaktu, prosba/umoéwienie spotkania,
podziekowanie, formuta pozegnalna); wersja e-maila z przestawiong kolejnoscig zdan.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie otrzymujg wersje e-maila z przestawiong kolejnoscig zdan.

* Indywidualnie lub w parach uktadajg fragmenty e-maila we wtasciwej kolejnosci.

* Po uzgodnieniu tresci odczytujg e-mail na gtos i sprawdzajg wspolnie z catg grupa/osoba
prowadzaca.

Przykiady:
Polski
Wersja w przestawionej kolejnosci:

* chciatbym umdwic sie na spotkanie w celu dostarczenia dokumentéw.

* Z powazaniem,

* Szanowni Panstwo,

« Z gory dziekuje za odpowied?. °
J/
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Witasciwa kolejnosé:

*+ Szanowni Paristwo,

* chciatbym umdéwic sie na spotkanie w celu dostarczenia dokumentéw.
« Z gory dziekuje za odpowied?.

« Z powazaniem,

Francuski
Wersja w przestawionej kolejnosci:

* Je vous remercie par avance pour votre réponse.

* Je vous écris car je voudrais prendre un rendez-vous pour déposer mes documents.
* Cordialement,

* Madame, Monsieur,

Witasciwa kolejnosé:

* Madame, Monsieur,

* Je vous écris car je voudrais prendre un rendez-vous pour déposer mes documents.
* Je vous remercie par avance pour votre réponse.

+ Cordialement,

Hiszpanski
Wersja w przestawionej kolejnosci:

* Les escribo porque me gustaria solicitar una cita para recoger la documentacion.
*+ Un saludo cordial,

+ Estimados sefiores:

* Muchas gracias de antemano.

Witasciwa kolejnosé:

+ Estimados sefiores:

* Les escribo porque me gustaria solicitar una cita para recoger la documentacion.
* Muchas gracias de antemano.

*+ Un saludo cordial,

Niemiecki
Wersja w przestawionej kolejnosci:

* Mit freundlichen Griifsen

« Sehr geehrte Damen und Herren,

+ Vielen Dank im Voraus fiir Ihre Antwort.

« Ich schreibe Ihnen, weil ich einen Termin brauche, um meine Dokumente abzugeben.

Witasciwa kolejnosé:

« Sehr geehrte Damen und Herren,

« Ich schreibe Ihnen, weil ich einen Termin brauche, um meine Dokumente abzugeben.
+ Vielen Dank im Voraus fiir Ihre Antwort.

* Mit freundlichen Griifsen

Portugalski
Wersja w przestawionej kolejnosci:

+ Venho solicitar um agendamento para a entrega dos meus documentos.
+ Cordialmente,
+ Exmos. Senhores,
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+ Agradeco antecipadamente a resposta.
Witasciwa kolejnosé:

+ Exmos. Senhores,

+ Venho solicitar um agendamento para a entrega dos meus documentos.
+ Agradeco antecipadamente a resposta.

+ Cordialmente,

Wioski
Wersja w przestawionej kolejnosci:

* viscrivo perché avrei bisogno di prendere un appuntamento per consegnare i documenti che mi avete
richiesto.

* Gentili signori,

* Cordiali saluti,

* Viringrazio anticipatamente.

Witasciwa kolejnosé:

* Gentili signori,

* viscrivo perché avrei bisogno di prendere un appuntamento per consegnare i documenti che mi avete
richiesto.

* Viringrazio anticipatamente,

* Cordiali saluti,

Warianty:
+ Uczacy sie mogg najpierw zapoznac sie z wzorem e-maila dostepnym na stronie K4 w sekgcji
~Umawianie spotkania”.

+ Prowadzacy/a moze przygotowac dwa e-maile w przestawionej kolejnosci: jeden formalny (np.
do lekarza/instytucji), drugi nieformalny (np. do kolegi/kolezanki z grupy). Uczacy sie poréwnuja
réznice.

* Mozna tez dodac¢ zdania, ktére nie pasujg do grzecznego e-maila. Uczacy sie muszg zdecydowag,
ktére zdania zachowad, a ktére usuna¢, zanim utozg tekst we wiasciwej kolejnosci.

Materiaty: karty lub slajdy z krétkimi zdaniami lub bardzo krétkimi dialogami w réznych odmianach
i rejestrach jezykowych (rejestr formalny/nieformalny, dialekt - jesli to mozliwe z regionu, w ktérym
mieszkajg uczacy sie - opcjonalnie: ironia dla poziomu zaawansowanego).

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie korzystaja z,,Przeglqdu form grzecznosciowych” (PDF na stronie K4), aby sie przygotowac.

+ Czytaja krétki dialog lub zdanie (albo stuchajg nagrania) i przypisujg wypowiedzi do wtasciwego
kontekstu: sytuacja formalna / sytuacja nieformalna / dialekt / (opcjonalnie) ironia.

+ Uzasadniaja krotko, dlaczego dialog lub zdanie nalezg do wybranej przez nich kategorii.
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Przykiady:

Polski

+ Czy mogtaby mi Pani poméc? - Sytuacja formalna
* Prosze o pomoc. - Sytuacja formalna

« Czy mégtbys mi pomdc? - Sytuacja nieformalna

* Pomdz mi, prosze. - Sytuacja nieformalna

Francuski

* Pourriez-vous m‘aider, s'il vous plait ? - Sytuacja formalna

* Tu peux maider ? - Sytuacja nieformalna

* Tu peux me donner un coup de main ? - Sytuacja nieformalna (rejestr potoczny)

Hiszpanski

+ ¢Le importaria ayudarme, por favor? - Sytuacja formalna

+ ¢Me ayudas, porfa? - Sytuacja nieformalna

+ ¢Me echas una mano? - Sytuacja nieformalna (rejestr potoczny)

Niemiecki

* Koénnen Sie mir helfen? - Sytuacja formalna
* Hilf mir mal bitte. - Sytuacja nieformalna
 Isch brauch en Ticket. - Dialekt (heski)

Portugalski
* Podia ajudar-me, por favor? - Sytuacja formalna

+ Ajudas-me aqui? - Sytuacja nieformalna
* Desculpe, posso pedir a sua ajuda? - Sytuacja formalna

Wioski

* Potrebbe aiutarmi, per favore? - Sytuacja formalna
* Mi aiuti? - Sytuacja nieformalna

* Scusi, pud aiutarmi? - Sytuacja formalna

Wariant: Poziom zaawansowany: mozna dodac ,podchwytliwe” przyktady z elementami ironii/
humoru (np. Dobra robota! gdy kto$ popetni btad).

Tworzenie wypowiedzi

Co zamierzamy osiggnaé?

Tworzenie interakcji zgodnych z zasadami grzecznosci i dostosowanych
do kontekstu, rozwijanie umiejetnosci uczacych sie w zakresie:

« uzycia form powitan, podziekowan, préosb, odméw i zaproszen
w odgrywanych dialogach;

+ dostosowania strategii grzecznosciowych do sytuacji formalnych
i nieformalnych oraz réznych kontekstéw spotecznych.
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Propozycje ¢wiczen

Cwiczenie 1: Odgrywanie rél

Materiaty: karty ze scenariuszami sytuacji komunikacyjnych (np.: prosba o pomoc na ulicy,
nieprzyjecie zaproszenia, umowienie spotkania).

Opis éwiczenia:
* Uczacy sie pracujg w parach. Kazda osoba otrzymuje karte z opisem swojej roli (np.: SpéZnites/as
sie na spotkanie - zadzworn z przeprosinami).

+ Pary odgrywaija role, uzywajgc zwrotéw grzecznosciowych, zwracajgc uwage na formy powitania/
pozegnania i dystans miedzy rozmdéwcami oraz starajac sie unikng¢ konfliktu.

Przykitad kart z opisem rél dla sytuacji: Spéznites/as sie do lekarza.

Rola A:

* Pracujesz w recepcji przychodni.

+ Zapytaj grzecznie, dlaczego druga osoba sie spdznita.
« Zaproponuj inny termin, jesli okaze sie to konieczne.

Rola B:

+ Jestes pacjentem/pacjentka.

* Przepro$ grzecznie za spdznienie.

+ Podaj powdd spdznienia (np.: SpéZnit sie autobus).

+ Zapytaj, czy mozesz jeszcze umowic sie dzis do lekarza.

Warianty:

* Prowadzacy/a przeznacza dodatkowy czas na napisanie krétkich dialogéw albo wyznacza limit
€zasu na spontaniczne wypowiedzi.

* Prowadzacy/anagrywa dialogiiomawiawspolnie zuczgcymisie uzycie zwrotdéw grzecznosciowych.

* Mozna takze umiesci¢ na kartach wskazéwki i przydatne zwroty.

Wskazéwki dostepne na stronie K4:

+ Informacje na temat grzecznych form powitania i pozegnania znajdujg sie w sekcji Powitanie

i pozegnanie.

+ Informacje na temat zwrotdw przydatnych przy umawianiu sie i przepraszaniu znajdujg sie
w sekcji Umawianie spotkania.

Cwiczenie 2: Redagowanie formalnych i nieformalnych e-maili

Materialy: krotkie scenariusze (wydrukowane lub w formie elektronicznej) formalnych i/lub
nieformalnych sytuacji, np.:

* Musisz odwotac wizyte u lekarza.

* Chcesz poprosic¢ nauczyciela/nauczycielke o pomoc przy pracy domowej.

* Chciat(a)bys zaprosic kolege/kolezanke na kawe. °j
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Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie wybierajg scenariusz i redagujg krétki, grzeczny e-mail (5-6 zdan), zawierajgcy formute
powitalng, powdd kontaktu, prosbe/odmowe, podziekowanie i formute pozegnalna.

+ Po zakonczeniu pracy osoby siedzgce obok siebie wymieniaja sie tekstami i sprawdzajg, czy e-mail
partnera/partnerki zawiera wszystkie formy grzecznosciowe.

+ Chetni mogga przeczytac swoj e-mail na gtos na forum klasy.

Przyktady dla sytuacji: Odwotanie spotkania

Polski

Szanowni Paristwo,

bardzo przepraszam, ale z przyczyn zdrowotnych nie bede mdgt uczestniczy¢ w jutrzejszym spotkaniu.
W zwiqzku z tym prosze o zmiane terminu.

Dziekuje za zrozumienie.

Z powazaniem,

Francuski

Madame, Monsieur,

Malheureusement, je ne pourrai pas assister au rendez-vous prévu le 10 octobre, car je suis malade. Je
souhaiterais donc convenir d'une nouvelle date. Je vous remercie de votre compréhension.

Cordialement,

Hiszpanski

Estimado/estimada...:

Sintiéndolo mucho no voy a poder acudir a la cita que teniamos mafiana porque estoy enfermo. Si no es
molestia, me gustaria pedirle una nueva hora.

Un saludo cordial,

Niemiecki

Sehr geehrte Damen und Herren,

leider kann ich meinen Termin am 10. Oktober nicht wahrnehmen, da ich krank bin. Ich mdchte Sie um
einen neuen Termin bitten.

Vielen Dank fiir Ihr Verstédndnis.

Mit freundlichen Grtifen ...

Portugalski
Exmos. Senhores,

Infelizmente ndio vou poder comparecer a reuniéo agendada para amanh@, por motivos de satde. Venho,
assim, solicitar a marcag¢éo de uma nova data.

Agradeco a compreensdo.

Atenciosamente,

Wioski

Gentili Signori,

purtroppo non posso partecipare alla riunione di domani per problemi di salute. Vorrei, quindi, chiedervi
se é possibile fissare una nuova data.

Vi ringrazio della comprensione.

Cordiali saluti

Warianty:
+ Partnerzy odpowiadajg wzajemnie na swoje e-maile.

+ Uczacy sie poréwnujg e-maile w wersji formalnej i nieformalnej tego samego scenariusza.
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Materialy: karty z opisem codziennych sytuacji komunikacyjnych (np. prosba o pomoc, powitanie,
umawianie spotkania, zaproszenie). Kazda karta okresla rowniez kontekst interakcji (miasto/wies,
osoby mtode/starsze, sytuacja formalna/nieformalna (zob. PDF ,Przeglad form grzecznosciowych”
dla danego kraju na stronie K4).

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie pracuja w parach lub matych grupach.

+ Kazda grupa wybiera karte z opisem sytuacji i odgrywa co najmniej dwa minidialogi dotyczace
tej samej sytuacji komunikacyjnej, ale dostosowanej do réznych kontekstéw spotecznych.

+ Po odegraniu scenek pary/grupy prezentuja dialogi na forum klasy.

Warianty:

+ Uczacy sie otrzymuja tylko sytuacje (np. pytanie o droge). Prowadzacy/a podaje nastepnie kazdej
grupie kontekst (np. rozmowa ze starszq osobg w sytuacji formalnej w miescie vs. rozmowa z kolegq/
kolezankq w sytuacji nieformalnej na wsi), a grupa ma za zadanie spontanicznie dostosowac dialog
do kontekstu.

+ Poziom zaawansowany: mozna doda¢ opcje wymagajgce uzycia dialektu lub humoru/ironii.

+ Uczacy sie moga takze skorzysta¢ z pomocy Al, zwtaszcza w przypadku opcji wymagajgcych uzycia
dialektu lub humoru/ironii.

Przyktady dla sytuacji: Pytanie o droge na dworzec kolejowy.
Polski

Sytuacja formalna (starsza osoba, ktérej nie znasz):
Przepraszam bardzo, gdzie jest dworzec kolejowy?

Sytuacja nieformalna (kolega/kolezanka, osoba w podobnym wieku):
Przepraszam, nie wiesz gdzie jest dworzec kolejowy?

Francuski
Sytuacja formalna (starsza osoba, ktérej nie znasz):
Excusez-moi, pourriez-vous me dire ou se trouve la gare, s'il vous plait ?

Sytuacja nieformalna (kolega/kolezanka, osoba w podobnym wieku):
Excuse-moi, tu sais ou est la gare ?

Hiszpanski
Sytuacja formalna (starsza osoba, ktérej nie znasz):

Disculpe, ;me podria decir dénde estd la estacién de tren?

Sytuacja nieformalna (kolega/kolezanka, osoba w podobnym wieku):
Oye, ¢tu sabes dénde queda la estacion de tren?

Niemiecki
Sytuacja formalna (starsza osoba, ktérej nie znasz):
Entschuldigen Sie, kbnnen Sie mir bitte sagen, wo der Bahnhof ist?

Sytuacja nieformalna (kolega/kolezanka, osoba w podobnym wieku):
Hey, weifst du, wo der Bahnhof ist?
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Portugalski
Sytuacja formalna (starsza osoba, ktérej nie znasz):

Desculpe, pode dizer-me onde fica a esta¢éio de comboios?

Sytuacja nieformalna (kolega/kolezanka, osoba w podobnym wieku):
Olha, sabes onde fica a estagéo de comboios?

Wioski
Sytuacja formalna (starsza osoba, ktérej nie znasz):
Scusi, pud dirmi dov'é la stazione dei treni?

Sytuacja nieformalna (kolega/kolezanka, osoba w podobnym wieku):
Ciao, sai dov'e la stazione dei treni?

Wychodzac poza K4

Co zamierzamy osiagna¢?

Wsparcie uczacych sie w zakresie:

wykorzystywania wiedzy na temat regut grzecznosciowych i strategii
unikania konfliktéw w sytuacjach i kontekstach, ktére wykraczajg
poza codzienng komunikacje i informacje zawarte w K4;

nabywania pewnosci siebie w swobodnym tworzeniu wypowiedzi
oraz umiejetnosci refleksji nad strategiami grzeczno$ciowymi
w jezyku docelowym w poréwnaniu z wiasnym jezykiem i kultura.

Propozycje ¢wiczen

Materialy: zrzuty z ekranu lub fikcyjne przyktady rozméw na WhatsAppie albo w mediach
spotecznosciowych, reprezentujgce zarédwno grzeczne, jak i mniej grzeczne style wypowiedzi;
przyktady powinny zawiera¢ skroty, aby byty realistyczne (IMQO, rel, lol), emoji lub ekspresywne
wydtuzenie zapisu gtosek (Heeej!).

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie czytajg krétkie fragmenty rozméw na czacie i starajg sie wyszukac:

- skroty;
- uzycia jezyka angielskiego - ttumaczac je na jezyk docelowy;
- niestandardowe konstrukcje gramatyczne, niestandardowg pisownie i interpunkgje itp.

+ W parach przepisujg rozmowe, nadajac jej bardziej ,poprawng” i ,grzeczng” forme, co pozwala
sprawdzi¢, czy rzeczywiscie zrozumieli wypowiedz.

* W grupach omawiajg réznice miedzy grzecznoscig cyfrowg w jezyku docelowym i ich wtasnym
jezyku/kulturze (np. uzycie emoji, skrétow, wyrazen slangowych, form powitalnych).
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Przykiady:
Polski

Czes¢, co u Ciebie?

Wszystko w porzadku ®

Super & przy okazji, masz wolny
weekend?

Niestety mam juz plany & moze inny
dzien?

16:41
Spk. Moze poniedziatek?
Oki ©®

17:38

To narka &I

[]e)

Francuski
a la maison?
12:12
ouais, ¢a va?
Oui &
1214
au fait, libre ce week-end?
2
non, désolé pas le temps
12:17

ok

12:1

lundi?

ok 17
12:18

Hiszpanski

omg tiaa, no sabes lo g me
paso ayer @

16:41

q pas600???

pues q fui al cine con Dani y se me

cay6 TODO el refresco encima @ »

jajajaja nooo, qué cringe

literal, tuve q salir corriendo al bafio,

drama total ® o1
3

y él g hizo?

Warianty:

Niemiecki
Wg?1212
Jut alles fresh?
Jep O

12:14

Btw bist du am WE am Start?

Ne sry keine zeit
.

2:16
K
Muss ins Bett
GN8
12:19
Portugalski
em casa?
12:112
ya, ta tudo bem?
e @©1214

btw, tas free no fds?

nah, sorry sem tempo
v 1;’16

ta
segunda?
12:19
Wioski
Sei arrivata?? o
Si, anche se il bus ci ha
messo una vita... @
Lol

19:32

Vabbeé I'importante & che sia
tutto ok @

19:32

Yep ©
03

Tu invece? Ancora per strada?
19:33
Si ma 5 min e ci sono
19:33

Dajee, allora notte © a domani

+ Uczacy sie tworzg dwie wersje tej samej wiadomosci: formalng (np. e-mail do nauczyciela/
nauczycielki) i nieformalna (np. wiadomos¢ na WhatsAppie do kolegi/kolezanki).

* Prowadzacy/a sporzadza liste popularnych skrotéw lub wyrazen ze slangu miodziezowego
uzywanych w jezyku docelowym. Prosi uczgcych sie, aby przecwiczyli ich uzycie i okreslili sytuacje,
w ktérych nie nalezy ich stosowac!
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Materialy: dostep do chatbota (np. ChatGPT, Deepl Write lub inny asystent Al); lista krotkich zadan
wymagajacych sformutowania polecenia (promptu) dla chatbota (np. wyjasnij stowo, przettumacz
zdanie, wskaz droge).

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie formutuja to samo polecenie (prompt) w réznych rejestrach jezykowych:

- rejestr bezposredni - Przettumacz to.
- rejestr uprzejmy - Czy mégthys to przettumaczy¢? Dziekuje.
- slang/rejestr nieformalny - Ogarnij ttumaczenie.

+ Dla kazdego rejestru jezykowego nalezy rozpoczgé nowg konwersacje.

+ Uczacy sie obserwuja reakcje chatbota: Czy uzycie zwrotéw grzecznosciowych wptywa na uzyskanq
odpowiedZ? Czy slang dziata?

+ Nastepnie zastanawiajg sie grupach: Jak strategie grzecznosciowe rézniq sie w zaleznosci od tego, czy
rozmawiamy z cztowiekiem czy z maszynq?

Przykiady:
Polski
Mégtbys wyjasnic, co znaczy ,,wynajmowac“? vs. Wyjasnij, co znaczy ,,wynajmowac*?

Francuski
Est-ce que tu peux m'expliquer ce que signifie « location » ? vs. Explique-moi ce que signifie « location ».

Hiszpanski
cMe puedes explicar lo que significa “alquiler”? vs. Perdona, ;qué significa “alquiler’?
p p q g q q 9 q

Niemiecki
Kdnntest du mir bitte erkldren, was ,Rendite” bedeutet? vs. Erkldr mir mal ,,Rendite”, Digga.

Portugalski
Podes explicar-me o que significa “arrendamento? vs. Explica o que quer dizer “arrendamento”.

Wioski
Mi puoi spiegare cos’® un “permesso di soggiorno”, per favore? vs. Cos'e un “permesso di soggiorno™?

Warianty:
* Prowadzacy/a poréwnuje wspdlnie z uczacymi sie strategie grzecznosciowe stosowane
w interakcjach ze sztuczng inteligencjg w réznych jezykach (jezyk docelowy vs. jezyk L1 uczniow).

* Prowadzgcy/a poréwnuje wspdlnie z uczagcymi sie strategie grzecznosciowe uzywane w dialektach
jezyka docelowego i w odmianie standardowe;j.
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3.Gry

Gra 1: Grzecznie czy niegrzecznie?

Materialy: karty z jednym zwrotem jezykowym (grzecznym lub niegrzecznym).

Przebieg gry:
+ Prowadzacy/a odczytuje na gtos uczestnikom karte ze zwrotem jezykowym (np. A: Chce bilet!).
W razie potrzeby mozna doprecyzowac¢ kontekst/sytuacje (np. Rozmawiasz z kierowcg autobusu).

* Uczestnicy (indywidualnie lub w zespotach) muszg szybko zdecydowac, czy zwrot jest grzeczny czy
niegrzeczny (np. podnosza w gore tabliczke albo wstaja, gdy zwrot jest grzeczny).

+ Jesli zwrot jest niegrzeczny, osoba uczaca sie/zespdt ma 20 sekund na przeformutowanie go
zgodnie z zasadami grzecznosci (np. Dzieri dobry, poprosze bilet na dworzec kolejowy).

+ Punkty przyznaje sie za prawidtowg odpowiedz i prawidtowo przeformutowany zwrot.

-

Gra 2: Quiz ,,Co wiesz o grzecznosci?” (online)

Materialy: Kahoot (albo inna platforma quizowa) z pytaniami wielokrotnego wyboru. Kazde pytanie
zawiera opis sytuacji i 3-4 mozliwe odpowiedzi.

Przebieg gry:
+ Prowadzacy/a uktada quiz (Kahoot) dotyczacy takich sytuacji jak: Przychodzisz spéZniony/a na
spotkanie lub Ktos proponuje ci kawe.

+ Uczestnicy zaznaczajg najbardziej uprzejma/odpowiednig odpowiedz na smartfonach.

+ Po kazdej rundzie grupa dyskutuje, dlaczego poprawna odpowiedz jest bardziej uprzejma (np.
ze wzgledu na dodanie zwrotu please w jezyku angielskim, uzycie wtasciwej formy czasownika:
Konjunktiv II w jezyku niemieckim, Pretérito imperfeito do indicativo w jezyku portugalskim,
Condizionale w jezyku wtoskim, podanie wyjasnienia, podziekowanie itp.).

Przyktady (pytania do Kahoota) dla sytuacji: Odwotujesz spotkanie.
Polski
Dzwonisz do przychodni, Zeby odwotac¢ wizyte u lekarza i méwisz:

A: Sorry, dzisiaj nie dam rady przyjsc!
B: Przepraszam, musze odwotac wizyte, nie zdqze przyjsc.
C: Powiedz dr Izabeli, Ze nie przyjde dzisiaj na wizyte.

Francuski
Vous appelez le centre de santé pour annuler un rendez-vous médical et vous dites :

A Je peux pas venir.

B : Finalement, je ne peux pas venir aujourd'hui !

C: Je suis désolé(e), mais je ne pourrai malheureusement pas venir au rendez-vous.
D : Dites au Dr Isabel que je ne viendrai pas au rendez-vous aujourd'hui.
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Hiszpanski
Llamas al centro de salud para cancelar una cita y dices:

A: Al final, no voy a poder.
B: Lo siento mucho, pero me ha surgido un imprevisto y no voy a poder acudir a la cita.
C: Dile al médico que hoy no pienso ir a la consulta.

Niemiecki
Sie sagen einen Termin beim Biirgeramt ab. Sie sagen:

A: Ich kann nicht.

B: Es tut mir leid, ich kann leider nicht kommen.
C: Sorry!

D: Guten Morgen, Herr Dr. Schmitt.

Portugalski
Telefona para o Centro de Saude para cancelar uma consulta médica e diz:

A: Afinal, nGo dd para ir ai hoje.
B: Pe¢o desculpa, mas tive um imprevisto e hoje no vou conseguir ir @ consulta.
C: Diga a Dra. Isabel que hoje vou faltar & consulta.

Wioski
Chiami per spostare un appuntamento in Questura per il rinnovo del permesso di soggiorno e dici:

A: Devo lavorare. Trovatemi un altro giorno.
B: Scusate, ma ho avuto un imprevisto. Sarebbe possibile spostare l'appuntamento?
C: Non sono piu libero quel giorno: quando posso venire?

Gra 3: Grzecznosciowy speed dating

Materialy: karty ze scenariuszami codziennych sytuacji grzecznosciowych (powitanie, umawianie
spotkania, prosba o pomoc, nieprzyjecie zaproszenia, podziekowanie itp.); timer lub dzwonek.

Przebieg gry:
+ Uczestnicy tworzg dwa kregi (wewnetrzy i zewnetrzny), siadajgc naprzeciwko siebie w parach.

+ Kazda para otrzymuje karte ze scenariuszem scenki do odegrania.

+ Para odczytuje scenariusz (jedna osoba czyta scenariusz na gtos), a nastepnie odgrywa scenke
przez 1-2 minuty.

+ Kiedy zadzwoni timer:
- Uczestnicy tworzacy krgg wewnetrzny przesiadajg sie o jedno miejsce w prawo, siadajac
naprzeciwko nowej osoby.
- Roéwnoczesdnie uczestnicy tworzacy krag zewnetrzny przekazujg karte ze scenariuszem osobie
obok zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

+ Tworzg sie nowe pary, ktére odgrywajg nowg scenke z nowym partnerem.

* Gra trwa tak dtugo, az wszyscy uczestnicy odegrajg scenki z wieloma partnerami i kazdy
przynajmniej raz odegra wszystkie scenariusze. o
/
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Przykitady dla sytuacji: Zaproponuj drugiej osobie kawatek ciasta. Twoéj rozméwca / twoja

rozmoéwczyni grzecznie odmawia.

Polski

* Prowadzacy/a informuje uczestnikéw, ze nalezy uzy¢ grzecznosciowych form adresatywnych
pan/pani.

+ Dialog:
- Czy ma pani ochote na kawatek ciasta?
- Nie, dziekuje, jestem najedzona. Moze za chwile.

Francuski
+ Prowadzacy/a informuje uczestnikéw, ze nalezy uzy¢ grzecznosciowej formy adresatywnej vous.

+ Dialog:
- Voulez-vous un morceau de géteau?
- Non, merci, je n'ai plus faim pour le moment. Peut-étre un peu plus tard.

Hiszpanski
+ Prowadzacy/a informuje uczestnikéw, ze nalezy uzy¢ grzecznosciowych form adresatywnych.

+ Dialog:
- ¢Le apetece un trozo de tarta?
- No, gracias, justo acabo de comer. Quizd un poco mds tarde.

Niemiecki
+ Prowadzacy/a informuje uczestnikéw, ze nalezy uzy¢ grzecznosciowej formy adresatywnej Sie.

+ Dialog:
- Modchten Sie ein Stlick Kuchen?
- Nein, danke, vielleicht spdter.

Portugalski
+ Prowadzacy/a informuje uczestnikéw, ze nalezy uzy¢ grzecznosciowych form adresatywnych.

+ Dialog:
- Queria uma fatia de bolo?
- Ndo, obrigado/a, agora estou cheio. Talvez mais logo.

Wioski
+ Prowadzacy/a informuje uczestnikéw, ze nalezy uzy¢ grzecznosciowych form adresatywnych.

+ Dialog:

- Desidera una fetta di torta?
- No, grazie, ora sono sazio. Forse tra poco.
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KITE 5. KOMUNIKACJA NIEWERBALNA

1. Wprowadzenie

Czym jest K57?

K5 to czes¢ pakietu KITE, ktéra skupia sie na wybranych aspektach
komunikacji niewerbalnej, czyli wszystkich tych komunikatach,
ktore sg wysytane w interakcji z innymi poprzez jezyk ciata
i nasze zachowanie. Celem tego rozdziatu jest zapoznanie uczacych
sie z wybranymi elementami komunikacji niewerbalnej, takimi jak
gesty, przestrzen osobista i zarzadzanie czasem. Kazdy z tematéw
zawiera czes$¢ wyjasniajacg oraz czes¢ z praktycznymi przyktadami. K5
ma réwniez na celu wskazanie niektorych réznic miedzykulturowych
i pomoc w uniknieciu nieporozumienn spowodowanych niewtasciwym
stosowaniem komunikacji niewerbalne;.

Jaka jest struktura K5?

Materiaty podzielone sg na trzy czesci: gesty, dystans interpersonalny
i zarzgdzanie czasem.

+ Sekcja poswiecona gestom ma na celu prezentacje gestéw najczesciej
uzywanych w codziennej komunikacji w kraju przyjmujacym.
Rozréznia gesty niebudzgce zastrzezeh od gestéw problematycznych
(obrazliwych lub wulgarnych). Oba rodzaje gestéw sg przedstawione
w klipach wideo, a ich znaczenie wyjasniajg krétkie podpisy.

+ Sekcja dotyczaca dystansu interpersonalnego zawiera informacje na
temat przestrzeni, jakg ludzie zazwyczaj zachowujg miedzy soba,
w zaleznos$ci od réznych sytuacji, w zaleznosci od kultury kraju,
w ktérym mieszkaja.

+ Sekcja dotyczaca zarzgdzania czasem zawiera szczeg6towe informacje
na temat typowego rozktadu dnia w kraju przyjmujgcym, postrzegania
punktualnosci oraz kolejnosci zabierania gtosu.

Jak korzystaé z K5?

K5 zostat zaprojektowany w celu rozwijania kompetencji pragmatycznych
oraz ¢wiczenia umiejetnosci mediacyjnych. Komunikacja niewerbalna
jest bowiem silnie zwigzana z kontekstem kulturowym, na ktéry sktadaja
sie m. in. interpretacja gestéw, dystans interpersonalny i zarzgdzanie
czasem. Brak Swiadomosci rdznic kulturowych moze tatwo prowadzic
do nieporozumien. Dlatego celem K5 jest wyjasnienie, ktére zachowania
moga by¢ problematyczne w zaleznosci od réznic miedzykulturowych oraz
kontekstéw komunikacyjnych.

Jesli chodzi o gesty, K5 pokazuje uczagcym sie nie tylko, jak ich uzycie
moze sie rézni¢ w zaleznosci od sytuacji komunikacyjnej, ale tez
jak mozna je wykonywac na rézne sposoby. Moga one catkowicie
zastepowac¢ komunikacje werbalng lub uzupetnia¢ jg w sposéb mniej lub
bardziej Swiadomy. Za pomocg komunikacji niewerbalnej mozna takze
wyrazac¢ pojecia abstrakcyjne, nasladujac ksztatt, ruch itp. Komunikacja
niewerbalna pomaga réwniez w wyrazaniu emogji.
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K5opierasienapodejsciukomunikacyjnymidlategojestzaprojektowany
tak, aby bezposrednio odpowiadac¢ na rzeczywiste potrzeby uczacych
sie w codziennych sytuacjach (praca, szkota itp.). K5 jest narzedziem
elastycznym: mozna je wykorzystywa¢ w réznorodnych kontekstach
edukacyjnych (stowarzyszenia kulturalne, szkoty jezykowe, osrodki
ksztatcenia dorostych itp.) oraz w grupach uczacych sie o réznych
potrzebach.

Biorgc pod uwage powyzsze kwestie niniejszy rozdziat zawiera szereg
¢wiczen, ktére stanowig praktyczne dziatania wspierajgce proces
uczeniasie.Sgonepodzielone natrzy etapy: odkrywanie, rozpoznawanie
i tworzenie wypowiedzi, rozumiane jako $wiadome wykorzystanie
przez osobe uczacg sie opanowanej wiedzy i umiejetnosci. Na koncu
znajdujg sie réznorodne ¢wiczenia w formie gier dotyczgcych tematéw
poruszonych w K5.
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2. Proces uczenia sie

Odkrywanie

Co zamierzamy osiagna¢?

+ Utatwi¢ uczniom swiadome odkrywanie komunikacji niewerbalnej
w jezyku docelowym.

* Promowac poréwnania miedzykulturowe, wykorzystujac
wczesniejsze doswiadczenia uczacych sie z jezykiem docelowym.

+ Zapoznac uczacych sie z gestami, aby:

- rozpoznawali gesty najczesciej uzywane w codziennej komunikacji;
- zrozumieli, ze istniejg rézne rodzaje gestéw;
- odkryli r6znorodnos¢ kontekstow, w ktdrych gesty sg uzywane.

« Zapozna¢ uczacych sie z pojeciami dystansu interpersonalnego
i zarzadzania czasem, aby:

- rozumieli, ze odlegto$¢ miedzy rozmdéwcami moze sie réznic
w zaleznosci od kontekstu i stopnia zazytosci z drugg osobg;

- poznali typowy rozktad dnia w kraju przyjmujgcym oraz znaczenie
punktualnos$ci w danej kulturze;

- uswiadomili sobie, w jaki sposéb ustalana jest kolejnosc¢ zabierania
gtosu podczas rozmowy.

Propozycje ¢wiczen

Materiatly: filmy K5; projektor; tablica lub plakat do zapisywania odpowiedzi uczacych sie.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie zostajg podzieleni na grupy.

* Nauczyciel/ka pokazuje filmy K5 bez ujawniania opiséw (dlatego zaleca sie otwarcie kazdego
filmu na petnym ekranie w osobnych zaktadkach).

* Po kazdym filmie nastepuje krotka, kilkuminutowa przerwa, aby kazda grupa mogta omoéwi¢ gest
- czy go rozpoznaje i jakie moze mie¢ znaczenie. Nastepnie nauczyciel/ka zapisuje propozycje
kazdej grupy na tablicy w nastepujacy przyktadowy sposdb:

- Pierwszy film: WygraliSmy! Udato sie! / O Jezu!!! O matko! Mam juz dosc¢!!!
+ Odpowiedzi te mozna zachowa¢ do wykorzystania w p6zniejszym zadaniu (patrz ¢wiczeniel,

sekcja Rozpoznawanie), na przyktad robigc zdjecie tablicy lub innego nosnika, na ktérym zostaty
zapisane.
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* Na koniec nauczyciel/ka zacheca do dyskusji, zadajac pytania dotyczgce doswiadczen uczacych
sie, na przyktad: Gdzie po raz pierwszy widzieliscie ten gest? Czy w waszej kulturze istnieje podobny
gest?

Warianty:

+ To samo ¢wiczenie mozna réwniez przeprowadzi¢ z catg klasg, jesli grupa jest niewielka. Praca
w mniejszych grupach jest korzystna zaréwno w celu zmniejszenia niepokoju zwigzanego
z méwieniem w obecnosci innych, jak i w celu bardziej efektywnego zarzadzania ¢wiczeniem
w duzych grupach.

+ Filmy K5 mozna przeplata¢ fragmentami filmoéw lub treSciami z mediéw spotecznosciowych
wybranymi wczesniej przez nauczyciela/ke.

- J

Cwiczenie 2: Jak bardzo gestykulujesz?

Materiaty: kartki papieru; dtugopisy; zegar lub stoper.

Opis éwiczenia:
+ Nauczyciel/ka uprzedza grupe, ze za chwile dokona krétkiej prezentacji na swéj temat i prosi
uczacych sie, aby zwracali uwage na jego/jej gesty i liczyli je podczas gdy bedzie méwit/a.

+ Nastepnie nauczyciel/ka opowiada klasie - przez okoto 3 minuty - co robit/a przed zajeciami.

+ Uczacy sie zapisujg na matych karteczkach, ile gestéw wykonat/a nauczyciel/ka podczas tej krotkiej
prezentacji.

* Na koniec ¢wiczenia nauczyciel/ka zbiera kartki i zwraca uwage na wystepowanie rdznic
w postrzeganiu liczby gestéw. Nastepnie wyjasnia te roznice, podkreslajgc fakt, ze nie wszyscy
interpretujg pojecie gestu w ten sam sposaéb.

+ Nastepnie nauczyciel/’ka zadaje pytania: Czy zauwazyliscie gesty, ktérych sami uzywacie? Co one
oznaczajq? Jakie emocje przekazatem/am / przekazat/a wasz/a kolega/kolezanka z grupy?

Warianty:
+ Chetni moga wykonac¢ zadanie, ktére nauczyciel/ka zaprezentowat/a na poczatku zajec.

+ Nauczyciel/ka moze nagrac ich prezentacje i pokazac jg klasie zamiast przeprowadzac jg na zywo.
Temat prezentacji ustnej jest dowolny, ale powinien by¢ przystepny i umozliwia¢ wykorzystanie
réznych rodzajéw gestow. )

Cwiczenie 3: Kwestia odlegtosci

Materialy: zestaw zdje¢ przedstawiajgcych ludzi w sytuacjach komunikacyjnych, w ktérych
zachowuja rézne odlegtosci miedzy soba: ludzie bardzo blisko siebie (na przyktad obejmujacy sie),
ludzie w Sredniej odlegtosci (rozmowa miedzy przyjaciétmi), dwie osoby bardziej od siebie oddalone
(formalna rozmowa kwalifikacyjna), grupa w bardzo duzej odlegtosci (przemédwienie publiczne,
wyktad uniwersytecki itp.); projektor.

N O
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Opis éwiczenia:

Nauczyciel/ka pokazuje zdjecia jedno po drugim i prosi klase o odgadniecie relacji miedzy
przedstawionymi osobami, zadajac pytania:

- Czy uwazZacie, ze osoby na zdjeciach sq przyjaciétmi? Czy jedna z nich petni inng role niz druga
(nauczyciel/ka vs. uczen, lekarz vs. pacjent)?

- Dlaczego tak uwazacie? Czy wynika to z odlegtosci pomiedzy rozméwcami, ich ubioru, miejsca,
w ktorym sie znajdujq?

- Jakie miejsce zajelibyscie, rozmawiajqc z przyjacielem/wspotpracownikiem/szefem? Stalibyscie blisko
czy daleko od tej osoby?

Pod koniec dyskusji nauczyciel/ka pokazuje obrazek z K5, ktéry przedstawia dystans
interpersonalny w kulturze docelowej, i krétko omawia go z klasa.

Wariant:

Jesliuczacy sie juz sie znajg i nie majg problemdw z bezposrednig interakcjg, mozna zaproponowac
inng wersje ¢wiczenia, angazujgcg bezposrednio catg klase.

Nalezy odsuna¢ pod Sciane stoliki i krzesetka tak, aby powstata wolna przestrzen. Uczacy sie
sg proszeni o ustawienie sie w matych grupach w sposdb, ktéry jest dla nich najwygodniejszy.
Nauczyciel/ka moze dotaczy¢ do uczacych sie i poruszac sie miedzy grupami, aby sprawdzi¢, jak
uczacy sie zmieniajg swoje ustawienie.

Na koniec nauczyciel/ka zadaje serie pytan, aby zacheci¢ uczacych sie do poréwnan
miedzykulturowych. Moze im pokaza¢ obrazek K5 przedstawiajacy dystans interpersonalny
w kulturze docelowe;j.

Materialy: tabela z harmonogramem dnia z K5; tablica lub plakat.

Opis éwiczenia:

Nauczyciel’/ka pyta uczgcych sie, o ktorej Godzina | Czynnosc¢
godzinie zwykle wstaja, kiedy jedzg $niadanie, - )
kiedy sie uczg i kiedy majg wolne. 6:00 sniadanie
Imie 1 Imie 2
Nastepnie nauczyciel/ka zapisuje imiona Imie 3 Imie 4
uczacych sie  obok odpowiednich pél | 700 Imig 5...

czasowych w tabeli podobnej do tej z K5,
ktéra pokazuje zaréwno godziny, jak i rodzaje | 8:00

zajec. Na przykiad: 9:00 Czaswolny | Nauka
Imie 2 Imie 1
Imie 4... Imie 5
10:00 Imig 4
] . Imie 2
12:00 Imie 3
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* W ten sposdb mozna zapisac¢ orientacyjne godziny poszczegdlnych czynnosci dla wszystkich
uczacych sie. Celem jest uswiadomienie uczniom réznorodnosci codziennych rozktadéw dnia na
podstawie ich wtasnych doswiadczen.

+ Nastepnie nauczyciel/’ka zacheca uczacych sie do refleksji na temat punktualnosci, zadajac
nastepujgce pytania:

- Na ile czasu przed rozpoczeciem lekcji w szkole zaczynasz sie przygotowywac do wyjscia?
- Co sie dzieje, jesli sie spéZnisz?

+ Po zakonczeniu tego ¢wiczenia mozna dokonac poréwnania z harmonogramem K5, podkreslajac
kulturowe uwarunkowania réznic w postrzeganiu punktualnosci i osobistych nawykéw. Celem
jest podkreslenie podobienstw i réznic miedzy wiasnymi przyzwyczajeniami a zwyczajami
powszechnymi w kraju przyjmujacym.

Wariant: W przypadku bardzo duzych grup ¢wiczenie to moze stac sie zbyt dtugie i trudne do
wykonania. Przydatne moze by¢ wydrukowanie tabeli podobnej do przyktadowej i rozdanie jej
matym grupom uczestnikéw, aby mogli poréwnac swoje zwyczaje i wpisa¢ imiona w tabeli.

Materialy: projektor; krotkie klipy wideo (lub nagrania audio) z autentycznymi lub symulowanymi
rozmowami w réznych jezykach (kilkadziesigt sekund, podobnie jak klipy w mediach
spotecznosciowych). Wazne jest, aby uwzgledni¢ réznorodne sytuacje komunikacyjne, takie jak
debata telewizyjna, nagrana lekcja, kitotnia itp.

Opis éwiczenia:

+ Nauczyciel/’ka pokazuje klip okreslonego typu (np. debate telewizyjng) i pyta grupe: Kto méwi
najwiecej? Czy przerwy w méwieniu sq dfugie czy krétkie? Czy ktos przerywa? Skqd rozmdéwcy wiedzg,
Ze przyszta ich kolej na wypowiedz?

+ Po pierwszym klipie pokazywany jest drugi klip tego samego typu, ale z innego kontekstu
kulturowego. Nastepnie nauczyciel/ka zadaje pytania: Jakie sq réznice? Czy wiecej wypowiedzi sie na
siebie naktada? Czy jest wiecej przerw? Czy obserwujecie sygnaty, ktére pozwalajq rozméwcom zabrac
gfos?

Uczenie sie: rozpoznawanie i zapamietywanie

Co zamierzamy osiggnaé?

Przygotowanie do ponownego wykorzystania materiatéw K5 poprzez
analize komunikacji niewerbalne;j.

Rozwijanie umiejetnosci uczacych sie w zakresie: rozpoznawania
gtownych gestéw w kulturze docelowej i ich znaczenia;

rozpoznawania problematycznych gestéw oraz ich unikania;

rozpoznawania standardéw punktualnosci i harmonogramu
typowego dnia w kulturze docelowej;

rozpoznawania zwrotéw konwersacyjnych w zaleznosci od kontekstu
komunikacyjnego.
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Propozycje ¢wiczen

Materiatly: filmy K5; projektor; materiaty informacyjne z trzema wydrukowanymi kolumnami.

Opis éwiczenia: Celem jest zachecenie uczacych sie do prawidtowego rozpoznawania gestéw, ich
znaczenia i kontekstu uzycia.

* Nauczyciel/ka pokazuje grupie filmy K5, nie ujawniajac jeszcze opiséw (dlatego zaleca sie otwarcie
kazdego filmu na petnym ekranie w osobnych zaktadkach).

+ Nastepnie nauczyciel/ka ponownie wycigga tabele z hipotezami dotyczacymi znaczenia gestéow
(¢wiczenia zrealizowane w czasie etapu ,Odkrywanie”) i wyjasnia wszelkie niejasnosci.

+ Uczacy sie zostajg podzieleni na grupy, a nastepnie kazda z nich otrzymuje arkusz z trzema
kolumnami: pierwsza jest juz wypetniona zrzutem ekranu z gestem z filmu, druga i trzecia
zawieraja, odpowiednio, znaczenia gestéw i konteksty ich uzycia w przypadkowej kolejnosci.

Przyktadowe polecenia: Spdjrzcie na zdjecia gestéw. Kazdy gest ma swoje znaczenie i kontekst.
Znaczenia i konteksty sq pomieszane. Potqczcie kazdy gest strzatkq z prawidtowym znaczeniem
i kontekstem.

Opis Znaczenie Kontekst
Film 1. On jest pijany/ Z moimi
(zrzut ekranu) Chodzna przyjaciétmi

jednegol!
Film 2. Daj pomyslec. W pracy
(zrzut ekranu) z szefem

+ Po zakonhczeniu pracy w grupach odpowiedzi sg omawiane z catg klasg. Nauczyciel/ka podkresla,
ze niektore gesty - czesto uzywane w sytuacjach nieformalnych - mogg by¢ uznane za niegrzeczne.

Wariant: jezeli uczacy sie majg dostep do komputera czy smartfona z mozliwoscig skorzystania
z Internetu, tabela moze by¢ interaktywna (np. aplikacja Wordwall), natomiast do prowadzenia
dyskusji w klasie mozna wykorzystac wirtualne tablice, takie jak Padlet lub Miro.
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Cwiczenie 2: Zielona czy czerwona flaga?

Materiaty: zielone i czerwone kartki papieru.

Opis éwiczenia:

+ Nauczyciel/ka nasladuje gest z K5, a uczacy sie podnoszg czerwong kartke, jesli uwazaja, ze gest
jest obrazliwy, lub zielong kartke, jesli uwazajg, ze nie jest.

+ Informacja zwrotna jest natychmiastowa: po kazdym gescie nauczyciel/ka ujawnia prawidtowg
odpowiedz.

+ Uczacy sie mogg réwniez zaproponowac inne gesty ze swojego repertuaru lub z kultury docelowe;j.
Wariant: Po ¢wiczeniu mozna przeprowadzi¢ drugg czes$¢ zadania, w ktérej tworzy sie tablice
ogtoszen (fizyczng lub wirtualng) z rysunkami, obrazkami lub zdjeciami gestow, ktére sie pojawity.

Uczacy sie wraz z nauczycielem/ka decyduja, czy dane gesty mogg by¢ problematyczne. Wskazuja
réwniez na ich pochodzenie geograficzne.

Cwiczenie 3: Prawda czy falsz?

Materialy: plakat lub wirtualna tablica.

NS

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie zostajg podzieleni na dwie grupy.

+ Czlonkowie pierwszej grupy zgaduja, jak wyglada zarzgdzanie czasem w kraju przyjmujgcym, np.
W kraju X ludzie zazwyczaj pracujq tylko rano” lub ,Mieszkaricy kraju X zawsze pomijajq sniadanie”.

+ Druga grupa musi zdecydowa¢, czy dane stwierdzenie jest prawdziwe, czy fatszywe.
+ Nauczyciel/ka wtacza sie do dyskusiji, aby poprawi¢ i ewentualnie udzieli¢ dodatkowych informacji
na ten temat.

+ Nauczyciel/ka zapisuje rowniez pomysty uczacych sie na tablicy (lub innym nosniku), aby mozna
byto do nich wrdci¢ pdznie;j.

Wariant: Na nizszych poziomach edukacyjnych ¢wiczenie mozna przeprowadzi¢ przy uzyciu
przygotowanych przez nauczyciela kart z obrazkami lub porami dnia.

-

Cwiczenie 4: Odpowiedni moment na rozmowe

Materiaty: krétkie klipy wideo z autentycznymi lub symulowanymi rozmowami w jezyku docelowym

(o dtugosci 15-20 sekund, podobne do klipéw w mediach spotecznosciowych; wazne jest, aby

uwzgledni¢ rézne sytuacje komunikacyjne, takie jak debata telewizyjna, nagrany wyktad, kitétnia

itp.); wiele komputerdw, tabletow lub smartfonéw; gotowa tabela do rozdania. °
Y

N\
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Opis éwiczenia:
+ To ¢wiczenie opiera sie na ¢wiczeniu 5 zrealizowanym w czasie etapu ,Odkrywanie” i ma na celu
utatwienie prawidtowego rozpoznawania zwrotéw konwersacyjnych w zaleznosci od kontekstu.

+ Uczacy sie zostajg podzieleni na grupy. Kazda grupa oglada klip okreslonego typu (np. debate
telewizyjng) i wypetnia schemat taki, jak ponizej:

Dystans: Ton gtosu:
Emocje: Debata Rola:
— / \ -
wypowiedzi: Gesty:

* Na koniec odpowiedzi wszystkich grup sg poréwnywane w dyskusji z udziatem catej klasy,
a nauczyciel/ka wyjasnia, jakich konwencji nalezy przestrzega¢ w kazdym z przedstawionych
kontekstéw.

Warianty:
+ W grupach o mniej zaawansowanej znajomosci jezyka tabela moze zawiera¢ liste sugerowanych
stéw do wyboru.

« Cwiczenie mozna réwniez przeorganizowac tak, aby uzywac tylko jednego urzadzenia.

Tworzenie wypowiedzi

Co zamierzamy osiggngc¢?

* Pogtebienie rozumienia tresci K5 i utatwienie ich produktywnego
wykorzystania przez uczacych sie.

* Rozwiniecie umiejetnosci uczacych sie w zakresie:

- odpowiedniego uzywania gestéw;

- zarzadzania dystansem interpersonalnym w zaleznosci
od kontekstu;

- postepowania zgodnie z typowymi harmonogramami przyjetymi
w kulturze docelowej w zakresie spotkan i zobowigzan;

- przestrzeganie kolejnosci wypowiedzi w rozmowie.

Propozycje éwiczen

Cwiczenie 1: Kolaz narracyjny

Materiaty: czasopisma, gazety; nozyczki; klej; duze arkusze papieru.
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4 )
Opis éwiczenia:
* Uczacy sie zostajg podzieleni na grupy.

+ Kazda grupa otrzymuje duzy arkusz papieru, kilka czasopism i kilka par nozyczek.

« Zadaniemuczacychsie jest stworzenie krotkiej historyjki przy uzyciu wytgcznie obrazkéw wycietych
z czasopism. Nie nalezy uzywac stéw, wiec obrazy powinny opierac sie na proksemice (relacjach
przestrzennych) i gestach. Celem jest zachecenie uczacych sie do $wiadomego ponownego
wykorzystania niektérych aspektéw komunikacji niewerbalnej.

Wariant: Cwiczenie mozna zorganizowaé, wykorzystujgc szczegdtowy plan, ktéry pomoze
w tworzeniu opowiadania.

J

Cwiczenie 2: Zadanie z mapa

Materiaty: fizyczna lub cyfrowa mapa miasta, w ktérym sie znajdujesz.

Opis éwiczenia:
+ Nauczyciel’ka przygotowuje mape miasta z punktem poczatkowym (w ponizszym przyktadzie
czerwony znacznik) i jednym lub kilkoma punktami docelowymi (w przyktadzie zétta i zielona flaga).

Obraz wygenerowany przez Al (ChatGPT, 2026).

* Pracujgc w parach, uczacy sie udzielajg sobie nawzajem wskazéwek, jak dotrze¢ do miejsca
docelowego (miejsc docelowych). Celem jest ¢wiczenie kolejnosci wypowiedzi i uzywania gestow
W rzeczywistej sytuacji.

J
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3.Gry

Gra 1: Nieprawdopodobne rozmowy

Materialy: karteczki z pytaniami przewodnimi; materiaty informacyjne z gestami K5
ponumerowanymi od 1 do 12; kosci do gry; minutnik.

Opis éwiczenia:
+ Grupa zostaje podzielona na dwie druzyny.

+ Uczestnik z jednej druzyny przeprowadza wywiad z osobg z drugiej druzyny. W tym celu osoba
przeprowadzajgca wywiad korzysta z pytan przewodnich przygotowanych wczesniej przez
nauczyciela/ke i zapisanych na kartce papieru.

+ Kazda kartka powinna zawiera¢ cztery pytania, ktére zachecajg rozméwce do wybrania imienia,
emocji, miejsca i roli, tak jak w ponizszym przyktadzie:

Jak miat na imie twdj dziadek?

Jak sie teraz czujesz (szczesliwy/przestraszony/zty)?
Gdzie chciatby$s mieszkac?

Wolatbys pdjs¢ do mechanika czy do dentysty?

+ Respondent zapisuje swoje odpowiedzi (np. Tomek, zestresowany, na plazy, mechanik). Bedg one
stanowi¢ podstawe do wystagpienia w roli, ktérg bedzie musiat odegra¢ w dalszej czesci rozmowy.
Osoba przeprowadzajgca wywiad moze natomiast uzywal swojego prawdziwego imienia,
ale musi wybrac role pasujacag do roli respondenta (np. w tym przypadku kierowca z zepsutym
samochodem).

+ Nastepnie obaj rzucajg kostka: kazdy musi uzy¢ w rozmowie gestu odpowiadajgcego wyrzucone;j
liczbie (np. OdejdZ, odsuri sie + srodkowy palec).

+ Uczestnicy majg dwie minuty na zdecydowanie, jakiego rodzaju rozmowe bedg prowadzi¢, i dwie
minuty na jej odegranie.

Gra 2: Gra pamieciowa typu ,,Memory” z gestami

Materialy: karty z obrazkami gestéw (dwie dla kazdego gestu lub jedna z obrazkiem i jedna ze
znaczeniem).

Przebieg gry:
* Uczacy sie zostajg podzieleni na dwie lub wiecej grup.

+ Kazda grupa po kolei odwraca dwie karty: jesli znajdzie pasujacg pare (gest-gest lub gest-
znaczenie), zatrzymuje jg i zdobywa punkt. Jesli nie, karty s3 ponownie odwracane i kolejka
przechodzi na nastepna grupe.

+ Za kazdym razem, gdy zostanie znaleziona para, uczacy sie majg rowniez za zadanie odegrac gest
i wyjasnic jego znaczenie.

* Grupa, ktéra na koniec zdobedzie najwiecej par, wygrywa. Q
/
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Wariant: W gre mozna réwniez gra¢ w wersji elektronicznej, co utatwia ponowne wykorzystanie
kart.

Gra 3: Gra "Tabu” z przedmiotami

Materialy: zdjecia przedmiotéw codziennego uzytku utozone tak, aby imitowaty gesty rak w kraju
przyjmujgcym (na przyktad cztery gumki z otéwkiem posrodku, aby nasladowac¢ srodkowy palec),
inspirowane zdjeciami widelcéw zaprojektowanych przez wioskiego artyste Bruno Munariego
(pobrane z internetu).

' Chodzi o Forchette parlanti - serie innowacyjnych widelcéw zaprojektowanych przez wtoskiego artyste i projektanta Bruno
Munariego dla firmy Danese w 1958 roku, gdzie zeby widelcéw sa zgiete w gesty dtoni, nadajgc zwyktemu przedmiotowi

osobowos$¢, humor i mozliwo$¢ opowiadania historii (np. gest "chodz, chodz", "zwyciestwo", "szukanie pozwolenia"), co jest
charakterystyczne dla podejscia Munariego, faczacego funkcje z zabawg i wyobraznia.

Przebieg gry:

* Przed rozpoczeciem gry nauczyciel/ka przygotowuje, w miare mozliwosci wspdlnie z uczgcymi
sie, zestaw zdje¢ przedstawiajgcych przedmioty imitujgce rzeczywiste gesty rak, dodajac liste
stéw tabu dla kazdego przedmiotu. Wybierajgc gesty, ktére majg by¢ przedstawione na zdjeciach,
mozna nasladowa¢ pomysty Bruno Munariego.

+ Grupa zostaje podzielona na dwie druzyny.

+ Gracz losuje zdjecie i musi sprawi¢, aby jego druzyna odgadta znaczenie gestu. Moze opisac go
stowami lub odegra¢, ale nie moze uzywac stéw tabu.

+ Druzyna ma okreslony czas (np. 1 minute) na odgadniecie znaczenia. Jesli druzyna odgadnie
prawidtowo, zdobywa punkt. Jesli gracz uzyje stowa tabu, punkt trafia do drugiej druzyny.

Gra 4: Gra w tanncuchowa opowies¢

Materialy: arkusze papieru podzielone na sekcje; dtugopisy/otéwki.

Przebieg gry:
+ Nauczyciel/ka przygotowuje wczesniej karty podzielone na sekcje. Na przyktad:

Kto

Co robi

Gdzie

Gesty

+ Uczacy sie zostajg podzieleni na mate grupy. Uczestnicy kazdej grupy na zmiane korzystajg z tego

samego arkusza papieru. c
- >/
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+ Pierwsza osoba wpisuje imie postaci w sekgji ,Kto". Po zakonczeniu zagina kartke tak, aby ukry¢
swojg odpowiedz, i przekazuje jg nastepnemu graczowi, ktéry robi to samo w sekcji ,,Co robi".
Czynnosc¢ ta jest powtarzana, az kartka zostanie wypetniona.

+ Na koniec grupa odczytuje na gtos wszystkie odpowiedzi i pod kierunkiem nauczyciela/ki omawia
powstate kombinacje (czesto zabawne ze wzgledu na ich absurdalny charakter).

J

Gra 5: Odgadnij gest

Materialy: kartki papieru z wydrukowanymi gestami; arkusz lub tabela zawierajgca wszystkie gesty
uzywane w grze.

Przebieg gry:
+ Uczacy sie zostajg podzieleni na grupy liczace po trzech uczestnikow.

* W kazdej rundzie dwdch uczestnikéw losuje kartke z jednym gestem i musi wspdlnie go opisac
tak, aby trzeci uczestnik moégt go poprawnie odgadnac.

+ Dwdch graczy opisujgcych gesty musi wykonywac to zadanie na zmiane, wypowiadajac po jednym
stowie naraz, aby stworzy¢ opis. Na przyktad:

- Uczestnik 1: Ja
- Uczestnik 2: jestem
- Uczestnik 1: pijany

* Uczestnik, ktéry musi odgadnag¢ gest, wskazuje prawidtowy obrazek na arkuszu/w tabeli
zawierajacej wszystkie gesty uzywane w grze.

- Za kazde prawidtowe odgadniecie druzyna otrzymuje punkt.

- Dwodch opisujgcych nie moze uzywac innych gestéw ani bezposrednich ttumaczen gestu
docelowego; jesli tak sie stanie, odejmowany jest jeden punkt.

- Nauczyciel/ka czuwa nad przestrzeganiem zasad.

- Zwycieza druzyna z najwyzszg liczbg punktow.

- Mozna réwniez rozgrywac gre na wyzszych poziomach edukacyjnych, na przyktad dodajac limit
czasowy na odgadniecie i stosujgc minutnik.




Przejdz do Kite 6
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Doswiadczenia
interkulturowe

Wprowadzenie

+ Czym jest K6?

+ Jaka jest struktura K6?
+ Jak korzysta¢ z K6?

Proces uczenia sie

+ 1.Jaijezyki, ktéorymi mowie
- Co zamierzamy osiggng¢?
- Propozycje ¢wiczen

* 2.Jaimoja kultura
- Co zamierzamy osiggng¢?
- Propozycje ¢wiczen

* 3.Jaiinne kultury
- Co zamierzamy osiggng¢?
- Propozycje ¢wiczen

Gry


https://kite.usal.es/poland/kite-6-intercultural-experiences-en/

KITE 6. DOSWIADCZENIA INTERKULTUROWE

1. Wprowadzenie

Czym jest K6?

K6 oddaje gtos osobom, ktére migrowaty z réznych powodéw. Znajdujg
sie tu Swiadectwa migrantéw, ktérzy opowiadajg o swoim zyciu
zaréwno w kraju przyjmujacym, jak i w kraju pochodzenia. Dzielg sie
doswiadczeniami zwigzanymi z naukg jezyka kraju przyjmujacego,
swoimi trudnosciami, obawami oraz sukcesami. Dzieki filmom
z napisami w ich jezyku ojczystym oraz w jezyku angielskim mozna
poznac ich osobiste historie oraz plany na przysztos¢. Prezentujg oni
takze jedno stowo lub wyrazenie, przedmiot albo zwyczaj ze swojego
kraju pochodzenia, aby przyblizy¢ innym witasng kulture.

Jaka jest struktura K6?

Rozdziat jest podzielony na trzy czesci, z ktérych kazda zawiera zadania
0 rosngcym stopniu trudnosci - od poziomu poczatkujgcego (lub
fatszywego poczatkujgcego) do zaawansowanego: Ja i jezyki, ktérymi
méwie; Ja i moja kultura; Ja i inne kultury.

* Jaijezyki, ktérymi mdwie - celem tej czesci jest sktonienie uczacych sie
do refleksji nad wieloscig jezykéw i kultur, ktére mogg wspotistniec
w jednej osobie. Doswiadczenia zyciowe bywajg bogate, r6znorodne
i elastyczne, dlatego uczacy sie mogg mie¢ bardzo odmienne
przezycia wptywajgce na sposéb postrzegania relacji z innymi.

* Jaimoja kultura - ta cze$¢ pomaga uczgcym sie eksplorowac wtasng
tozsamos¢ kulturowa. Zacheca ich do refleksji nad elementami, ktére
mogg wydawac sie interesujgce lub zaskakujgce osobom z innych
srodowisk, oraz do identyfikowania cech wspdlnych z cztonkami
wiasnej spotecznosci.

* Ja i inne kultury - ta cze$¢ zacheca do refleksji nad innymi
kulturami, kulturg kraju przyjmujacego, a takze kulturami oséb
z otoczenia uczacych sie. Uczestnicy starajg sie zrozumie¢ inne
kultury, obserwujac jednoczesnie witasne spojrzenie, stereotypy
i wyobrazenia.

Jak korzystaé z K6?

K6 stanowi wprowadzenie do doswiadczen migrantéw uczacych
sie jezyka lub jezykdéw kraju przyjmujgcego. Poprzez réznorodne
¢wiczenia oparte na filmach oraz relacjach migrantéw, materiat ten
zacheca uczacych sie do eksplorowania wiasnych emocji, wyjasniania
sposobu postrzegania rzeczywistosci oraz wyrazania stereotypow,
a jednoczesnie do przyblizania innym wiasnej kultury. Osobiste
poznawanie odmiennej kultury poprzez dzielenie sie doswiadczeniami
oraz uczenie sie o zachowaniach innych sprzyja rozwijaniu wzajemnej
empatii i pogtebia wzajemne zrozumienie.

K6 jest narzedziem elastycznym, ktére mozna dostosowac¢ do
réznych kontekstéw i potrzeb edukacyjnych. Umozliwia ono prace
nad wszystkimi wspomnianymi wyzej aspektami zaréwno z osobami
poczatkujgcymi lub fatszywie poczgtkujgcymi, przy wykorzystaniu
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innych zasobdéw dostepnych w ramach platformy KITE, jak i z osobami
bardziej zaawansowanymi, ktére potrafig wyrazi¢ wilasnymi stowami
doswiadczenia zwigzane z kontaktem z nowym jezykiem i kulturg, daleko od
kraju pochodzenia.

2. Proces uczenia sie

Jaijezyki, ktorymi mowie

Co zamierzamy osiggngc?

* Rozwijanie Swiadomosci jezykowej uczacych sie.

* Rozwijanie Swiadomosci kulturowej uczacych sie.

* Wyposazenie uczacych sie w narzedzia umozliwiajgce identyfikowanie,
poréwnywanie oraz refleksje nad jezykami, w ktérych méwia.

+ Wspieranie wyrazania wtasnych emocji.

+ Ksztattowanie postawy doceniania wtasnego pochodzenia oraz kultury.

* Rozwijanie umiejetnosci méwienia o wtasnym jezyku i jego cechach
charakterystycznych.

Propozycje éwiczen

Cwiczenie 1: Stowa, ktére lubie w innych jezykach (wspélny zeszyt ulubionych stéw)

Materiaty: pojedyncze kartki papieru lub karty; otéwki / flamastry; tablica, papierowy blok flipchart
lub zeszyt, ktéry postuzy jako wspdlny zeszyt.

Poziom: poczatkujacy, Sredniozaawansowany.

Opis éwiczenia:

Nauczyciel/ka prosi kazdg osobe uczaca sie o wybranie jednego stowa w innym jezyku, ktére
szczegolnie jej sie podoba.

Uczacy sie zapisujg wybrane stowo na kartce lub karcie oraz wskazuja, z jakiego jezyka ono
pochodzi.

Nastepnie zapisujg lub rysuja jego znaczenie.

Na koncu wyjasniaja, dlaczego lubig to stowo (np. poniewaz kojarzy im sie z jakas$ osobga, podoba
im sie jego brzmienie lub przywotuje osobiste wspomnienie).

Aby utatwi¢ uczacym sie formutowanie wypowiedzi, nauczyciel/ka podaje poczatki zdan: o
7
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- Poziom poczatkujacy:
- Moje stowo to...
- Pochodzi z [jezyka]
- Oznacza...
- Lubie to stowo, poniewd:...

- Poziom Sredniozaawansowany
- Lubie to stowo, poniewaz nauczytem(-am) sie go podczas podrozy.
- To stowo przypomina mi piosenke lub wyjgtkowe wspomnienie.

Nastepnie nauczyciel/ka zaprasza osoby uczgce sie do zaprezentowania wybranych stéw na forum
klasy lub w matych grupach.

Wszystkie karty sg zbierane przez nauczyciela/ke w celu stworzenia wspdlnego zeszytu lub plakatu
$ciennego z ulubionymi stowami.

Na zakonhczenie nauczyciel’ka prowadzi krotkg dyskusje, zadajac pytania, np.: czy ktéres stowa
powtarzaja sie, jakie jezyki sg reprezentowane oraz ktdre stowa tgcza sie z podobnymi emocjami.

Materiaty: nagrania wideo z wypowiedziami migrantéw udostepnionymi w K6; tablica do
zapisywania gtéwnych pomystéw; karta z przyktadowymi zdaniami dla poziomu poczatkujgcego.

Poziom: poczatkujacy, Srednio zaawansowany.

Opis éwiczenia:

Nauczyciel/ka zadaje pytanie: Dlaczego uczymy sie jezyka obcego?

Osoby uczace sie proponuja rézne odpowiedzi (np. aby podrézowad, pracowac, poznawac ludzi,
rozumiec kulture, zintegrowac sie w nowym kraju itp.).

Nauczyciel/ka zapisuje stowa kluczowe na tablicy.

Nastepnie uczacy sie stuchajg serii wypowiedzi K6, w ktérych migranci wyjasniajg, dlaczego
nauczyli sie innego jezyka. Ich zadaniem jest zapisanie jednego lub dwéch powodéw podanych
przez kazdg osobe w filmach, a nastepnie odniesienie sie do wtasnych doswiadczeh poprzez
odpowiedz na pytanie: Dlaczego uczysz sie innego jezyka?

Aby utatwic uczagcym sie formutowanie wypowiedzi, nauczyciel/ka podaje poczatki zdan:

- Poziom poczatkujacy
- Chce nauczyc sie jezyka..., np. do pracy / zeby méc rozmawiac z przyjaciétmi.

- Poziom Srednio zaawansowany
- Ucze sie jezyka francuskiego, poniewaz jest to wazne..., np. dla moich studiéw.
- Lubie uczy¢ sie jezyka angielskiego, poniewdz..., np. moge rozumiec filmy i piosenki.

Po wystuchaniu nagran i przygotowaniu wypowiedzi uczacy sie prezentujg jeden powdd, ktéry
ustyszeli w Swiadectwach, a nastepnie opowiadajg o wtasnym doswiadczeniu.
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Nauczyciel/ka prowadzi krétkg dyskusje, zachecajgc uczgcych sie do wskazywania podobienstw
i réznic miedzy podanymi powodami, zadajac pytania takie jak:

- Czy sq powody, ktére sq wspdlne dla Ciebie i 0s6b wystepujgcych w nagraniach?
- Jakie réznice zauwazasz?

Na zakonczenie nauczyciel/ka moderuje dyskusje podsumowujgcg, zadajac pytania:

- Czy istniejq ,dobre” lub ,zte” powody uczenia sie jezyka?
- Czy fatwiej uczy¢ sie jezyka, gdy ma sie osobistg motywacje?

Materialy: biate kartki papieru; kolorowe kredki, flamastry; tablica do zapisywania przydatnego
stownictwa; dostep do materiatéw K2 w celu obejrzenia przyktaddw ilustracji (np. rysunkéw ust,
drzewa lub symbolu kulturowego).

Poziom: poczatkujacy, Sredniozaawansowany.

Opis éwiczenia:

Nauczyciel/ka zapisuje na tablicy zdanie: Mdéwie w jezyku/ach... i zaprasza uczestnikow do
wymienienia jezykéw, ktérymi sie postuguija.

Nastepnie zadaje pytanie: Gdyby Twdj jezyk byt obrazem, symbolem lub kolorem, jak bys go
przedstawit(-a)?

Aby ufatwi¢ uczacym sie formutowanie wypowiedzi, nauczyciel/ka moze poda¢ przyktad: jezyk
francuski jest czerwony - pefen energii i pasji oraz zapisac na tablicy liste przydatnych przymiotnikéw
(np. duzy/maty, kolorowy/smutny, fatwy/trudny).

Nauczyciel/ka prosi osoby uczgce sie o zapoznanie sie ze stownictwem zawartym w materiatach
K2.

Nastepnie uczacy sie rysujg przedstawienia jezykdw, ktérymi sie postuguja, wyrazajac sposéb,
w jaki postrzegajg kazdy z nich, za pomocg symboli, przedmiotéw lub koloréw. Moga doda¢
krotkie stowa lub zdania uzupetniajgce rysunki.

- Poziom poczatkujacy: Uczacy sie wykonujg proste rysunki (np. usta, kwiat, storice) oraz tworzg
krotkie zdania, takie jak: Méwie w jezyku... lub Ten jezyk jest (kolor / przedmiot).
- Poziom Sredniozaawansowany: Uczacy sie podajg krétkie uzasadnienia swoich wyboréw, np.:

- Rysuje jezyk angielski na niebiesko, poniewa? jest to jezyk miedzynarodowy.
- Mdj jezyk ojczysty to drzewo z korzeniami, poniewaz symbolizuje mojq toZzsamosc.

Po zakonczeniu pracy kazda osoba uczaca sie prezentuje swoj rysunek grupie.

Prace sg eksponowane w sali w celu stworzenia wspdlnego muralu przedstawiajgcego jezyki
uzywane w klasie.

Nastepnie nauczyciel/ka prowadzi dyskusje, wykorzystujac pytania naprowadzajace, takie jak:
- Ktdre jezyki pojawiajq sie najczesciej?

- Czy wystepujq wsrdd nich wspélne symbole (kolory, przedmioty)?
- Jakie sq gtowne réznice miedzy waszymi przedstawieniami?

103



KITE 6. DOSWIADCZENIA INTERKULTUROWE 104

* Na zakonczenie odbywa sie dyskusja podsumowujgca, skoncentrowana na tozsamosci
i postrzeganiu jezykow:

- Dlaczego wybrates(-as) ten kolor lub przedmiot dla swojego jezyka?

- Czy wszystkie Twoje jezyki sq dla Ciebie réwnie wazne?
- Co Twoje rysunki méwiq o Twojej osobistej relacji z jezykami?

Jaimoja kultura

Co zamierzamy osiggnaé?

* Rozwijanie Swiadomosci kulturowej poprzez identyfikowanie
elementéw reprezentatywnych lub symbolicznych dla wtasnego
zaplecza kulturowego.

+ Zdystansowanie sie wobec wlasnych wyobrazen na temat innej
kultury oraz refleksja nad stereotypami.

* Wzmacnianie poczucia wtasnej wartosci poprzez docenianie wtasnej
tozsamosci kulturowe;j.

* Rozwijanie empatii oraz umiejetnosci wczuwania sie w sytuacje
drugiego cztowieka.

Propozycje ¢wiczen

Materialy: papier i kolorowe kredki do narysowania przedmiotu; tablica do zapisywania stownictwa;
zdjecia przedmiotéw codziennego uzytku (np. przybory kuchenne, elementy garderoby, instrumenty
muzyczne, zabawki itp.) pobudzajgce wyobraznie.

Poziom: poczatkujacy, Sredniozaawansowany, zaawansowany.
Opis éwiczenia:
* Nauczyciel/ka pokazuje zestaw zdje¢ przedstawiajacych przedmioty codziennego uzytku i zadaje

pytanie: Gdy jestes daleko od swojego kraju, jakiego przedmiotu brakuje Ci najbardziej? Dlaczego?

+ Osoby uczace sie podajg kilka prostych przyktaddw, a nauczyciel/ka zapisuje na tablicy przydatne
stownictwo zwigzane m.in. ze wspomnieniami, rodzing, domem, muzykgq, jedzeniem itp.

+ Nastepnie uczacy sie wybierajg przedmiot ze swojego kraju, ktérego im brakuje. Rysujg go lub
zapisujg jego nazwe, wyjasniaja, do czego stuzy, oraz opisujg, dlaczego jest dla nich wazny.

« Aby utatwi¢ uczacym sie formutowanie wypowiedzi, nauczyciel/ka podaje poczatki zdan dla
poziomu poczatkujgcego i Srednio zaawansowanego:

- Poziom poczatkujacy:
- Méj przedmiot to...

- Jest wazny, poniewaz...
- Brakuje mi go, poniewaz...
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- Poziom Sredniozaawansowany:

- Moim przedmiotem jest zdjecie mojej rodziny. Jest wazne, poniewa:... (np. przypomina mi dom
i bliskich).

- Tym, czego mi brakuje, jest instrument muzyczny, poniewoz... (np. reprezentuje mojq kulture
i tradycje).

+ Po ukohczeniu zdan lub rysunkéw kazdy uczacy sie prezentuje swoj przedmiot na forum grupy.

* Nauczyciel/ka organizuje niewielkg wystawe lub ekspozycje rysunkéw badz zapisanych nazw,
tworzac wspdélng prezentacje wizualng przedmiotéw, ktére majg znaczenie dla grupy.

+ Nastepnie nauczyciel/’ka prowadzi dyskusje klasowa, wykorzystujgc pytania naprowadzajace,
takie jak:

- Czy sq przedmioty, ktére pojawiajq sie szczegdlnie czesto?
- Ktére przedmioty sq zwigzane z rodzing, kulturqg lub codziennym Zzyciem?

+ Kolejnym etapem jest krétka dyskusja (debata), skoncentrowana na osobistych i symbolicznych
znaczeniach, prowadzona przy uzyciu pytan takich jak:

- Czy jest to przedmiot wytgcznie materialny, czy ma réwniez znaczenie symboliczne?
- Czy istniejg inne niematerialne elementy (np. zapach, muzyka, krajobraz), za ktérymi réwniez
mdgtbys / mogtabys tesknic?

Materialy: obrazy przedstawiajgce zwierzeta (zdjecia, piktogramy lub ilustracje - do wyswietlenia
lub rozdania w formie kart); ilustrowany glosariusz przymiotnikéw opisowych (np. silny, sprytny,
szybki, odwazny, lojalny itp.); tablica do zapisywania propozycji uczacych sie.

Dla poziomu zaawansowanego: przykiady zwierzat o znaczeniu symbolicznym w wybranych
kulturach (np. kogut we Frangji, smok w Chinach, kondor w Ameryce Potudniowej).

Poziom: poczatkujacy, Srednio zaawansowany, zaawansowany.

Opis éwiczenia:
* Nauczyciel/ka wyswietla lub rozdaje obrazy przedstawiajgce rézne zwierzeta - rzeczywiste lub
symboliczne, takie jak kogut, orzet czy waz - i zadaje pytania:

- Ktére zwierze lubisz najbardziej?
- Ktdére zwierze mogfoby reprezentowac¢ Twdj kraj? Dlaczego?
- Jakich przymiotnikéw mozesz uzy¢, aby je opisac?

* Uczacy sie proponujg przymiotniki oraz proste zdania, a nauczyciel/ka zapisuje na tablicy
przydatne stownictwo, takie jak: silny, szybki, inteligentny, odwazny, lojalny, a takze podstawowe
struktury zdaniowe, np.: To jest kogut..., Jest..., W moim kraju symbolizuje....

+ Nastepnie osoby uczace sie wybierajg zwierze, ktdre ich zdaniem reprezentuje ich kulture lub
jej czes¢. Wyjasniajg swoj wybdr, opisujgc wyglad i cechy zwierzecia oraz ttumaczac, dlaczego
odpowiada ono ich kulturze, wartosciom, zwyczajom lub symbolom. Mogg réwniez wspomnie¢,
czy dane zwierze ma szczegdlne znaczenie w ich kraju, np. w bajce, legendzie, herbie lub tradycji.
Uczacy sie mogg wczesniej zapisac kilka pomystéw w formie listy, schematu lub mapy mysli.
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+ Po przygotowaniu opisdw kazdy uczacy sie prezentuje wybrane zwierze i uzasadnia swoj wybor
przed grupa.

+ Nastepnie nauczyciel/ka prowadzi dyskusje, wykorzystujac pytania naprowadzajace, takie jak:

- Ktdre zwierzeta pojawiajq sie najczesciej?
- Czy sq zwierzeta, ktére symbolizujg wiecej niz jedng kulture?

Materialy: tablica; obrazy przedstawiajgce rézne osoby i grupy (rodziny, wspétpracownikow,
sgsiadow, turystéw, cudzoziemcow itp.); kartki papieru oraz dtugopisy/otéwki.

Poziom: poczatkujacy, Sredniozaawansowany, zaawansowany.

Opis éwiczenia:

+ Nauczyciel/ka pokazuje obrazy przedstawiajgce rézne osoby w réznych sytuacjach, np. sasiada,
turyste, zagranicznego przyjaciela lub wspoétpracownika, i zadaje pytanie: Jak w Twojej kulturze
postrzega sie cudzoziemcdw? Sqsiaddw? Przyjaciot z innych krajéw?

+ Osoby uczace sie proponujg przymiotniki, takie jak: Zyczliwy, zdystansowany, peten szacunku,
goscinny, podejrzliwy, a nauczyciel/ka zapisuje je na tablicy.

+ Nastepnie uczacy sie sg proszeni o podanie przyktadu cudzoziemca lub osoby postrzeganej jako
«INNa”(kogos, kogoznajg osobiscie, np.sasiada, wspotpracownika lub przyjaciela, albo osoby czesto
przywotywanej w ich kulturze, np. turysty). Opisujg, w jaki sposéb dana osoba jest postrzegana
w ich kulturze, koncentrujac sie na uzywanych okresleniach, postawach i stereotypach. Uczacy sie
sg zachecani do wigczenia krétkiej historii lub anegdoty ilustrujgcej ich punkt widzenia.

* W celu utatwienia formutowania wypowiedzi nauczyciel/ka podaje poczatki zdan oraz przyktady
dla poziomu poczatkujacego i Srednio zaawansowanego:

- Poziom poczatkujacy:
- W moim kraju méwi sie, ze cudzoziemcy sq...
- Sgsiedzi sq...
- Turysci sq...
- Poziom Sredniozaawansowany:
- W mojej kulturze czesto méwi sie, ze cudzoziemcy sq bardzo pracowici, ale czasami uwaza sie ich
za ,innych”.
- Postrzegamy sqsiadow jak rodzine, ale czasami takze jako osoby wscibskie.
+ Po przygotowaniu wypowiedzi kazdy uczacy sie prezentuje swojg odpowiedZ na forum grupy.
+ Nauczyciel/ka zacheca do poréwnywania i refleksji, zadajgc pytania takie jak:
- Ktdre przedstawienia majq wydZwiek pozytywny?

- Ktére z nich sq negatywne?
- Czy pojawiajq sie wspdlne stereotypy?
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Na zakonhczenie odbywa sie dyskusja podsumowujgca, prowadzona przez nauczyciela/ke,
skoncentrowana na postawach osobistych oraz postrzeganiu kulturowym, ukierunkowana
pytaniami takimi jak:

- Czy te obrazy sq prawdziwe dla wszystkich oséb w Twojej kulturze?
- Czy zgadzasz sie z tymi stereotypami?
- Jak mogq czuc sie osoby, ktére sq w ten sposéb opisywane?

Materialy: tablica do zapisywania pomystéw uczacych sie. Dla poziomu $rednio zaawansowanego:
przyktadowe zdania stuzgce do formutowania argumentow (np. Jest to przydatne do..., Jest to wazne,
poniewa?...).

Poziom: poczatkujgcy, Srednio zaawansowany, zaawansowany.

Opis éwiczenia:

Nauczyciel/ka zadaje grupie pytanie: Dlaczego uczymy sie jezykéw obcych?

Osoby uczace sie podaja proste powody (np. podréze, praca, poznawanie ludzi, oglgdanie filméw
itp.).

Nauczyciel/ka zapisuje pomysty na tablicy, a nastepnie wprowadza kolejne pytanie: A gdyby ktos
chciat nauczyc sie Twojego jezyka, dlaczego bytoby to interesujgce lub przydatne?

Uczacy sie majg za zadanie wyobrazic sobie, ze cudzoziemiec chce nauczy¢ sie ich jezyka, i podac
co najmniej jeden powdd, dla ktérego bytoby to wazne, przydatne lub ciekawe.

W celu utatwienia formutowania wypowiedzi nauczyciel/’ka podaje poczatki zdan oraz przyktady
dla poziomu poczatkujacego i Srednio zaawansowanego:

- Poziom poczatkujacy:
- Powinienes / Powinnas nauczy¢ sie mojego jezyka, poniewaz...
- Mdj jezyk jest przydatny do...
- W moim kraju uzywa sie mojego jezyka, aby...

- Poziom Sredniozaawansowany:
- Cudzoziemiec powinien nauczyc¢ sie mojego jezyka, aby zrozumie¢ naszq kulture i tradycje.
- Jest to wazne, poniewaz wiele 0séb na catym swiecie postuguje sie moim jezykiem.
- Pomaga to nawiqzywa¢ znajomosci i utatwia podrézowanie.

Po przygotowaniu wypowiedzi kazdy uczacy sie przedstawia swdj argument na forum grupy.

Nauczyciel/ka zacheca do poréwnywania podanych powoddw, wskazujac, czy majg one charakter
kulturowy, praktyczny, emocjonalny czy symboliczny, i zapisuje je na tablicy w formie listy lub
mapy mysli z kategoriami takimi jak: kultura, praca, podréze, relacje.

Na zakonhczenie odbywa sie dyskusja podsumowujgca, prowadzona przez nauczyciela/ke,
ukierunkowana pytaniami takimi jak:

- Czy wszystkie jezyki sq rownie wartosciowe i/lub interesujgce dla cudzoziemca do nauki?
- Dlaczego decydujemy sie uczy¢ jednych jezykéw, a nie innych?
- Gdybys miat(a) przekonac przyjaciela, aby nauczyt sie Twojego jezyka, co bys powiedziaf(a)?
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Jaiinne kultury

Co zamierzamy osiagna¢?

+ Ksztattowanie postawy szacunku i ciekawosci wobec jezykéw oraz
kultur innych ludzi.

* Rozumienie i poszanowanie rdznic oraz podobienstw miedzy
kulturami.

* Rozwijanie otwartosci i empatii wobec obcych zwyczajow i stylow
zycia.

+ Pogtebianie Swiadomosci wtasnej kultury i obyczajow.

* Rozwijanie umiejetnosci identyfikowania podobieAstw i rdznic
miedzy wtasng kulturg a kulturg innych.

* Rozwijanie umiejetnosci wyrazania oraz stuchania osobistych historii
zwigzanych z jezykami.

Propozycje ¢wiczen

Materiaty: telefon komérkowy; Padlet.
Poziom: poczatkujacy, Sredniozaawansowany.

Opis éwiczenia:
* Nauczyciel/ka tworzy strone na platformie Padlet, na ktdrej uczacy sie bedg mogli zamieszczac
swoje zdjecia.

+ Osoby uczace sie spacerujg po miescie i za pomocg telefonéw komérkowych wykonujg zdjecie
przedmiotu lub miejsca, ktére kojarzg im sie z kulturg kraju przyjmujacego.

+ Nastepnie publikujg swoje fotografie na stronie Padlet utworzonej przez nauczyciela/ke.
* Poziom poczatkujacy:

- Uczestnicy dotaczajg do zdjecia krotki opis nagrany za pomocg telefonu komdrkowego.
Powinni bardzo zwiezle wyjasni¢, dlaczego ich zdaniem fotografia przedstawia kulture kraju
przyjmujgcego.

- Grupa gtosuje, wybierajac zdjecie, ktore najlepiej reprezentuje kulture kraju przyjmujgcego.

* Poziom sredniozaawansowany:

- Uczestnicy dotaczajg do zdjecia tekst pisemny, w ktérym odpowiadajg na pytanie: Jak sie czuje,
gdy widze ten przedmiot lub to miejsce?

- Nastepnie pozostali uczacy sie zapoznajg sie ze wszystkimi zdjeciami i tekstami, wybierajg
jedno z nich i dzielg sie refleksjg, czy odczuwajg podobne emocje.
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Cwiczenie 2: Pisanie symboli jako form artystycznych

Materiaty: tablica; kolorowe markery; przyktad kaligrafii arabskiej.
Poziom: poczatkujacy, Sredniozaawansowany.

Opis éwiczenia:
* Nauczyciel/ka prezentuje na tablicy przyktad kaligrafii arabskiej.

+ Osoby uczace sie zapisujg na tablicy alfabet / symbole systemu pisma, ktérego uzywajg w swoim
jezyku.

+ Kazdy uczacy sie wybiera jedng litere / symbol z jednego z tych systeméw pisma i tworzy rysunek,
ktory odzwierciedla jego kulture.

* Poziom poczatkujacy:

- Kazdy uczqcy sie tqczy swéj rysunek z jednym stowem.
- Uczqcy sie wypowiadajq stowa, ktére przychodzg im na mysl, gdy patrzqg na rysunek, np.:
Y - Posejdon, Neptun, morze; /] - drzwi, okno, wakacje itp.

* Poziom Sredniozaawansowany:

- Kazdy uczqgcy sie wymysla krdtkq historie opisujgcqg wykonany przez siebie rysunek.
- Nastepnie zapisuje trzy stowa kluczowe, ktére majg pomdc pozostalym uczgcym sie odgadngc
i opowiedziec te historie.

NS J

Cwiczenie 3: Zamykam oczy i pozwalam sie przenies¢

Materiaty: komputer; czyste kartki papieru; kolorowe markery.
Poziom: poczatkujacy, Sredniozaawansowany i zaawansowany.

Opis éwiczenia:
* Osoby uczace sie odwracaja sie tytem do tablicy.

* Nauczyciel/ka wybiera przedmioty zwigzane z ré6znymi kulturami, a nastepnie odtwarza nagranie
wideo z udziatem uczestnika K6 (cze$¢ miedzykulturowa), ktérego jezyka uczacy sie nie znaja.

+ Uczacy sie formutuja przypuszczenia dotyczgce pochodzenia osoby méwigce;j.
* Poziom poczatkujacy:
- Uczacy sie rysujg na kartce przedmiot, ktéry - ich zdaniem - jest zwigzany z kulturg osoby
wystepujacej w nagraniu wideo.
- Nastepnie wieszajg swoje rysunki i opisujg przedstawiony przedmiot.
* Poziom Srednio zaawansowany:
- Uczacy sie wybierajg przedmiot, ktéry - ich zdaniem - jest zwigzany z kulturg osoby wystepujacej

w nagraniu wideo.
- Pokazujg wybrany przedmiot pozostatym uczestnikom i wyjasniajg, dlaczego skojarzyli go z tg

osoba.
N O
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- Nastepnie ponownie ogladajg nagranie i decyduja, czy dany przedmiot rzeczywiscie jest
zwigzany z kulturg osoby méwigcej, czy tez nie.

* Poziom zaawansowany:

- Uczacy sie prébujg odgadngc zwyczaj kulturowy opisywany przez osobe wystepujgcg w nagraniu
i wyjasniaja, na jakiej podstawie sformutowali swoje przypuszczenia.

Cwiczenie 4: Moje odczucia wobec wybranego zwyczaju w kraju przyjmujacym

Materiaty: karty z obrazami przedstawiajgcymi codzienne sytuacje (np. positki, prace, transport,
szkofe itp.).

Poziom: Sredniozaawansowany, zaawansowany.

Opis éwiczenia:
+ Nauczyciel/ka przygotowuje i rozdaje karty z obrazami przedstawiajgcymi codzienne sytuacje.

+ Kazdy uczacy sie losuje jedng karte i opisuje to, co na niej widzi, wyrazajgc swoje przemyslenia na
temat przedstawionej sytuacji.

+ Osoby uczace sie zastanawiajg sie, czy podobna sytuacja wystepuje w ich kraju pochodzenia lub
w innym kraju, ktdry znaja, oraz omawiaja mozliwe przyczyny tych podobienstw lub réznic.

Cwiczenie 5: Moje doswiadczenia w nauce jezyka na tle doswiadczen innych migrantéw

Materiaty: potgczenie z Internetem; nagrania wideo dostepne w K6.

Poziom: Sredniozaawansowany, zaawansowany.

Opis éwiczenia:

+ Nauczyciel/ka tworzy tablice na platformie Padlet, na ktérej osoby uczgce sie mogg udostepniac

swoje prace.

+ Kazdy uczacy sie wybiera jedng z prezentacji dostepnych w K6 i wystuchuje opowiesci osoby
mowiacej, zwracajgc szczegélng uwage na wspomniane przez nig trudnosci jezykowe.

+ Nastepnie nauczyciel’ka dobiera uczacych sie w pary; w parach dzielg sie oni wlasnymi
doswiadczeniami zwigzanymi z naukg jezyka oraz trudnosciami, z jakimi sie spotkali.

+ Kazda para przedstawia catej grupie krotkie podsumowanie omawianych tresci.

Warianty:
* Uczacy sie wcielajg sie w role dziennikarzy.

+ Kontaktujgsie zbliskg sobie osobgi, korzystajgcztelefonu komdérkowego, pytaja jg o doswiadczenia
zwigzane z naukg jezyka oraz napotkane trudnosci.

+ Powstate nagranie wideo zostaje opublikowane na stronie Padlet. °j
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+ Nastepnie uczestnicy ogladajg wzajemnie swoje prezentacje i sporzadzaja liste wymienionych
trudnosci, wskazujac te, ktére pojawiajg sie najczesciej.

Cwiczenie 6: Pytanie znajomych o ich doswiadczenia zwigzane z nauka jezyka

Materiaty: tablica; karty lub kartki z pytaniami (np. Jaki byt pierwszy jezyk, ktérego sie nauczytes(-as)?,
Ktdry jezyk byt najtatwiejszy / najtrudniejszy?, Czy masz jakies zabawne historie zwigzane z naukq jezyka?).

Poziom: srednio zaawansowany, zaawansowany.

Opis éwiczenia:
+ Kazdy uczacy sie losuje karte z pytaniem i zadaje je innej osobie w grupie.

+ Druga osoba odpowiada w kilku zdaniach.
+ Pozostali uczestnicy moga reagowac i/lub podzieli¢ sie podobnym doswiadczeniem.

Wariant:
* Uczacy sie wybieraja karte z pytaniem: Czy masz zabawngq historie zwigzanq z naukq jezyka?

+ Jedna osoba rozpoczyna opowie$¢, wypowiadajgc jedno zdanie. Nastepna osoba kontynuuje
historie, po czym przejmuje jg kolejny uczestnik.
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3.Gry

Materialy: karty z obrazami przedstawiajgcymi postaci lub sytuacje (np. turysta, student, policjant,
matka, sportowiec itp.); tablica.

Poziom: poczatkujacy, Srednio zaawansowany.

Opis éwiczenia:
+ Osoby uczace sie zostajg podzielone na zespoty.

+ Kazdy zespét losuje karte z obrazem i prezentuje jg podczas swojej kolejki.
+ Pozostate zespoty wypisujg jak najwiecej stereotypdw zwigzanych z danym obrazem, zdobywajac
jeden punkt za kazdg oryginalng propozycje. W dodatkowej rundzie zespoty te mogg doda¢ nowy,

wczesniej niewymieniony stereotyp, aby zdoby¢ punkt bonusowy.

* Na zakonczenie gry nauczyciel/ka prowadzi dyskusje na temat prawdziwosci lub przesady
w przedstawionych stereotypach, zachecajac do refleksji nad ich pochodzeniem i wptywem.

J

Gra 2: Piktogram mojej kultury

Materialy: biate kartki papieru oraz otéwki.

Poziom: Sredniozaawansowany, zaawansowany.

Opis éwiczenia:

+ Nauczyciel/ka prosi kazdego uczgcego sie o wybranie obrazu, ktéry reprezentuje jego kulture, np.
przedmiotu, potrawy, zabytku lub zwierzecia.

+ Osoby uczace sie rysujg prosty piktogram ilustrujgcy wybrany element.

+ Nauczyciel/ka zbiera wszystkie rysunki i prezentuje je w losowej kolejnosci.

+ Pracujac w zespotach, uczacy sie probujg odgadng¢, jaka kulture przedstawia kazdy piktogram.
Za kazdg poprawng odpowiedzZ przyznawany jest jeden punkt.

* Po rundzie zgadywania autor/ka kazdego piktogramu wyjasnia swoj wybor oraz krétko opisuje
znaczenie lub symbolike przedstawionego elementu.

Gra 3: Odgadywanie emocji

Materialy: karty zilustracjami przedstawiajgcymiemocje (np. rados¢, smutek, ztos¢, strach, zaskoczenie
itp.).

Poziom: poczatkujacy, Sredniozaawansowany. c
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4 )
Opis éwiczenia:
+ Nauczyciel/ka przygotowuje karty, z ktérych kazda przedstawia jedng emocje.

+ Jedna osoba losuje karte i - nie uzywajac stow - odgrywa lub pokazuje mimikg emocje zapisang
na karcie.

+ Pozostali uczacy sie prébujg odgadna¢, jaka emocja jest przedstawiana. Osoba, ktéra odgadnie
poprawnie, zdobywa jeden punkt.

+ Nastepnie kolejka przechodzi na innego uczacego sie, a gra trwa do momentu, az wszystkie
emocje zostang zaprezentowane.

J

Gra 4: Wakacje, o jakich nikt by nie marzyt

Materialy: komputer do pobierania zdje¢ i tworzenia planu podrézy; czasopisma oraz broszury
turystyczne do wycinania i przyklejania.

Poziom: Sredniozaawansowany, zaawansowany.

Opis éwiczenia:

* Osoby uczgce sie majg za zadanie wykorzysta¢ wszystkie stereotypy, ktére ich zdaniem
charakteryzujg turystéw z ich kraju. Pracujgc w matych grupach, wymyslaja plan wakacyjny
wypetniony tymi stereotypami (np. zawsze jedzenie tego samego, odwiedzanie tylko okreslonych
miejsc, robienie zdjec¢ na kazdym kroku, noszenie tradycyjnych strojow itp.).

+ Kazda grupa przygotowuje swoj plan podrézy w formie plakatu lub prezentacji zatytutowanej:
Wakacje, o jakich nikt by nie marzyt.

+ Po zakonhczeniu pracy kazda grupa prezentuje swdj plan pozostatym uczgcym sie.

+ Pozostate grupy sa zapraszane do wskazania przedstawionych stereotypdéw oraz do ich
omdwienia, zastanawiajac sie nad tym, w jaki sposéb takie klisze wptywajg na wizerunek turystéow
i postrzeganie kultur.

\- J

Gra 5: Nauczanie mojego jezyka

Materialy: tablica.

Poziom: Sredniozaawansowany, zaawansowany.

Opis éwiczenia:

+ Kazda osoba uczaca sie wybiera jedno lub dwa stowa bgdz wyrazenia ze swojego jezyka ojczystego
(np. forme powitania, nazwe przedmiotu codziennego uzytku, liczbe, kolor itp.).

+ Nastepnie, kolejno, kazdy uczacy sie wciela sie w role ,nauczyciela/ki” i uczy grupe wybranych
stéw lub wyrazen, wyjasniajac ich wymowe, znaczenie oraz zapis.

+ Pozostali uczacy sie powtarzaja stowa i starajg sie je zapamietac.

\ )
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4 )
+ Aby sprawdzi¢ zrozumienie, osoba petnigca role ,nauczyciela/ki” zadaje pozostatym uczestnikom
krotkie pytania.

+ Osoba, ktéra udzieli poprawnej odpowiedzi, zdobywa jeden punkt.

+ Gra trwa do momentu, az kazdy uczacy sie bedzie miat mozliwos$¢ nauczenia grupy co najmniej
jednego stowa.

J
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Wprowadzenie

W  rozdziale zaprezentowano zestaw (¢wiczen  opartych
na roéznorodnych, wzajemnie uzupetniajgcych sie materiatach
dostepnych w poszczegdlnych sekcjach platformy KITE.

Celem proponowanych <¢wiczeh jest rozwijanie umiejetnosci
rozumienia, mowienia oraz skutecznego komunikowania sie
w autentycznych sytuacjach spotecznych i administracyjnych.
Efekt ten uzyskuje sie dzieki twdrczemu tgczeniu tresci i zasobdéw
pochodzacych z réznych czesci platformy KITE, na przyktad:

* K1+ K2: Przyjezdzajgc do Polski x Stownik obrazkowy

* K1+ K3: Przyjezdzajgc do Polski x Brzmienie jezyka

* K1 + K4: Przyjezdzajgc do Polski x Interakcje komunikacyjne

* K1 + K5: Przyjezdzajgc do Polski x Komunikacja niewerbalna

* K1 + K6: Przyjezdzajgc do Polski x Doswiadczenia interkulturowe

* K2 + K3: Sfownik obrazkowy x Brzmienie jezyka

* K2 + K4: Stownik obrazkowy x Interakcje komunikacyjne

* K2 + K5: Sfownik obrazkowy x Komunikacja niewerbalna

* K2 + K6: Sfownik obrazkowy x Doswiadczenia interkulturowe

* K3 + K4: Brzmienie jezyka x Interakcje komunikacyjne

* K3 + K5: Brzmienie jezyka x Komunikacja niewerbalna

* K3 + K6: Brzmienie jezyka x Doswiadczenia interkulturowe

* K4 + K5: Interakcje komunikacyjne x Komunikacja niewerbalna

* K4 + K6: Interakcje komunikacyjne x Doswiadczenia interkulturowe

* K5 + K6: Komunikacja niewerbalna x Doswiadczenia interkulturowe

kaczenie K1z K2

Materialy: lista stéwek z wybranej sekcji K2 (np. stuzba zdrowia, mieszkanie); obrazki z K2 ilustrujace
wybrane stowa.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie otrzymujg zestaw ilustracji oraz liste stéwek w jezyku kraju przyjmujacego.

* Analizujg oba zestawy materiatéw i przyporzadkowujg kazdej ilustracji odpowiednie stowo.

16
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Cwiczenie 2: Gra pamigciowa

Materiaty: talia kart z ilustracjami (K2) przedstawiajgcymi zagadnienia zwigzane z mieszkaniem,
ustugami zdrowotnymi, transportem lub innymi obszarami obejmowanymi przez K1; oraz druga
talia kart zawierajgca odpowiadajace im stowa w jezyku kraju przyjmujacego.

Przebieg gry:
+ Wszystkie karty — zaréwno obrazkowe, jak i stownikowe — sg zakryte.

* Uczacy sie pracujg indywidualnie lub w matych grupach, rozgrywajac gre polegajaca
na dopasowywaniu par.

+ Uczacy sie kolejno odkrywajg po dwie karty, prébujgc odnalez¢ wtasciwe potgczenie: obrazek
i odpowiadajgce mu stowo.

+ Po odnalezieniu pasujgcej pary uczacy sie zatrzymuje jg i wypowiada dane stowo na gtos.

+ Gra trwa do momentu, gdy wszystkie pary zostang poprawnie dopasowane.

-

J

Cwiczenie 3: Surfowanie po platformie KITE z przewodnikiem

Materialy: wybrana sekcja K1 zaréwno w jezyku preferowanym przez ucznidw, jak i w jezyku kraju
przyjmujacego.

Opis ¢wiczenia:
* Uczacy sie pracujg w parach lub w matych grupach.

+ Kazdagrupa przeglada na stronie wybrang sekcje K1 najpierw w preferowanym jezyku, a nastepnie
w jezyku kraju przyjmujacego.

* Uczestnicy wybierajg od trzech do pieciu kluczowych stéw, ktdére rozpoznajg lub uznaja
za szczegOlnie wazne — na przyktad szpital, adres czy paszport.

J

Cwiczenie 4: Nazywanie i oznaczanie miejsc

Materiaty: prosty rysunek, np. mapa, oraz stownictwo pochodzace z odpowiedniej sekcji K2 (np.
sekcja Miasto i wies).

Opis éwiczenia:
+ Uczacysie otrzymuja prosty rysunek, np. mape miasta lub wsi, wraz ze stownictwem z odpowiedniej
sekgji K2.

* Na podstawie podanych stéw oznaczajg na projekcie kluczowe miejsca.

* Nauczyciel’lka monitoruje ich prace, udzielajgc w razie potrzeby wsparcia w zakresie wymowy
oraz w przypadku nieznanych stéw.

+ Po zakohczeniu zadania uczacy sie poréwnujg swoje rysunki, utrwalajac znajomos$¢ stownictwa
zwigzanego z przestrzenig oraz wyrazeniami dotyczacymi lokalizacji miejsc.

J
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Cwiczenie 5: Utrwalanie stownictwa dotyczacego procedur

18

Materiaty: ilustracje K2 z sekcji Organy wtadzy i administracja publiczna oraz zasoby K1.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie wykorzystujg ilustracje K2 z sekcji Organy wtadzy i administracja publiczna, aby rozpoznac
powigzane elementy w K1, takie jak urzedy, dokumenty czy formy wsparcia i pomocy.

+ Dokfadnie analizujg ilustracje i dopasowujg je do odpowiednich informacji lub stownictwa w K1.
+ Nauczyciel/’ka wspiera ucznidw w zadaniu polegajacym na taczeniu ilustracji z terminologig

urzedowy, utatwiajac zrozumienie zasad funkcjonowania instytucji publicznych oraz sposobéw
zatatwiania spraw urzedowych w kraju przyjmujacym.

J

Cwiczenie 6: Przygotowanie do czytania K1

Materiaty: stownictwo z K2 pojawiajgce sie w opisach K1 (np. dokument, policja, szpital, adres).

Opis éwiczenia:
+ Nauczyciel/ka przedstawia i objasnia wybrane stowa z K2, ktére wystepuja rowniez w tekstach K1
— na przyktad dokument, policja, szpital czy adres.

+ Uczacy sie poznajg znaczenie i wymowe tych wyrazen jeszcze przed rozpoczeciem czytania
tekstow K1, tak aby mogli je tatwo rozpoznac i poprawnie zrozumie¢ w kontekscie.

Cwiczenie 7: Odgrywanie rél

Materiaty: karty K2 zawierajagce kluczowe stowa i wyrazenia zwigzane z codziennymi sprawami
urzedowymi.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie korzystaja z kart ze stownictwem K2 zawierajgcych kluczowe stowa i wyrazenia zwigzane
z codziennymi sprawami urzedowymi.

* Pracujgc w parach lub matych grupach, odgrywaja krétkie scenki, takie jak umawianie spotkania,
wypetnianie formularza lub wyjasnianie problemu w urzedzie.

* Nauczyciel/ka obserwuje wzajemne interakcje, w razie potrzeby pomagajgc uczniom w wymowie
i formutowaniu zdan.
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Cwiczenie 8: Indywidualny stownik ,,procedur”

N\

Materialy: zeszyt lub szablony cyfrowe do stworzenia wtasnego stownika ,procedur”; stownictwo
z K2 zwigzane z oficjalnymi dokumentami i ustugami, o ktérych mowa w K1.

Opis éwiczenia:

Uczacy sie tworzg spersonalizowany stownik ,,procedur”, wykorzystujac stownictwo z K2 zwigzane
z dokumentami urzedowymi oraz ustugami wymienionymi w K1.

Nauczyciel/ka krok po kroku prowadzi uczniéw przez ten proces, pomagajgc im porzadkowac
hasta tematycznie (np. dokumenty toZsamosci, rejestracja, ustugi ochrony zdrowia).

Do kazdego hasta uczacy sie dodajg ttumaczenia, krétkie definicje lub przyktadowe zdania, ktére
wyjasniajg jego znaczenie i sposdb uzycia.

Stownik moze by¢ prowadzony w zeszycie lub w formie elektronicznej, co umozliwia jego
systematyczne uzupetnianie wraz z pojawianiem sie nowych terminéw.

m9e

kaczenie K1zK3

Cwiczenie 1: Cwiczenia wymowy poprzez czytanie na gtos

Materiaty: krotki akapit z K1 w jezyku kraju przyjmujacego wraz z réwnolegtym ttumaczeniem na
jezyk angielski lub ukrainski; dostep do nagran audio K3 ilustrujgcych docelowe dzwieki i elementy.

Opis ¢wiczenia:

Nauczyciel/ka czyta na gtos krotki akapit w jezyku kraju przyjmujacego.
Uczacy sie stuchajg nagrania i jednoczesnie sledzg angielska lub ukrainska wersje tekstu.

Nastepnie nauczyciel/ka odczytuje tekst zdanie po zdaniu, a uczacy sie powtarzajg kazde zdanie
chérem.

Wspdlnie wybierane i analizowane sg stowa z tekstu, ktére ilustrujg trudniejsze zagadnienia
fonetyczne, z wykorzystaniem odpowiedniej sekcji K3.

Uczacy sie stuchajg powigzanych nagran dzwiekowych i obserwujg sposéb artykulacji
poszczegodlnych gtosek.

Na zakoriczenie powtarzajg po nauczyciel/u/ce petne zdania z tekstu, aby utrwali¢ poprawng
wymowe.
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Laczenie K1z K4

Cwiczenie 1: Wspélne powtarzanie i odgrywanie rél

Materiaty: krétkie dialogi oparte na tresciach zawartych w K1 i K4 (np. prosba o pomoc w urzedzie
miejskim), dostepne w formie drukowanej lub cyfrowej; opcjonalnie nagrania audio wspierajgce
¢wiczenie wymowy.

Opis éwiczenia:

+ Nauczyciel/’/ka prezentuje krétkie dialogi odnoszgce sie do codziennych sytuacji, takich jak
zwracanie sie 0 pomoc w urzedzie miejskim.

+ Uczacy sie stuchajg odczytywanych na gtos dialogéw, jednoczes$nie $ledzgc ich tres¢ w materiatach.

+ Nastepnie catagrupawspélnie powtarza dialogiw celu prze¢wiczenia wymowy i rytmu wypowiedzi.

+ W kolejnym etapie uczacy sie pracujg w parach, odgrywajac dialogi i zamieniajgc sie rolami, co

sprzyja pogtebieniu rozumienia oraz rozwijaniu ptynnos$ci wypowiedzi w autentycznych sytuacjach
komunikacyjnych.

N\

Cwiczenie 2: Zadania symulacyjne

Materiaty: sekcje K1 dotyczace oficjalnych dokumentéw i procedur; karty zadan drukowane lub
w wersji elektronicznej zawierajgce krétkie scenariusze, takie jak rejestracja w urzedzie miasta,
wizyta u lekarza czy ztozenie wniosku o skorzystanie z okreslonej ustugi.

-

Opis éwiczenia:

* Nauczyciel/ka prezentuje krétkie zadania oparte na scenariuszach inspirowanych sekcjami K1.
Kazde zadanie opisuje praktyczng sytuacje (np. rejestracje w urzedzie miasta) oraz zawiera pytania
przewodnie, takie jak: Jakie dokumenty sq potrzebne? lub Gdzie nalezy sie udac¢?

* Uczacy sie zapoznajg sie z odpowiednimi materialami K1 w celu ustalenia wtasciwych procedur
oraz niezbednych informacji.

+ Nastepnie, pracujgc w parach lub matych grupach, symulujg interakcje, naprzemiennie wcielajgc
sie w obie role. Odgrywane sytuacje powinny uwzglednia¢ odpowiednie formy powitania
i pozegnania, formutowanie présb, wyrazanie podziekowan itp., zgodnie z treSciami zawartymi
w K4.

N\

Cwiczenie 3: Odgrywanie rél

Materiaty: karty z podpowiedziami lub krétkimi scenariuszami opartymi na tresciach zawartych
w K1 i K4 (np. prosba o pomoc medyczng, rejestracja w lokalnym urzedzie, zakup biletu komunikacji
miejskiej); opcjonalnie rekwizyty lub materiaty wizualne wspierajgce zrozumienie i osadzenie zadania

w kontekscie. °
\ )

-
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/

Opis éwiczenia:

+ Uczacy sie odgrywajg krétkie scenki z zycia codziennego, korzystajgc z podpowiedzi inspirowanych
treSciami K4. Kazdy scenariusz koncentruje sie na typowych interakcjach, takich jak prosba
0 pomoc medyczng, rejestracja w lokalnym urzedzie czy zakup biletu komunikacji miejskiej.

* Nauczyciel/ka podaje proste zdania lub pytania przypisane do poszczegdlnych rél, aby zapewnic
zrozumiatos$¢ oraz ptynnosé wypowiedzi.

* Pracujgcw parach lub matych grupach, uczacy sie odgrywajg dialogi, ¢wiczac komunikacyjne uzycie
jezyka, naprzemienne zabieranie gtosu oraz stosowanie form grzecznosciowych w prawdziwej
rozmowie.

kaczenie K1z K5

Cwiczenie 1: Zarzadzanie czasem i przestrzenia

-

Materiaty: materialy informacyjne zawierajgce szczegétowy opis zadania; strony internetowe
lokalnych firm transportowych uwzglednione w K1; rozktady jazdy z sekcji K5; opcjonalnie mapy lub
wydrukowane rozktady jazdy.

Opis éwiczenia:
* Uczacy sie pracujg w parach, realizujgc ¢wiczenie typu odgrywanie rol, skoncentrowane
na zarzadzaniu czasem oraz interakcjach w kontekstach zawodowych i publicznych.

+ Kazda para otrzymuje materiat opisujacy ich role: jeden uczacy sie wciela sie w role rekrutera,
a drugi w role kandydata na rozmowe kwalifikacyjna.

+ Osoba rekrutujgca proponuje dzien, miejsce i godzine rozmowy kwalifikacyjnej, a kandydat
sprawdza informacje o lokalnym transporcie podane w K1, aby sprawdzi¢, czy mozliwe jest
dotarcie na czas srodkami transportu publicznego. Jesli nie, kandydat proponuje alternatywne
rozwigzanie.

+ Nauczyciel/ka kieruje praca, upewniajgc sie, ze uczacy sie korzystajg z prawidtowych danych
dotyczacych transportu i stosujg odpowiednie strategie komunikacyjne.

+ Po zakoniczeniu odgrywania rél nastepuje podsumowanie, podczas ktérego nauczyciel/ka zwraca
uwage nazaobserwowane podczas ¢wiczenia elementy komunikacji niewerbalnej, w szczegdlnosci
na kolejnos$¢ zabierania gtosu oraz Swiadomos¢ dystansu interpersonalnego w trakcie interakgji.

kaczenie K1z K6

Cwiczenie 1: Uczenie sie od uczniéw

Materialy: nagrania wideo z K6; dostep do sekcji Ustugi ttumaczeniowe i nauka jezykéw w ramach
K1 w celu pozyskania informacji o instytucjach jezykowych; dostep do Internetu lub materiaty
drukowane pochodzace ze stron internetowych szkét jezykowych; materiaty do tworzenia plakatéw

(papierowe lub w formie narzedzi cyfrowych). o
Y/
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Opis éwiczenia:
+ Nauczyciel/ka wybiera kilka filmoéw z K6, w ktérych uczacy sie dzielg sie swoimi doswiadczeniami
i trudnosciami w nauce jezyka kraju przyjmujgcego.

+ Kazdy uczacy sie wybiera jeden film do dogtebnej analizy.
* Poziom poczatkujacy:

- Cwiczenie polega na obejrzeniu jednej prezentacji z K6 oraz sporzadzeniu notatek dotyczacych
trudnosci jezykowych opisanych przez bohatera nagrania.

- Nastepnie uczacy sie zapoznaja sie z sekcjg Ustugi ttumaczeniowe i nauka jezykéw w ramach K1,
aby wyszukac instytucje oferujgce kursy jezykéw obcych.

- Kazdy uczacy sie prezentuje jedng wybrang instytucje, wskazujac, w jaki sposéb moze ona
poma&c w przezwyciezeniu trudnosci jezykowych przedstawionych w materiale wideo.

* Poziom sredniozaawansowany:

- Proces przebiega analogicznie jak na poziomie podstawowym: uczacy sie ogladajg nagranie zK6
i sporzadzajg notatki dotyczace trudnosci w nauce jezyka, a nastepnie korzystajg z materiatéw
K1 w celu znalezienia odpowiednich instytucji.

- Dodatkowo uczacy sie przygotowujg plakat lub prezentacje multimedialng promujacg kurs
szkoleniowy wybranej instytucji.

- Materiat promocyjny powinien bezposrednio nawigzywac do trudnosci oméwionych w nagraniu
i wykorzystywac jezyk skierowany do odbiorcy, np. Czy masz trudnosci z wymowgq? lub Czy masz
problemy ze zrozumieniem native speakerow?.

Laczenie K2z K3

Materialy: karty z ilustracjami oraz odpowiadajgce im karty ze stowami z K2; szablony w formie
papierowej lub cyfrowej; markery lub otéwki.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie rozpoczynajg od dopasowania ilustracji do odpowiadajgcych im wyrazéw, koncentrujac
sie na rozpoznawaniu stéw oraz rozumieniu stownictwa.

* Nastepnie nauczyciel/ka wspiera ucznidbw w rozpoznawaniu poczatkowych, 3$rodkowych
i koricowych dzwiekéw wwybranych wyrazach, wykorzystujac ¢wiczenia polegajgce na powtarzaniu
oraz izolowaniu gtosek.

+ Na zakonczenie uczacy sie wykonuja, pod kierunkiem nauczyciela/nauczycielki ¢wiczenia pisemne
polegajgce na przepisywaniu lub tworzeniu prostych wyrazéw i krétkich zwrotéw na podstawie
wczesniej dopasowanych elementéw.
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Cwiczenie 2: Radzenie sobie z trudnymi dzwiekami

Materiaty: stownictwo z K2 zawierajgce trudne gtoski; nagrania audio lub modelowa wymowa osoby
prowadzacej zajecia; arkusze ¢wiczen lub cyfrowe szablony do zadan zwigzanych z rozréznianiem
dzwiekdw.

Opis éwiczenia:
+ Nauczyciel’/ka wybiera stowa z K2 zawierajgce dzwieki, ktére sprawiajg uczniom trudnosci
w rozréznianiu lub artykulacji.

* Uczacy sig uwaznie stuchajg wymowy par lub grup stdw prezentowanych przez nauczyciela/
nauczycielke, rozpoznajac, czy wystepujace w nich dzwieki sg takie same czy rézne. Cwiczenie
moze obejmowac pary minimalne, czyli wyrazy réznigce sie tylko jednym dzwiekiem (np. w[g]js¢
- wW[i]js¢).

+ Nastepnie uczacy sie powtarzajg stowa, koncentrujgc sie na wyraznej i poprawnej artykulacji
dzwiekéw docelowych.

Cwiczenie 3: Rozwijanie ptynnosci jezykowej

Materialy: stowa wybrane z K2; przyktadowe zdania zawierajgce te wyrazy; nagrania audio lub
modelowa wymowa osoby prowadzacej zajecia.

Opis éwiczenia:
+ Nauczyciel/ka prezentuje przyktadowe zdania zawierajgce wybrane stowa.

+ Uczacy sie stuchajg i powtarzajg zdania, zwracajgc uwage na poprawng wymowe, rytm oraz
intonacje.

+ W dalszej czesci ¢wiczenia uczacy sie zastepujg wybrane stowa w zdaniach innymi wyrazami z K2,
tworzac nowe, sensowne i poprawne gramatycznie wypowiedzi.

kaczenie K2z K4

Cwiczenie 1: Codzienne zwroty uzywane w odpowiednim kontekscie

Materiaty: ilustracje z K2 przedstawiajgce typowe sytuacje (np. szpital, transport); lista czesto
uzywanych zwrotéw stosowanych w takich kontekstach, zgodnie z treSciami zawartymi w K4 (np.
GdZzie jest szpital?, Potrzebuje pomocy); opcjonalnie nagrania audio do ¢wiczenia wymowy.

Opis éwiczenia:
+ Nauczyciel/ka prezentuje zestaw praktycznych zwrotéw czesto wykorzystywanych w codziennych
sytuacjach.

+ Kazdy zwrot przedstawiany jest w potgczeniu z ilustracjg z K2, ktéra wizualnie obrazuje dang
sytuacje komunikacyjna.

N O
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+ Uczacy sie stuchajg prezentowanego zwrotu, powtarzajg go na gtos oraz omawiajg, w jakich
sytuacjach i miejscach moze on zostac¢ uzyty.

* Nauczyciel’/ka moze przedstawi¢ rézne warianty wypowiedzi lub krétkie dialogi, aby ukazac
zastosowanie zwrotu w szerszym kontekscie.

-

Cwiczenie 2: Zwroty grzecznosciowe

Materiaty: ilustracje z K2 przedstawiajgce interakcje miedzy ludzmi (np. wizyta u psychologa, wizyta u
fryzjera, zwolnienie lekarskie, szkolenie w sekcji Praca w K2); przyktady i zwroty z K4 dotyczgce zwrotéw
grzecznosciowych (powitania, prosby, przeprosiny, odmowy, podziekowania).

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie pracujg w parach lub matych grupach i wybierajg jedng ilustracje z K2 przedstawiajgca
interakcje miedzy ludzmi (np. lekarz i pacjent, wspotpracownicy w miejscu pracy, kelner i klient).

+ Krétko opisujg sytuacje oraz zastanawiajg sie, co uczestnicy rozmowy mogg powiedzie¢ w jezyku
docelowym.

* Nastepnie wspodlnie tworzg krotki dialog dopasowany do ilustracji, wykorzystujgc zwroty
grzecznosciowe z K4.

+ Po przygotowaniu dialogu uczacy sie ¢wiczg go ustnie, a nastepnie odgrywajg w formie krotkiej
scenki przed grupa.

+ Nauczyciel/ka oraz pozostali uczacy sie udzielajg krétkiej informacji zwrotnej po kazdym wystepie,
koncentrujac sie na poprawnosci i adekwatnosci uzytych zwrotéw grzecznosciowych.

kaczenie K2z K5

Cwiczenie 1: Jezyk ciata w réznych kulturach

Materiaty: ilustracje z sekcji Ciato ludzkie oraz Objawy i choroby w ramach K2, przedstawiajgce
przyktady jezyka ciata i mimiki; krétkie filmy z sekcji K5 w réznych jezykach, prezentujgce gesty
w odmiennych kontekstach kulturowych.

Opis éwiczenia:

+ Uczacy sie pracujg w parach lub matych grupach i rozpoczynajg od przejrzenia sekcji Ciato ludzkie
oraz Objawy i choroby w K2. Wybierajg ilustracje przedstawiajace jezyk ciata lub mimike zwigzang
z emocjami albo stanem fizycznym (np. zmeczenie, sennos¢, gtéd, pragnienie, depresja, niepokdyj).

+ Nastepnie ogladajg materiaty wideo z K5 w réznych wersjach jezykowych, identyfikujgc gesty,
ktore przekazujg podobne znaczenia.

+ Grupy poréwnujg wyniki i omawiajg, na ile interpretacje tych gestéw oraz wyrazéw twarzy s3
zbiezne z rozumieniem przyjetym w ich wiasnych kulturach.

)
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* Nauczyciel/ka moderuje dyskusje i konczy jg krétkim podsumowaniem, wskazujgc zaréwno
elementy wspdlne, jak i réznice w tym, jak w poszczegdlnych kulturach odczytuje sie gesty, oraz
Zwracajac uwage na sytuacje, w ktérych mogg pojawic sie nieporozumienia miedzykulturowe.

Cwiczenie 2: Dopasowywanie gestéw do okolicznosci

Materiaty: ilustracje z K2 przedstawiajgce miejsca (np. transport publiczny, szkota, poczekalnia)
oraz osoby (np. nauczyciele, lekarze, policjanci); gesty i nagrania wideo z K5 ilustrujgce komunikacje
niewerbalng; projektor lub ekran cyfrowy.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie zostajg podzieleni na grupy, nastepnie kazda z nich otrzymuje zestaw ilustracji z K2
przedstawiajgcych osoby i miejsca.

+ Nauczyciel/ka pokazuje gest lub wyswietla krotki materiat wideo z K5 i daje grupom minute na
podjecie decyzji, do jakiej osoby i/lub jakiego miejsca gest ten najlepiej pasuje.

+ Kazda grupa uzasadnia swéj wybdr, wyjasniajgc, dlaczego dany gest jest odpowiedni we
wskazanym kontekscie.

+ Po prezentacji odpowiedzi przez wszystkie grupy nauczyciel/ka moderuje dyskusje, poréwnujac
interpretacje oraz omawiajac réznice miedzykulturowe w sposobie uzywania gestéw.

Cwiczenie 3: Komunikacja niewerbalna w codziennych kontaktach

Materialy: ilustracje z K2 przedstawiajgce interakcje miedzy ludzmi (np. wizyta u psychologa, wizyta
u fryzjera, zwolnienie lekarskie, szkolenie oraz inne sytuacje w miejscu pracy); materiaty z K5 dotyczace
gestéw i dystansu interpersonalnego.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie pracujg w parach lub matych grupach i wybierajg jedng ilustracje z K2 przedstawiajgca
interakcje miedzy ludzmi w sytuacji zawodowej lub codzienne;j.

+ Omawiajg, co moze sie dzia¢ w przedstawionej scenie oraz wyobrazajg sobie dialog, ktéry mdégtby
jejtowarzyszy¢. Nastepnie wspdlnie tworzg krétki scenariusz uwzgledniajgcy zaréwno komunikacje
werbalng, jak i elementy niewerbalne zaczerpniete z K5 (np. gesty i dystans interpersonalny).

+ Po przygotowaniu scenariusza uczacy sie odgrywaja scene przed grupg, zwracajac uwage na to,
jak gesty i odlegtos¢ miedzy rozméwcami wptywajg na znaczenie wypowiedzi. Nauczyciel/ka oraz
pozostali uczacy sie udzielajg krétkiej informacji zwrotnej, wskazujgc, w jaki sposéb elementy
niewerbalne wspieraty uprzejmos¢, zrozumiatos¢ i wyrazanie emocji.
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kaczenie K2z K6

Cwiczenie 1: Przedstawianie kraju przyjmujgcego za pomocg obrazkéw

Materiaty: ilustracje z K2 (np. dotyczace jedzenia, transportu, odziezy i artykutéw sportowych); biate
kartki oraz kredki (lub inne materiaty plastyczne) do tworzenia wtasnych rysunkow.

Opis éwiczenia:
* Nauczyciel/ka rozpoczyna od pokazania serii prostych ilustracji (np. chleb, rower, pitka) i zadaje
pytanie: Kiedy myslisz o kraju przyjmujgcym, jaki przedmiot przychodzi Ci do gtowy?

+ Uczacy sie odpowiadajg spontanicznie, a nauczyciel/ka zapisuje wybrane pomysty na tablicy.

+ Nastepnie uczacy sie wybierajg jeden przedmiot, ktéry — ich zdaniem — najlepiej kojarzy sie
z krajem przyjmujgcym. Rysujg go i podpisuja.

+ Korzystajgc z podanych poczatkdéw zdan, uczacy sie opisujg i uzasadniajg swoéj wybor (na réznych
poziomach zaawansowania):

- Poziom poczatkujacy:
- Mdj przedmiot to...
- Tojest... (np. bagietka, autobus).
- Wybratem/wybratam go, poniewas...

- Poziom Sredniozaawansowany:

- Wybratem/wybratam rower, poniewaz wiele 0séb tutaj dojezdza nim do pracy.
- Dla mnie bagietka jest symbolem kultury i zwyczajéw tego kraju.

+ Kazdy uczacy sie prezentuje swoj rysunek grupie, a nastepnie wszystkie prace sg wyeksponowane,
tworzac galerie symbolicznych przedmiotow.

+ Nauczyciel/ka prowadzi dyskusje, korzystajac z pytan pomocniczych, takich jak:
- Ktére przedmioty pojawiajq sie wiecej niz raz?
- Ktére pomysty sq najbardziej oryginalne?

- (zy sq to przedmioty codziennego uzytku, czy raczej symbole kulturowe?

+ Nastepnie odbywa sie rozmowa refleksyjna, podczas ktérej uczacy sie zastanawiajg sie nad
szerszym kontekstem kulturowym:

- Czy dany przedmiot reprezentuje caly kraj, czy tylko wybrany fragment jego kultury?
- Czy kilka przedmiotéw razem moze oddawac obraz kraju?

Cwiczenie 2: Narysuj portret osoby z Twojego kraju

Materiaty: arkusze z sylwetkamilub zdjeciami (wybrane przez osobe prowadzgcg zajecia); obrazkowy
stownik przymiotnikéw opisujacych cechy fizyczne i cechy charakteru z K2 (dostosowany do poziomu
ucznidw: podstawowego, sredniozaawansowanego lub zaawansowanego); tablica (tradycyjna lub
interaktywna) do zapisywania stownictwa i prezentowania wynikéw. °
Y/
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Opis éwiczenia:

Nauczyciel/ka wyswietla lub rozdaje zdjecia przedstawiajgce rézne osoby i rozpoczyna ¢wiczenie
pytaniami: Jaka jest ta osoba? Kim moze byc¢?

Uczacy sie proponujg przymiotniki oraz proste zdania opisowe. Nauczyciel/ka zapisuje na tablicy
przydatne stownictwo i struktury, odwotujac sie do zasobéw K2 w celu utrwalenia materiatu
leksykalnego.

Nastepnie uczgcy sie wymyslajg osobe ze swojego kraju (rzeczywistg lub fikcyjna), ktérg chcieliby
przedstawic.

Uczacy sie przygotowujg krétki ,portret” postaci: podajg imie i nazwisko, wiek, zawdd, opis
wygladu, mocne i stabe strony oraz zainteresowania lub preferencje. Przed napisaniem tekstu
moga wykona¢ krétkg burze mézgoéw w formie listy lub mapy mysli. Przyktadowe poczatki zdan:

To jest... Ma ... lat.

Pracuje jako...

Jest wysoki/wysoka / mity/mita / zabawny/zabawna / niesmiaty/niesmiata.
Lubi... / Nie lubi...

Kazdy uczacy sie ustnie przedstawia swojg posta¢ na forum grupy.

Nastepnie odbywa sie krétka dyskusja, podczas ktérej uczacy sie poréwnujg podobienstwa
i réznice miedzy opisami oraz wskazujg powtarzajgce sie motywy lub stereotypy (np. W moim kraju
kobiety czesto gotujq i zajmujq sie domem.; Mtodzi ludzie lubiq pitke nozng.).

Zajecia konczg sie krotkg debatag moderowang przez nauczyciela/nauczycielke ukierunkowang na
rozwijanie Swiadomosci miedzykulturowej. Pomocne pytania:

- Czy ten opis pasuje do wszystkich oséb w Twoim kraju?
- Czy zauwazytes/zauwazytas w tych opisach jakies stereotypy?

Materialy: wybrane obrazy przedstawiajgce zréznicowane krajobrazy z réznych epok i regionéw.
Stownik obrazkowy z K2 (sekcja Dom), dostosowany do poziomu uczniéw (podstawowy,
Sredniozaawansowany, zaawansowany).

Opis éwiczenia:

Nauczyciel/ka prezentuje obrazy, a nastepnie kazdy uczacy sie wybiera jeden, z ktérym bedzie
pracowac.

- Poziom podstawowy:

- Uczacy sie przegladajg stownictwo ilustrowane w sekcji K2 Dom i dopasowujg odpowiednie
wyrazy do obrazu. Nastepnie wykorzystujg je do opisu podstawowych elementéw
przedstawienia (np. Na wzgdrzu stoi dom. / Dom jest maty i biaty.).

- Poziom Sredniozaawansowany:
- Uczacy sie wybierajg jeden obraz i opisujg go bardziej szczegétowo, zwracajac uwage

zaréwno na elementy wizualne, jak i nastréj. Nastepnie poréwnujg wybrany obraz ze swoim
krajem pochodzenia, wyjasniajac, dlaczego przypomina im konkretne miejsce lub emocje.
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- Poziom zaawansowany:

- Uczacy sie wybierajg obraz i piszg inspirowany nim osobisty tekst, w ktérym opisujg sytuacje
lub wspomnienie z zycia w kraju, w ktérym obecnie mieszkajg, i ktérym chcieliby sie podzielic.
Opis faczy obserwacje, refleksje oraz wymiar emocjonalny.

Cwiczenie 4: Moja historia w krétkim wideo

Materiaty: stownictwo z K2 (dostosowane do poziomu uczniéw: Sredniozaawansowanego lub
zaawansowanego); przyktady krétkich nagran wideo z K6 lub innych autentycznych zrédet;
urzgdzenia do nagrywania (np. telefony komérkowe); opcjonalnie narzedzie do prostego montazu
wideo lub projektor do prezentacji nagran.

Opis éwiczenia:

Uczacy sie planujg i nagrywajg krétkie wideo dotyczace wybranego aspektu ich doswiadczen
w kraju przyjmujgcym (np. nauka jezyka, poszukiwanie pracy, adaptacja do nowej kultury).
Sekcja K2 petni funkcje wsparcia jezykowego — pomaga dobrac stownictwo i wyrazenia zwigzane
z emocjami, trudnosciami lub osiggnieciami.

Nauczyciel/ka wspiera uczniéw w przygotowaniu krétkiego szkicu wypowiedzi (scenariusza lub
punktéw), zwracajac uwage na jasnos¢ przekazu i poprawng wymowe.

Po nagraniu materiatéw grupa oglada je wspodlnie i omawia powtarzajace sie watki.

Informacja zwrotna dotyczy przede wszystkim trafnosci doboru stownictwa oraz skutecznosci
komunikacyjnej wypowiedzi.

Wariant:

Nauczyciel/ka odtwarza krétkie wideo przygotowane przez uczniéw.

Uczacy sie stuchajg i wyszukujg stowa, ktdre wystepujg rowniez w K2. Zaznaczajg je lub zapisuja,
a nastepnie wyjasniaja, jak zostaty uzyte w kontekscie.

Nastepnie uczacy sie omawiaja, ktdre stowa pojawiaty sie najczesciej, a ktére zostaty wykorzystane
w sposob bardziej kreatywny lub zaskakujacy.

Na zakoriczenie odbywa sie krétka refleksja nad tym, w jaki sposéb stownictwo z K2 moze by¢
wykorzystywane w réznych sytuacjach komunikacyjnych.

Cwiczenie 5: Stowa, ktére opowiadajg moja historie

Materiaty: stownictwo =z K2 (dostosowane do poziomu wuczniéw: podstawowego,
sredniozaawansowanego lub zaawansowanego); materiaty plastyczne lub cyfrowe szablony do
tworzenia ilustrowanych osi czasu; opcjonalnie narzedzie do nagrywania dzwieku w celu dodania

nagrania gtosowego.

)
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4 )
Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie tworzg biografie jezykowa, opowiadajgcag whasna historie poprzez znane im jezyki oraz
zwigzane z nimi doswiadczenia. Korzystajgc ze stownictwa z K2, wybierajg stowa odnoszgce sie do
kluczowych momentoéw (np. szkofa, rodzina, praca, podréze).

+ Kazdy uczacy sie porzadkuje wybrane stowa na osi czasu lub w formie kolazu, dodajac zdjecia,
rysunki albo krétkie zdania.

* Uczacy sie na poziomie sredniozaawansowanym i zaawansowanym mogg rozwing¢ narracje
w krotka wypowiedz pisemna lub ustng, opisujacg ich relacje z jezykiem i komunikacja.

+ Gotowe prace sg prezentowane w sali lub omawiane ustnie, co sprzyja refleksji nad tozsamoscia
i wlasng drogg jezykowg, a jednoczesnie utrwala stownictwo tematyczne.

- J

kaczenie K3 zK4

Cwiczenie 1: Zwroty grzecznosciowe - éwiczenie wymowy

Materiaty: lista lub nagrania audio podstawowych zwrotéw grzecznos$ciowych przedstawionych
w K4 (np. powitania, pozegnania, podziekowania, przeprosiny, uprzejme prosby); tablica lub fiszki do
prezentowania kluczowych zwrotéw; opcjonalnie pomoce wizualne ilustrujgce typowe sytuacje (np.
spotkanie z kim$, pozegnanie, dziekowanie).

Opis éwiczenia:
* Nauczyciel’/ka prezentuje zestaw podstawowych zwrotéw grzecznosciowych uzywanych
w codziennych sytuacjach. Wymawia je powoli, dzielgc na sylaby i akcentujgc kluczowe gtoski.

+ Uczacy sie najpierw stuchajg kazdego zwrotu, koncentrujgc sie na poprawnej wymowie.

+ Nastepnie powtarzajg zwroty wspélnie i indywidualnie, ¢éwiczgc wymowe, akcent oraz intonacje.

+ Gdy uczacy sie oswojg sie z brzmieniem zwrotéw, nauczyciel/ka osadza je w prostych sytuacjach
komunikacyjnych, postugujac sie krétkimi przyktadami lub gestami (np. przywitanie przy wejsciu
do sklepu, podziekowanie po otrzymaniu pomocy).

+ Zajecia moga zakonczy¢ sie krétkimi ¢wiczeniami w parach, w ktérych uczacy sie wymieniajg

powitania lub pozegnania, utrwalajac zaréwno brzmienie zwrotdw, jak i ich adekwatne uzycie
w sytuacjach spotecznych.

Cwiczenie 2: Sylabowe puzzle - zwroty grzecznosciowe

Materiaty: zestawy kart z sylabami przygotowane przez osobe prowadzgcg zajecia (np. dzien-do-
bry, do-wi-dze-nia, prze-pra-szam, pro-sze, dzie-ku-je); stowniczek lub lista podstawowych zwrotéw
grzecznosciowych z KITE 4; tablica do utrwalania stownictwa i wymowy. °
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Opis éwiczenia:

* Nauczyciel/ka rozdaje uczniom pomieszane zestawy sylab i wyjasnia, ze po potgczeniu utworza
one wyrazy skladajace sie na czesto uzywane zwroty grzecznosciowe, takie jak powitania czy
pozegnania.

+ Uczacy sie pracujg w parach i odtwarzajg znane stowa oraz wyrazenia zwigzane z uprzejmoscia,
taczac sylaby zapisane na oddzielnych kartach.

+ Po kazdym dopasowaniu wspoélnie wypowiadajg caty zwrot na gtos, zwracajagc uwage na akcent
i poprawng wymowe.

+ Po utozeniu wszystkich zwrotéw nauczyciel/ka omawia je z catg grupg, utrwalajac ich znaczenie
oraz typowe sytuacje uzycia (np. dzieri dobry w pracy, dziekuje po otrzymaniu pomocy).

Cwiczenie 3: Intonacja w pytaniach i prosbach

Materialy: tabela lub slajd z K3 prezentujgcy wzorce intonacyjne dla réznych typéw zdan
(oznajmujacych, pytan szczegdtowych z zaimkami pytajacymi, pytan typu tak/nie, prosb); krétkie
zdania z dialogéw K4 (np. prosba o pomoc, zaproszenie, przekazanie informacji, podziekowanie).

Opis éwiczenia:

* Nauczyciel’lka rozpoczyna od przypomnienia podstawowych wzorcéw intonacyjnych z K3,
ilustrujgc kazdy z nich przyktadami oraz wskazéwkami wizualnymi (np. strzatkami lub liniami
wysokosci tonu zapisanymi na tablicy).

+ Uczacy sie stuchajg i obserwuja, jak wysokos¢ gtosu rosnie i opada w zaleznosci od rodzaju
wypowiedzi.

+ Nastepnie nauczyciel/ka odczytuje serie krétkich zdan zaczerpnietych z dialogéw K4, nie pokazujac
ich wczesdniej grupie.

* Uczacy sie uwaznie stuchajg i rozpoznaja, czy dane zdanie jest oznajmujace, pytajace czy
wykrzyknikowe. Odpowiedzi mogg sygnalizowaé¢ za pomocg kolorowych kart, prostych gestéw
lub notatki.

* Po kazdym zdaniu nauczyciel/ka podaje poprawng kategorie i ponownie modeluje wiasciwg
intonacje.

* Uczacy sie powtarzajg zdanie na gtos, nasladujgc intonacje.

Cwiczenie 4: Dialogi grzecznosciowe - praca nad wymowg i intonacja

Materiaty: krotkie dialogi z K4 (np. przywitanie, prosba o pomoc, uprzejma odmowa, podziekowanie);
materiaty z K3 dotyczgce wymowy (intonacja, dlugo$¢ samogtosek — jesli istotna — oraz wybrane
trudne gtoski); karta/arkusz informacji zwrotnej lub lista kontrolna (np. pytania o zrozumiatos¢,
intonacje, uprzejmos¢); smartfony lub inne urzadzenia do nagrywania. o
Y/
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Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie pracuja w parach lub matych grupach i wybierajg jeden dialog z K4.

+ Cwicza dialog na gtos, koncentrujgc sie na poprawnej wymowie, odpowiedniej intonacji oraz
naturalnym rytmie wypowiedzi.

+ Nastepnie nagrywajg swoja realizacje (audio lub wideo) za pomocg smartfona lub innego
urzadzenia.

+ Po wykonaniu wszystkich nagran kazda para/grupa wymienia sie plikiem z inng para.
+ Grupa stuchajgca ocenia wymowe kolegéw, korzystajac z listy kontrolnej, np.:

- Czy trudne gtoski sq wymawiane wyraznie?
- Czy intonacja brzmi naturalnie i adekwatnie do tresci?
- Czy pauzy i akcent sq zastosowane wtasciwie?

+ Po otrzymaniu informacji zwrotnej uczacy sie poprawiajg wykonanie, a nastepnie nagrywaja
dialog ponownie, uwzgledniajac wskazdéwki.

* Opcjonalnie koncowe nagrania mozna odtworzyc¢ i wspolnie omowic postepy.

kaczenie K3z K5

Materialy: filmy z K5 prezentujgce wybrane gesty; wczesniej przygotowane nagrania przyktadéw
wypowiedzi, ktére zwykle towarzyszg danym gestom w jezyku docelowym (jedno z poprawng
intonacja, drugie z intonacjg niepoprawng); krétkie nagrania z K3 ilustrujgce rézne wzorce
intonacyjne.

Opis éwiczenia:

* Nauczyciel/ka rozpoczyna od odtworzenia krétkich nagran z K3 prezentujacych rézne wzorce
intonacyjne. Uczacy sie stuchajg uwaznie i przypominaja sobie, jak intonacja wptywa na znaczenie
wypowiedzi.

+ Nastepnie nauczyciel/ka prezentuje materiat wideo z K5 pokazujgcy gest powszechnie uzywany
w kulturze jezyka docelowego.

+ Potem odtwarza dwa nagrania wypowiedzi, ktéra zwykle towarzyszy temu gestowi: jedno
z wtasciwg intonacjg, drugie z intonacjg niewtasciwa.

+ Uczacy sie stuchajg i decydujg, ktére nagranie najlepiej pasuje do gestu oraz poprawnie oddaje
zamierzone znaczenie.
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kaczenie K3z K6

Cwiczenie 1: Jezyk w kolorach - jak go styszysz?

Materiaty: tablica; materialy do pracy z kolorami (plakaty, karty, kredki lub flamastry); prébki audio
z K3 zawierajgce pojedyncze stowa lub krotkie zwroty w jezyku kraju przyjmujacego.

Opis éwiczenia:
+ Nauczyciel/’ka odtwarza wybrane stowa lub krotkie zwroty z K3.

+ Uczacy sie stuchajg uwaznie i odpowiadajg na pytanie: Gdyby ten jezyk byt kolorem, jaki to bytby
kolor? Dlaczego?

+ Kazdy uczacy sie dzieli sie swojg propozycja, a nauczyciel/ka zapisuje na tablicy wybrane kolory
wraz z uzasadnieniami.

+ Nastepnie uczacy sie wybierajg kolor, ktéry najlepiej oddaje ich odczucie brzmienia jezyka kraju,
w ktérym sie znajduje, i krétko uzasadniajg swoj wybor.

- Poziom podstawowy: Uczacy sie formutujg krétkie wypowiedzi wsparte obrazowo, np.: Ten
jezyk jest niebieski, bo jest miekki i spokojny... albo Ten jezyk jest czerwony, bo brzmi mocno i wesofo...
Nauczyciel/ka moze podac przyktadowe przymiotniki utatwiajgce opis (np. miekki, szybki, trudny,
wesoty).

- Poziom Sredniozaawansowany: Uczacy sie rozwijajg uzasadnienie w petnych zdaniach, np.:
Dla mnie ten jezyk jest niebieski, poniewaz brzmi miekko i spokojnie. albo Wybieram 26tty, bo kojarzy
mi sie z czyms jasnym i radosnym. Mogg tez poréwnywac jezyki, np.: Francuski jest dla mnie
czerwony, a mdj jezyk - zielony.

Cwiczenie 2: Jak sie czuje, gdy wypowiadam stowo po francusku / hiszparisku / niemiecku /

polsku / portugalsku / wtosku ?

Materiaty: lista stébw odczytanych przez native speakera w K3; tabela lub karta pracy do zapisywania
przydatnego stownictwa.

Opis éwiczenia:

* Nauczyciel’lka zapisuje na tablicy dwa-trzy stowa w wybranym jezyku, np. théatre, travail
(francuski), dquila, azahar (hiszpanski), Kdlte, Seife (niemiecki), czytac, nadzwyczajny (polski), magé,
caixa (portugalski), citta, balletto (wtoski).

* Uczacy sie prébujg wymowic stowa, proponujac rézne mozliwe realizacje i poréwnujac swoje
pomysty.

+ Nastepnie stuchajg nagran native speakera, aby sprawdzi¢ poprawna wymowe.
* Po odstuchaniu nauczyciel/ka pyta: Jak sie czujesz, gdy wypowiadasz te stowa? Czy to jest przyjemne?
Trudne? Zabawne? Na tablicy pojawia sie krétka lista przymiotnikdw opisujacych odczucia (np.

tatwe, trudne, zabawne, fagodne, dziwne, przyjemne).

* Uczacy sie wybierajg jedno stowo, powtarzajg je kilka razy i opisujg swoje wrazenie. Moga
poréwnac je ze stowem w swoim jezyku lub po angielsku. °
7
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- Poziom podstawowy: Uczacy sie tworzg krétkie zdania, np.: Sfowo [...] jest fatwe. / Stowo [...] jest
trudne. / Lubie stowo [...] poniewaz...

- Poziom Sredniozaawansowany:

- Uczacy sie formutujg bardziej rozbudowane odpowiedzi, np.: To stowo mnie bawi, bo przypomina
wyraz w moim jezyku. / Czuje radosc, bo kojarzy mi sie z wakacjami. / Trudno je wymowic ze wzgledu
na gtoske...

- Kazdy uczacy sie prezentuje wybrane stowo i opisuje emocje lub skojarzenia, ktére ono
wywotuje.

- Grupa poréwnuje wrazenia: ktére stowa byty odbierane jako przyjemne, a ktére jako trudne.
Czy wszyscy uczacy sie mieli podobne reakcje?

- Na zakonczenie odbywa sie krotka dyskusja podsumowujgca, zachecajgca do refleks;i
nad zwigzkiem miedzy brzmieniem a emocjami, np.: Dlaczego niektére stowa brzmig dla nas
przyjemnie, a inne sq trudne? Czy mozna lubi¢ stowo, nawet jesli nie rozumiemy jego znaczenia?

kaczenie K4 z K5

Materialy: dialogiz K4 zawierajgce wyrazenia zgody i odmowy (np. prosha o pomoci zgoda, propozycja
i odmowa, prosba i uprzejma odmowa); materiaty z K5 (nagrania wideo lub opisy) przedstawiajgce
gesty zwigzane z akceptacjg lub odmowa.

Opis éwiczenia:

Uczacy sie pracujg w parach lub matych grupach.
Kazda para otrzymuje krétki scenariusz z K4, np.: Ktos prosi Cie o pomoc, ale bardzo sie spieszysz.

Najpierw odgrywajag dialog wytgcznie werbalnie, koncentrujgc sie na poprawnej wymowie oraz
uprzejmych sformutowaniach, bez uzycia gestéw.

Nastepnie powtarzajg ten sam dialog, tym razem wzbogacajac go o gesty i mimike, ktére - ich
zdaniem - najlepiej pasuja do danej sytuacji.

Cata grupa wspdlnie analizuje réznice miedzy obiema wersjami. Uczacy sie dyskutuja, ktéra
wypowiedz brzmiata lub byta odbierana jako bardziej uprzejma i naturalna oraz czy gesty wptynety
na interpretacje znaczenia (np. jak kiwanie gtowg, usmiech czy skrzyzowanie ramion zmienia
odbiér odpowiedzi).

Jako wariant nauczyciel/ka moze zaproponowac runde ,Odgadnij znaczenie”: po kazdym wystepie
pozostate grupy okreslajg, czy dana reakcja byta uprzejma, neutralna czy nieuprzejma, opierajac
sie na tonie gtosu i uzytych gestach.
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kaczenie K4 zK6

Materialy: dostep do Internetu; tablica i markery; kolorowy papier; odwotanie do K4 (strategie
grzecznosciowe i interakcje miedzykulturowe).

Opis éwiczenia:
+ Nauczyciel/’ka rozpoczyna zajecia pytaniem: Czy masz ulubione danie ze swojego kraju, ktérym
chciatbys/chciatabys podzielic¢ sie z innymi?

+ Uczacy sie wymieniajg potrawy ze swoich krajow i wyszukujg w Internecie ich zdjecia.

+ Nauczyciel’lka zapisuje propozycje na tablicy i zadaje pytanie uzupetniajgce: Gdybys
organizowat/-a kolacje, czy wszyscy Twoi znajomi mogliby zjes¢ to danie?

+ Nastepnie uczacy sie wyobrazajg sobie, ze zapraszajg dwoje kolegéw lub kolezanek z grupy
na kolacje z tradycyjnymi potrawami ze swojego kraju. Przygotowujg zaproszenie i menu, kierujgc
sie nastepujgcymi zasadami:

- wybierz dwoje gosci z grupy;

- przygotuj menu obejmujqce potrawy i napoje charakterystyczne dla Twojej kultury, zapisujgc
wytgcznie oryginalne nazwy dan, bez ujawniania sktadnikéw;

- napisz zaproszenie zawierajgce informacje o czasie spotkania, menu oraz ewentualng prosbe, jesli
goscie powinni cos przyniesc.

+ W fazie prezentacji kazdy uczacy sie przedstawia swoje menu na forum grupy.

+ Zaproszeni ,goscie” zgadujg, czym mogga by¢ poszczegdlne potrawy i czy - biorgc pod uwage
swoje preferencje zywieniowe lub uwarunkowania kulturowe - mogliby je zjesc.

* Po ujawnieniu sktadnikéw nauczyciel/ka pyta gosci, czy zmienili swoje pierwsze wrazenie
na temat dania i dlaczego.

+ Nastepnie kazdy ,gospodarz” zastanawia sie, w jaki sposéb mégtby zmodyfikowa¢ swoje menu,
aby uwzgledni¢ potrzeby wszystkich zaproszonych oséb.

*+ Zajecia konhczg sie dyskusja grupowa, prowadzong z wykorzystaniem pytan takich jak:
- Czy wszyscy musimy jeS¢ wszystkie potrawy?

- Czy powinnismy zmieniac swoje dania, aby dostosowac sie do goscia z innej kultury?
- Jakie napoje z innych krajéw sq Twoimi ulubionymi?
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kaczenie K5z K6

Cwiczenie 1: Gesty w réznych jezykach i kulturach

Materiaty: nagrania wideo z autentycznych zrédet przedstawiajgce rozmowy oséb postugujacych
sie roznymi jezykami; zeszyt do sporzadzania notatek.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie ogladajg fragmenty wywiadow, w ktérych wypowiadajg sie osoby moéwigce w réznych
jezykach, a nastepnie koncentrujg sie na uzywanych przez nie gestach.

+ Podczas ogladania uczacy sie robig notatki, odpowiadajac na pytania pomocnicze, takie jak:
- Jakie gesty sq najczesciej uzywane przez rozmdéwcow postugujgcych sie réznymi jezykami?
- (zy gesty zastepujq stowa, czy raczej je uzupetniajq?

- Czy gesty sq zwigzane z emocjami, podkreslaniem tresci lub jej wyjasnianiem?

+ Po obejrzeniu materiatéw uczacy sie dzielg sie swoimi obserwacjami i poréwnujg notatki w matych
grupach lub na forum catej grupy.

+ Dyskusja koncentruje sie na tym, w jaki sposdb gesty réznig sie w zaleznosci od kultury oraz czy
podobne gesty wystepujg w kulturach, z ktérych pochodza uczacy sie.

Cwiczenie 2: Komunikacja niewerbalna w réznych kulturach

Materiaty: smartfony lub kamery do nagrywania; lista pytan oparta na zagadnieniach z K5 (gesty,
dystans interpersonalny, podejscie do czasu); arkusz informacji zwrotnej do poréwnywania tresci
i zapisywania obserwacji.

Opis éwiczenia:
+ Uczacy sie przygotowujg i nagrywaja krétkie prezentacje wideo, odpowiadajgc na pytania
dotyczace aspektéw komunikacji niewerbalnej omawianych w K5, np.:

- Jak sie wita w Twoim kraju?

- Jakich gestéw czesto uzywasz podczas rozmowy?

- Czy uwazasz, ze istniejq gesty, ktdre mogq byc¢ Zle zrozumiane w innej kulturze?
- Jak bardzo ceniona jest punktualnos¢ w Twojej kulturze?

+ Po zakonhczeniu nagran uczacy sie wymieniajg sie materiatami i oglagdajg prezentacje kolegéw.

+ Korzystajgc z arkusza informacji zwrotnej, poréwnujg podejscie do zarzadzania czasem w réznych
kulturach oraz notuja, ktére gesty, mimika lub elementy mowy ciata wydawaty sie najbardziej
naturalne lub charakterystyczne w poszczegdlnych nagraniach.

+ Zajecia konczg sie dyskusjg grupowg, podczas ktoérej uczacy sie dzielg sie obserwacjami, wskazujac
podobienstwa i réznice w zachowaniach niewerbalnych miedzy kulturami.

+ Wdalszejrefleksji grupa zastanawia sie, w jaki sposdb takie zachowania mozna dostosowywac, aby
zwiekszy¢ skuteczno$¢ komunikacji w kontekstach miedzykulturowych oraz unikaé nieporozumien
i konfliktéw.
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