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EINLEITUNG

Einleitung

Unterrichten mit KITE: Praktische Aktivitidten zur Férderung
sprachlicher und kultureller Integration ist ein Leitfaden zur
Anwendung von mehrsprachigen Ressourcen auf der KITE-Plattform
(https://kite.usal.es/) in unterschiedlichen Kontexten. Er beinhaltet eine
Reihe didaktischer Aktivitaten, die darauf abzielen, Migrant*innen und
Gefllichtete dabei zu unterstutzen, den Sprachlernprozess mit realer
Kommunikation im Aufnahmeland zu verknipfen - und so inklusive
Interaktion, Lese- und Schreibkompetenz und soziale Integration zu
fordern.

Durch Aktivitditen wie Zuordnungsibungen, Rollenspiele, Dialoge,
Aussprachetraining, visuelle Assoziationen und kurze kreative
Aufgaben entwickeln die Lernenden sowohl sprachliche als auch
interkulturelle Kompetenzen. Sie entdecken, was Worter und Gesten
in unterschiedlichen Kontexten bedeuten, wie sich Hoflichkeit je nach
Situation und Kultur unterscheidet und wie kulturelle Erwartungen
alltagliche Kommunikation und die Wahrnehmung anderer
beeinflussen.

Die KITE-Plattform bietetInhalte auf Deutsch, Franzésisch, Italienisch,
Polnisch, Portugiesisch und Spanisch, jeweils mit Ubersetzungen ins
Englische und Ukrainische. Dieses mehrsprachige Konzept erdffnet
vielfaltige Mdglichkeiten fir den Sprachunterricht - ob im formellen
oder informellen Rahmen - und inspiriert zu Lehr- und Lernstrategien,
die sprachibergreifendes Bewusstsein, kollaboratives Lernen und
sprachliche Mediation férdern sollen.

Viele der in diesem Leitfaden vorgestellten Aktivitaten wurden daher
so gestaltet, dass sie Lernende dazu anregen, Ahnlichkeiten und
Unterschiede zwischen Sprachen und Kulturen wahrzunehmen,
gemeinsam Uber sprachliche Grenzen hinweg zu arbeiten und sich
gegenseitig durch Ubersetzungen oder Erklarungen zu unterstitzen.
Auf diese Weise wird der Leitfaden zu einem vielseitigen Instrument fur
alle, dieimBereich Fremdsprachenunterricht, Zweitsprachenférderung
und Integration tatig sind - und tragt dazu bei, inklusive, kooperative
und bereichernde Lernumgebungen zu schaffen.

Aufbau

Die in diesem Leitfaden vorgeschlagenen didaktischen Aktivitaten
werden in sieben verschiedenen Kapiteln dargestellt.

Jedes der sechs Hauptkapitel konzentriert sich auf einen
bestimmten Bereich der KITE-Plattform und beinhaltet praktische
Anwendungsmadglichkeiten:

* KITE 1: Ankunft in Deutschland

» KITE 2: Bildwérterbuch

» KITE 3: Aussprache

» KITE 4: Héflichkeit in der Kommunikation

* KITE 5: Nonverbale Kommunikation

» KITE 6: Interkulturelle Erfahrungen

Zur Plattform


https://kite.usal.es/
https://kite.usal.es/germany/

EINLEITUNG

Jedes Kapitel folgt einer einheitlichen didaktischen Struktur mit klaren
Lernzielen, Vorschlagen fir Aktivitaten, den bendtigten Materialien
sowie Anleitungen, die haufig durch Varianten und Beispiele in den
Zielsprachen erganzt werden.

Diese Struktur ermdglicht es Lehrenden, die sechs KITE-Bereiche
gezielt fur ihren Unterricht einzusetzen und die vorgeschlagenen
Aktivitaten flexibel an unterschiedliche Sprachniveaus, Lernziele und
mehrsprachige Kontexte anzupassen.

Im abschlieBenden Kapitel werden schlieBlich
Kombinationsmaoglichkeiten der Ressourcenvorgestellt, um Aktivitaten
kreativ miteinander zu verknupfen:

Kombinierte KITES.

Zielgruppe

Dieser Leitfaden richtet sich an alle, die an der Sprachférderung und
Integration von Migrantinnen und Migranten sowie Gefllchteten
beteiligt sind - insbesondere auf Anfangerniveau. Er ist besonders
relevantfurformelleundinformelle Lernkontexteinsechseuropaischen
Landern: Deutschland, Frankreich, Italien, Polen, Portugal und Spanien.
Zu den Hauptzielgruppen gehdéren:

* Lehrkrafte und Kursleitende, die im Bereich Aufnahme,
Zweitspracherwerb und Schriftsprachforderung in Klassen fur
Neuzugewanderte oder in der Erwachsenenbildung tatig sind;

* Sozialpddagog*innen, Sprach- und Kulturmittler*innen sowie
weitere Akteurinnenund Akteure, die Geflichtete und Migrant*innen
im Integrationsprozess begleiten;

* Ehrenamtliche oder Kursbegleiter*innen, die sich in
Sprachlerninitiativen fir Migrantinnen, Migranten und Geflichtete
engagieren.
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https://kite.usal.es/germany/kite-1-arriving-host-country-en/

KITE 1. ANKUNFT IN DEUTSCHLAND

1. Einleitung

Was ist K1?

K1 ist eine digitale Ressource, die praktische und administrative
Informationen bereitstellt, um Menschen wahrend ihres Aufenthalts
im Aufnahmeland zu unterstltzen. Sie wurde entwickelt, um
Geflichtete, Migrantinnen und Migranten und diejenigen, die ihnen
helfen, zu unterstlitzen. Diese Ressource dient als umfassender und
praktischer Leitfaden fur das tagliche Leben und bietet Unterstitzung
auf mehreren Ebenen:

* Praktisch:HilftdenNutzernbeiderBewaltigungalltaglicherAufgaben
(Wohnungssuche, Arbeitssuche, Zugang zu Gesundheitsversorgung
oder sozialen Diensten, Nutzung 6ffentlicher Verkehrsmittel usw.).

* Kulturell:BietetklareundzuverlassigeInformationenunderleichtert
die kulturelle Integration, indem es grundlegende Kenntnisse tber
das Aufnahmeland vermittelt.

» Sprachlich: Unterstutzt die Einarbeitung in wichtige Begriffe und
Institutionen in der Sprache des Aufnahmelandes und ermdglicht
sprachubergreifende Vergleiche.

K1 steht fur sechs Lander zur Verfugung: Deutschland, Frankreich,
Italien, Polen, Portugal und Spanien.

Aufbau

Die Ressource ist in 15 thematische Abschnitte unterteilt, die jeweils
wichtige Informationenzu Einwanderungsverfahren, Dienstleistungen,
NGOs und anderen relevanten Institutionen enthalten. Die Abschnitte
sind: Ankunft in Deutschland, Wichtige Hotlines, Wie benutze ich eine
deutsche Telefonnummer?, Aufnahmezentrum, Wie man sich registriert,
Unterkunft oder Wohnung finden, Holen Sie sich finanzielle Untersttitzung,
Finden Sie medizinische Hilfe, Verkehrsmittel, Autos und Fiihrerschein,
Arbeit, Soziale Sicherheit, Bildung, Ubersetzung und Sprachenlernen und
Unterstiitzung durch NGOs. Die Ressource enthalt auch nutzliche Links
zu weiterfuhrenden Informationen.

Jeder Abschnitt ist in drei Sprachen verfligbar:

+ die Sprache des Aufnahmelandes

+ Englisch

+ Ukrainisch

Der mehrsprachige Ansatz ermdglicht den Zugang fir verschiedene
Nutzerinnen und Nutzer.

Verwendung

Der Abschnitt ,Ankunft in Deutschland” bietet eine hervorragende

Grundlage, um Geflichtete und Migrant*innen auf den Umgang mit
alltaglichen Situationen in der Landessprache vorzubereiten. K1 kann

14



KITE 1. ANKUNFT IN DEUTSCHLAND

in diesem Prozess mehrere Zwecke erfullen. Sein Hauptziel ist es, den
Nutzenden beider Suche und dem Abruf der benétigten Informationen
zu helfen.

Padagog*innen und Menschen, die Migrant*innen unterstltzen,
kénnen mit diesem Kite Gben, wie man bestimmte Details findet und
Uberpruft. Dadurch werden gleichzeitig praktische und sprachliche
Fahigkeiten gefordert.

Die Entwicklung von Kompetenzen im Lesen zur Orientierung und/
oder zur Informationsbeschaffung, wie im GeR (2020) dargelegt,
ist ein wesentlicher Bestandteil dieses Prozesses. Dazu gehdrt die
Suche nach bestimmten Details und kann die Auseinandersetzung
mit ,einfachen, kurzen, illustrierten Informationsmaterialien”
sowie verschiedenen Textarten wie ,Mitteilungen oder Broschiren”
umfassen, wieim GeR (2020) hervorgehoben wird.ImZusammenhang
mit der Kite 1-Ressource kdénnen diese Empfehlungen als Aufgaben
interpretiert werden, wie z. B. das Identifizieren der Namen von
Institutionen, die fur bestimmte Lebenssituationen relevant sind,
oder das Auffinden von Telefonnummern und Adressen.

Daruber hinaus kann K1 auch direkt als Werkzeug fur das
Sprachenlernen eingesetzt werden. In der frihen Sprachausbildung
kann K1 die Entwicklung kommunikativer Fahigkeiten unterstitzen
und das metasprachliche Bewusstsein fordern, indem es die
Lernenden dazu anregt, Inhalte in drei Sprachen zu vergleichen. Es
bietet auch Mdéglichkeiten, das Leseverstandnis in der Sprache des
Aufnahmelandes zu verbessern und gleichzeitig die sprachliche und
kulturelle Vermittlung zu unterstutzen.

2.Der Lernprozess

Ziele

+ Den Lernenden praktische Informationen zu wichtigen
Dienstleistungen im Aufnahmeland vermitteln

+ Die Lernenden durch praktische Erkundung mit der Struktur und
dem Inhalt der K1-Ressource vertraut machen

+ Fahigkeiten entwickeln, um schnell und effektiv relevante
Informationen in der Ressource aufzufinden und zu entnehmen

+ Die Lernenden befahigen, K1 als praktisches Nachschlagewerk fur
reale Situationen nach ihrer Ankunft im Aufnahmeland zu nutzen

* Den Lernenden dabei helfen, die fur ihre unterschiedlichen
Bedurfnisse (Gesundheit, Wohnen, Arbeit, usw.) relevantesten
Abschnitte der Ressource zu identifizieren

+ Vertrauen in das Verstandnis starken, wie deutsche Behdrden
und Verwaltungen funktionieren und die Anwendung der
bereitgestellten Behdrden- und Verwaltungsinformationen,
Kontakte und Verfahren sichern

+ Die selbststandige und wiederholte Nutzung der Ressource
fordern, wahrend sich die Lernenden im Aufnahmeland einleben

15
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+ Verwendung der spezifischen Vokabeln, Telefonnummern, Links
und Anleitungen, die in der Ressource enthalten sind

Vorgeschlagene Aktivitéiten

Aktivitat 1: Rollenspiel: Anrufe

Material: K1-Ressource
Sprache: L1 /L2 (abhangig vom Kenntnisstand der Lernenden in L2)

Anleitung:
+ Die Lehrkraft wahlt eine reale Situation aus Kite 1 aus: medizinischer Notfall, Anfrage nach einer
Unterkunft bei einer NGO, Anfrage nach Arbeit, Ticket fir den 6ffentlichen Nahverkehr, etc.

+ Die Lehrkraft bereitet kurze, einfache Dialoge vor und liest sie vor (z. B. um medizinische Hilfe
bitten, bei einer NGO um Unterkunft bitten, sich nach Arbeit erkundigen, Informationen zum
Nahverkehr einholen ...), die die Lernenden als Gruppe wiederholen.

+ Die Lernenden arbeiten dann zu zweit daran, ahnliche Dialoge zu erstellen, um das Fuhren von
Notrufen oder Informationsanrufen oder das Stellen von Anfragen in persdnlichen Situationen
zu Uben: Eine Person ist die neu angekommene Person, die andere ist der/die Mitarbeitende
der Behdrde/Institution (z. B. bei der Bahn, in einer Arztpraxis, der Agentur fUr Arbeit, etc.).

+ In der Rollenspielibung (5-10 Minuten) sollten die tatsachlichen Telefonnummern,
Kontaktdaten, Adressen und spezifischen Informationen aus der Ressource verwendet
werden (zum Beispiel: ,Hallo, ich brauche eine elektronische Gesundheitskarte. Kbnnen Sie mir
weiterhelfen?).

+ Das Rollenspiel sollte Folgendes umfassen: BegrtiRung, Erlauterung der Situation, Stellen
spezifischer Fragen auf der Grundlage der K1-Informationen und Abschluss.

+ Jedes Paar fuhrt sein Rollenspiel vor der Gruppe vor (2-3 Minuten pro Paar).
Variante: Nach jeder Auffiihrung diskutiert die Klasse die folgenden Themen:
* Wurden die Informationen aus K1 richtig verwendet?

* Welche Vokabeln oder Redewendungen waren hilfreich?

Aktivitat 2: Was brauche ich zuerst?

-

Material: K1-Ressource
Sprache: L1 /L2 (abhangig vom Kenntnisstand der Lernenden in L2)

Anleitung:

+ Die Lernenden werden gebeten, alle (oder manche) Abschnitte von K1 einzeln durchzulesen (15
Minuten) und dabei auf die verschiedenen Arten von Informationen zu achten, die darin enthalten
sind, wahrend sie Uberlegen, wie sie die folgenden Fragen beantworten wurden: o

Y/
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4 I
- Wenn Sie heute in dieses Land kommen wiirden (oder sich daran erinnern, als Sie

angekommen sind), welche Bereiche waren fir Sie am wichtigsten? Warum?
- Welche Faktoren beeinflussen Ihre Prioritaten (Familie, Gesundheit, Arbeitssituation)?

+ In Gruppen von 3-4 Personen tauschen die Lernenden ihre Auswahl mandlich aus und erlautern:
- Welche Informationen aus der Quelle sind fur Ihre persdnliche Situation am nitzlichsten?
- Haben Sie Situationen erlebt, bei denen bestimmte Informationen helfen kénnen?

- Welche Abschnitte von K1 wiirden Sie zuerst, zweitens, drittens, usw. lesen / anwenden?

+ AbschlieBend prasentiert jede Gruppe die drei haufigsten Prioritdten und in welchen Abschnitten
von K1 diese zu finden sind.

Aktivitat 3: Lucken im Formular fillen

Materialien: Gedruckte oder digitale Ausziige aus einem Abschnitt von K1 (z. B. ein Satz mit
Informationen zu erforderlichen Dokumenten, ein anderer mit Adressen oder Offnungszeiten); leere
Formulare oder Checklisten zum Ausfullen

Anleitung:

+ Die Lernenden arbeiten zu zweit, wobei jede*r Partner*in einen anderen Teil der
Informationen aus einem Abschnitt von K1 erhalt. Ein Lernender hat beispielsweise Angaben
zu den erforderlichen Dokumenten, wahrend der andere Informationen zu Adressen oder
Offnungszeiten hat.

+ Durch Fragen und Antworten tauschen sie ihre Informationen aus und fullen gemeinsam ein
Formular oder eine Checkliste aus.

Aktivitat 4: Erklare es einem Freund / einer Freundin

Material: K1-Ressource
Sprache: L1 /L2,

Anleitung:

+ Die Lernenden sollen sich vorstellen, dass ein Freund von ihnen gestern im Aufnahmeland
angekommen ist. Dieser Freund hat nur geringe Kenntnisse der Sprache des Aufnahmelandes
oder spricht sie Uberhaupt nicht.

* Anhand der Informationen aus K1 muss jeder Lernende seinem Freund oder seiner Freundin
(mundlich) Folgendes erklaren:

- Die wichtigsten Informationen in K1 (3-5 Kernpunkte).

- Was sie zuerst beachten mussen und warum.

- Wichtige Telefonnummern, Websites oder Kontakte, die sie speichern sollten.

- Wichtige Worter oder Ausdrticke in der Zielsprache fur jede ausgewahlte Situation.
- Wo sie Hilfe finden, wenn sie wichtige Informationen nicht verstehen.

N O
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* Die Lernenden Uben:

- Komplexe Informationen aus K1 in einfachen, klaren Worten zu erklaren.
- Ihre Erklarungen vor der Gruppe zu prasentieren, als waren die Teilnehmenden der neu
angekommene Freund.

Aktivitat 5: To-do-Liste erstellen

Material: K1-Ressource
Sprache: L1/ L2 (abhangig vom Kenntnisstand der Lernenden in L2)

Anleitung:

+ Die Lernenden miissen eine praktische, personalisierte To-do-Liste flir jemanden erstellen, der in
Kirze im Aufnahmeland ankommt, wobei sie spezifische Informationen aus K1 verwenden. Dazu
sollten sie das Profil des Nutzers/der Nutzerin berucksichtigen:

- Reist er/sie allein oder mit Familie?

- Hat er/sie Kinder, besondere gesundheitliche Bedurfnisse, muss er/sie dringend Arbeit
finden?

- Welches Sprachniveau mochte er/sie erreichen?

« Mithilfe von K1 erstellen die Lernenden ein Dokument mit den in K1 enthaltenen Informationen:

- Grundlegende Daten zum Aufnahmeland: wichtige Notrufnummern, nutzliche Kontakte.

- To do-Liste mit vorrangigen Aufgaben: Was ist am ersten Tag, in der ersten Woche, in
der zweiten Woche zu tun (basierend auf den Informationen in K1: z. B. Registrierung,
Gesundheitskarte beantragen, Telefonkarte kaufen, Unterkunft suchen usw.).

- Spezifische Telefonnummern aus K1, die angesichts des Profils dieser Person wichtig sind.

- Informationen zum 6ffentlichen Nahverkehr: Fortbewegungsmaoglichkeiten (U-Bahn, Bus,
Zug).

- Praktische Ratschldge: Was sollte diese Person Uber die lokale Wahrung, die Unterstitzung
durch NGOs, ihre Rechte usw. wissen?

-

Aktivitat 6: Stationenlauf - Informationen finden

Material: K1-Ressource (gedruckt oder auf Geraten), Schilder fur verschiedene Buros/Standorte
Sprache: L1/ L2 (abhangig vom Kenntnisstand der Lernenden in L2)

Anleitung:

+ Verschiedene Bereiche im Klassenzimmer werden so gestaltet, dass sie bestimmte Orte

darstellen: Arztpraxis, Agentur fur Arbeit, Blrgerbtro, Handyladen, usw.

+ Die Halfte der Lernenden ist neu im Aufnahmeland angekommen und benétigt Informationen,
die andere Halfte sind Mitarbeitende, die diese Informationen bereitstellen kdnnen.

+ Diejenigen, die die Rolle der Neuankémmlinge im Aufnahmeland spielen, wechseln mit K1 in der
Hand (gedruckt oder auf Geraten) zwischen den Orten und sollten:
)
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- die K1-Ressource zu dem jeweils relevanten Thema durchlesen, um relevante Informationen
fir jeden Standort zu finden, bevor oder wahrend der mindlichen Interaktion mit dem
Personal.

- geeignete Fragen stellen, indem Sie Vokabeln und Informationen aus K1 verwenden.

- sich spezifische Hilfe holen: Verfahren zur Beantragung einer elektronischen
Gesundheitskarte, Informationen zu Arbeitsplatzen und Mindestlohn, Optionen fir
Fahrkarten, Kontakte fur Wohngeld, Kauf von Handykarten usw.

+ Die Mitarbeitenden kdnnen nur Informationen auf der Grundlage der Inhalte in K1 bereitstellen
(sie sollten ebenfalls die jeweils relevanten Themen der K1-Ressource durchlesen).
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https://kite.usal.es/germany/kite-2-picture-dictionary-en/

KITE 2. BILDWORTERBUCH

1. Einleitung

Was ist K2?

Das mehrsprachige Bildworterbuch (K2) ist eine Ressource, die
Lernenden den ersten Kontakt mit einer Fremdsprache erleichtern soll
und einen einfachen Zugang zu grundlegenden Begriffen bietet, die
in der Alltagskommunikation haufig verwendet werden. Dank seiner
visuellen Gestaltung und einfachen Organisation ermdglicht dieses
Woérterbuch den Lernenden, Schlusselwdrter in Franzésisch, Deutsch,
Italienisch, Polnisch, Portugiesisch und Spanisch zu lernen, zu
erkennen und anzuwenden. Jedes Wort ist dabei mit einer englischen
und ukrainischen Ubersetzung versehen ist.

Durch die Einbeziehung einer interlinguistischen Perspektive starkt K2
nicht nur das Verstandnis neuer Vokabeln, sondern ermdglicht es den
Nutzerinnen und Nutzern auch, auf andere Sprachen zurickzugreifen,
sinnvolle Verbindungen herzustellen, Muster zu erkennen und so
Selbststandigkeit beim Lernen zu erlangen. Der Vergleich von Wortern
in unterschiedlichen Sprachen, das Erkennen von Ahnlichkeiten
und Unterschieden und die Suche nach Entsprechungen tragen
dazu bei, dass das Gedachtnis, die Motivation und das sprachliche
Selbstwertgefiihl gestarkt werden.

Im Gegensatz zu einem herkémmlichen Bildworterbuch wurde K2
fur die direkte Anwendung konzipiert: Es kann sowohl im Unterricht
als auch in sozialen, gemeinschaftlichen oder individuellen
Unterstitzungskontexten  verwendet werden, sowohl  mit
homogenen als auch mit heterogenen Gruppen, je nach Erstsprache,
Zielsprachenkenntnissen usw.

Das Worterbuch ist besonders nitzlich fir die Arbeit mit Migranten
oder Geflichteten. Bei diesen Lernenden, die oft mehrsprachig sind,
kann der Einsatz von K2 auch die Vermittlung und Zusammenarbeit
fordern. Dies kann besonders nutzlich sein in heterogenen Gruppen
von Menschen, die einige Sprachen gemeinsam haben, aber nicht
dieselbe Muttersprache sprechen oder unterschiedliche Kenntnisse
der Zielsprache haben, da sie sich gegenseitig sprachlich und/oder
kulturell helfen kénnen.

K2 bietet:

* Visuellen Zugang zu Alltagsvokabular: Bilder erleichtern das
sofortige Verstandnis der Bedeutung und machen K2 zu einer
zuganglichen Ressource fir Menschen mit unterschiedlichen
Sprachkenntnissen, einschliel3lich derer, die sich gerade im Prozess
des Erwerbs von Lese- und Schreibfahigkeiten befinden.

* Unterstitzung der Mehrsprachigkeit: Jedes Wort ist in acht
Sprachen verfiigbar, sodass Nutzerinnen und Nutzer Ahnlichkeiten
erkennen, Unterschiede feststellen und ihr eigenes sprachliches
Repertoire sowie das anderer schatzen lernen kénnen. Es ist
ideal fur mehrsprachige Klassenzimmer und interkulturelle
Unterrichtskontexte.

* Zugang zur Alltagskommunikation: Der ausgewahlte Wortschatz
ist auf Alltagssituationen (Gesundheit, Wohnen, Arbeit, Schule usw.)
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ausgerichtet, mit dem Ziel, Migranten bei ihren ersten Schritten in
ihrer neuen Umgebung zu unterstutzen.

* Flexibilitdt in der Anwendung: K2 kann in digitaler oder gedruckter
Form, innerhalb oder auRerhalb des Klassenzimmers, selbststandig
oder unter Anleitung, in formellen Unterrichtssituationen oder
in informelleren Kontexten wie Bibliotheken, Vereinen oder
Aufnahmezentren verwendet werden.

Aufbau

Das Glossar enthalt 558 Wérter, die in funf Themenbereiche/
Kategorien unterteilt sind. Jede Kategorie umfasst Unterkategorien,
die einen Ubersichtlichen und intuitiven Zugriff auf den Wortschatz
ermoglichen:

B3 Arbeit (F Stadtund Land @ Wohnen
1. Erster Kontakt 1. Geschafte 1. Allgemeine Begriffe
2. Ausbildung und 2. Transportmittel 2. Zimmer und
Berufserfahrung 3. Verkehr Sonstiges
3. Einstellung und 4. Landschaft 3. Mébel und
Arbeitsrechte 5. Spiele und Gegenstande
4. Berufe Unterhaltung 4. Badezimmer
5. Kalender 6. Behorden und 5. Kiiche
allgemeine 6. Familie
Verwaltung 7. Kleidung
£ Gesundheit 7. Klima und Natur 8. Mahlzeiten

8. Wegbeschreibung

1. Der menschliche
Kérper

2. Symptome und
Krankheiten

3. Tests und
Behandlungen

4. Krankenhausbereich
e und Sonstiges

Verwendung

Das Bildworterbuch ist in einem interaktiven digitalen Format
auf der KITE-Plattform verfliigbar und kann auch zum Ausdrucken
heruntergeladen werden. Jede thematische Kategorie enthalt ein
Bild, auf das man klicken kann, um die in einer Kategorie enthaltenen
Worter zu entdecken, die ebenfalls alle mit Bildern illustriert sind. Die
Bilder wurden speziell von einem professionellen Illustrationsteam in
einem klaren, freundlichen und kulturell neutralen Stil erstellt, um die
visuelle und konzeptionelle Zuganglichkeit zu gewahrleisten.

Die in diesem Kapitel vorgeschlagenen Aktivitaten sollen praktische
Ideen liefern, um diese Ressource auf verschiedenen Ebenen und
in unterschiedlichen Situationen optimal zu nutzen. Die Aktivitaten
nutzen den padagogischen Mehrwert von Bildern als Mittel zur
Vermittlung von Bedeutung, Motivation und Zugang zur Sprache.

Dieses Kapitel ist in praktische Abschnitte gegliedert, die Aktivitaten
und Unterrichtsvorschlage zu bestimmten Zielen enthalten: Der

fR Bildung

©n i B I =

Gebaude
Klassenzimmer
Facher
Schulmaterial
Farben

Zahlen
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Lernprozess (Entdecken, Lernen, Produzieren), Uber K2 hinaus
(Schriftlicher Ausdruck, Mdindlicher Ausdruck, Horverstehen,
Leseverstehen), Spiele und Spielerische Aktivitditen und K2 als
mehrsprachiges Werkzeug. Jeder dieser Abschnitte enthdlt Lernziele
und Beispiele fur vorgeschlagene Aktivitaten.

Die vorgeschlagenen Aktivitditen zur Prasentation, zum Erlernen
und zur Festigung des Wortschatzes wurden fur einen schrittweisen
Ansatz zum Wortschatzerwerb in drei Phasen organisiert: Entdecken
(Beobachten und Wahrnehmen), Erkennen (Erlernen und
Auswendiglernen) und Produzieren (Aktivieren und Anwenden).
Diese Phasen sind nicht starr oder zwangslaufig aufeinanderfolgend,
aber zusammen erméglichen sie den Lernenden den Ubergang vom
visuellen Erkennen zur kommunikativen Produktion und helfen ihnen,
neue Worter schlieBlich in ihre ersten sprachlichen Interaktionen
einzufligen, was ein grundlegender Ausgangspunkt fur die zukUnftige
Entwicklung von Kommunikationsfahigkeiten und Lese- und
Schreibkompetenz ist (Schwerpunkt des Abschnitts ,Uber K2 hinaus®).

Die Rolle des Trainers oder Moderators ist entscheidend: Es geht nicht
nur darum, das Wérterbuch zu benutzen, sondern Bedingungen zu
schaffen, unter denen diese Ressource im Alltag der Lernenden
Sinn ergibt.

In diesem Sinne ist es wichtig, sich daran zu erinnern, dass das
Worterbuch vor allem fur die ErschlieRung von Bedeutung ist. Daher
sollte der Moderierende (Lehrende/Ausbildende):

« das visuelle, verbale und kontextuelle Verstandnis von Wortern
unterstutzen;

* eine Grundlage (Strukturen, Beispiele, Wiederholungen) bieten,
die es den Lernenden ermdglicht, vom Erkennen zum Produzieren
Uberzugehen;

+ auf Lese - und Schreibschwierigkeiten eingehen, indem Bilder
als Kommunikationshilfe eingesetzt werden, ohne dass Lesen
oder Schreiben erforderlich ist, wenn diese Fahigkeiten noch nicht
entwickelt sind.

Bei effektiver Nutzung tragt das Bildworterbuch zur Entwicklung
grundlegender Kommunikationsfahigkeiten bei, da es auf dem
aufbaut, was Menschen bereits wissen und erkennen, auch wenn
sie es noch nicht ausdricken kdénnen. So wird das Lernen ohne
Sprachbarrieren erleichtert. Dieser Ansatz und seine Dynamik sind
besonders wichtig bei der Arbeit mit Migranten, die oft komplexe
Lebensumstande, unterschiedliche Sprachkenntnisse und sehr
spezifische Bedurfnisse in Bezug auf Kommunikation, Zugang zu
Dienstleistungen und Integration haben.

Die vorgeschlagenen Aktivitaten sind nicht alle neu erfunden; viele sind
bewahrte Unterrichtsaktivitaten. Ihr Wert liegt in ihrer Integration als
umfassende Sammlung, die die Nutzung des Wérterbuchs erleichtern
soll. Die Aktivitaten wurden speziell fur die Verwendung mit dieser
Ressource angepasst und sollen als praktische Aufgabensammlungen
das Sprachenlernen fir die Nutzerinnen und Nutzer erleichtern.
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2.Der Lernprozess
1. Entdecken

Ziele

* Fordern Sie den ersten Kontakt mit dem Vokabular im
Worterbuch durch einen visuellen, interaktiven Ansatz, ohne
mundliche Produktion, Lesen oder Schreiben. Dies ist besonders
geeignet fur Anfanger im Prozess des Erwerbs von Lese- und
Schreibfahigkeiten.

* Machen Sie die Lernenden in einer kollaborativen Umgebung mit
den Themenbereichen des Wérterbuchs vertraut.

+ Fordern Sie das Selbstvertrauen beim Gebrauch der Zielsprache.
* Wecken Sie Interesse und Neugierde an neuen Vokabeln.

« Schatzen und aktivieren Sie bereits vorhandene Vokabelkenntnisse
(in jeder Sprache).

* FuUhren Sie neue Begriffe auf einfache und zugangliche Weise ein.

Vorgeschlagene Aktivitdten

Aktivitat 1: Was sehen Sie? Was wissen Sie?

Material: Bild einer der thematischen Kategorien (z. B. Wohnen)

Anleitung:

* Um einen ersten Kontakt mit dem Vokabular im Bildwoérterbuch herzustellen, wird das Bild
ohne Wortangaben (digital) oder in gedruckter Form gezeigt.

+ Die Lernenden werden gebeten, die Bilder zu betrachten und in ihrer eigenen Sprache zu
sagen, was sie erkennen.

+ Die Gruppe sucht nach Wértern, die sie bereits in der Zielsprache kennt.

Variante: Kleben Sie Post-it-Zettel auf die Bilder (auf Papier) oder zeigen Sie auf sie auf dem
Bildschirm.

J

Aktivitat 2: Das Wort erraten

Material: Bildkarten ohne Worte / Bild einer der thematischen Kategorien

Anleitung:
+ Es werden funf Bilder aus der thematischen Kategorie ausgewahlt.

+ Der Moderator zeigt sie nacheinander und fragt: Was ist das? Kennt ihr dafiir ein Wort in einer
beliebigen Sprache? Dabei wird das vorhandene Wortschatzwissen aktiviert. cj
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[ * AnschlieBend wird das Wort in der Zielsprache genannt. ]

Aktivitat 3: Gezielte Suche in der Szene

Material: Die Bilder fur jede der funf thematischen Kategorien in K2

Anleitung:
+ Den Lernenden werden die Bilder gezeigt, damit sie sich mit den Themenbereichen des
Worterbuchs und dessen Vokabular vertraut machen kénnen.

+ AnschlieBend werden sie aufgefordert, bestimmte Gegenstande zu identifizieren, z. B. etwas,
das zum Kochen verwendet wird / etwas, das man im Badezimmer findet / etwas, das wir zum
Schreiben verwenden usw.

+ Die Lernenden suchen das entsprechende Bild und sagen, wie sie glauben, dass der
Gegenstand heil3t.

+ Dann wird die Lésung von der Lehrkraft Gberpraft und ggf. korrigiert.

NS J

2.Erkennen

Ziele

Aktiver Erwerb neuen Wortschatzes
+ Erkennen, Verstehen und Einpragen von Wortschatz

* Verbindung zwischen Bildern, gesprochenen Wértern und geschriebenen Wortern
herstellen

+ Einpragen der Wortbedeutungen durch sinnvolle Wiederholung
+ Entwicklung personlicher Strategien zum Merken und Kategorisieren von Wortschatz
+ EinfUhrung einer angeleiteten Produktion des gelernten Wortschatzes (Wiederholung,

Modellsatze)

Vorgeschlagene Aktivitdten

Aktivitat 1: Bilder und Worter zuordnen

Material: Kartensatze mit ausgeschnittenen Karten, eine Halfte mit Bildern und eine Halfte mit den
passenden Wértern (in mehreren Sprachen oder nur in der Zielsprache) aus derselben thematischen
Kategorie

Anleitung:
+ Die Teilnehmenden werden in Paare eingeteilt. 0)
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4 )

+ Die Lehrkraft mischt die Karten und verteilt einen Kartensatz an jedes Paar.
+ Die Paare arbeiten gemeinsam daran, die Karten korrekt zuzuordnen.

Variante: Der Schwierigkeitsgrad kann erhéht werden, indem zusatzliche Wérter hinzugeflgt
werden, die nicht zur gleichen thematischen Kategorie gehéren.

NS J

Aktivitat 2: Der Satzkreis

Material: Karten mit Bildern

Anleitung:
* Die Lernenden sitzen im Kreis.

+ Jede Person erhadlt ein Bild aus einer der thematischen Kategorien.
+ Die Lehrkraft liest Satze vor, in denen jeweils eines der verteilten Worter vorkommt.

+ Die Lernenden versuchen, in den vorgelesenen Satzen das Wort zu erkennen, das zu dem Bild
auf ihrer Karte gehort.

« AnschlieRend bilden die Lernenden reihum selbst einen Satz, in dem ihr Wort vorkommt (z. B.
In meinem Haus gibt es ein Fenster. / Meine Mutter arbeitet im Krankenhaus.).

Aktivitat 3: Gegenstdnde finden und benennen

Material: Bilder der funf K2-Themenbldcke (jeweils die Gesamtansicht des Themenblocks)

Anleitung:
+ -Zeigen Sie den Lernenden die Bilder, um sie mit den Themenbereichen im Glossar und dem
dazugehdrigen Vokabular vertraut zu machen.

+ - Bitten Sie sie anschlieRend, bestimmte Gegenstdande zu benennen (z. B. etwas zum Kochen,
etwas aus dem Badezimmer, etwas zum Schreiben usw).

NS J

3. Produzieren

Ziele

+ Verwendung des gelernten Wortschatzes in sinnvollen, kreativen
oder kommunikativen Kontexten, indem die Lernenden unterstiutzt
werden, Worter Uber die reine Wiedererkennungsphase hinaus zu
nutzen und sie in Handlungen, Geschichten, Spiele oder gespielte
Situationen einzubeziehen, die Produktion, Interaktion und
Festigung fordern.

+ Festigung des gelernten Wortschatzes durch seinen
kontextualisierten Gebrauch
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* Forderung der miundlichen und schriftlichen Produktion,
angepasst an das Niveau der Gruppe

+ Starkung sinnvollen Lernens durch zielgerichtete Aufgaben

* Anregung der Kreativitat der Lernenden und spielerische
Interaktion mit der Zielsprache

+ Forderung von Selbstandigkeit und Zusammenarbeit, indem der
Wortschatz mit den Erfahrungen der Gruppe verknupft wird

Vorgeschlagene Aktivitdten

Die Aktivitaten in dieser Phase zielen darauf ab, den funktionalen und
sinnvollen Gebrauch von Wortschatz zu férdern - entweder durch
interaktive Aktivitaten oder durch angeleitete Aufgaben. Autonomie
und Zusammenarbeit werden geférdert, und das Ziel ist stets, den
Wortschatz mit den Erfahrungen und Interessen der Gruppe zu
verbinden. Ziel ist die Festigung des Wortschatzes durch Anwendung.

Aktivitat 1: Rollenspiel mit Karten

Material: Bildkarten / Bereiche im Klassenraum als Blihne

Anleitung:
+ Den Lernenden werden verschiedene Situationen vorgestellt: zum Arzt gehen, einkaufen, eine
Wohnung suchen usw.

+ Die Lernenden wahlen anschlieRend Karten aus und konstruieren einen kurzen Dialog, in dem
sie den relevanten Wortschatz fur die Situationen verwenden.

+ Der Dialog kann vor der Gruppe aufgefuhrt oder als Audio-/Videoaufnahme festgehalten
werden.

NS J

Aktivitdt 2: eine Geschichte erzahlen

Material: Eine Auswahl an Bildkarten

Anleitung:
+ Die Lehrkraft legt alle Bildkarten verdeckt aus.

* Jede Person zieht eine Karte, ohne sie anzusehen.
+ Reihum bauen die Lernenden gemeinsam eine Geschichte auf, in die jede Person das Wort

integriert, das sie erhalten hat. Dies fordert die mundliche Produktion und Kreativitat in der
Zielsprache.

+ Das Ergebnis kann aufgeschrieben oder als kurze Szene dargestellt werden.
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Aktivitdt 3: Zeichnen nach einer Beschreibung

Material: Zeichen- und Schreibmaterial; K2-Worter

Anleitung:
« Eine Person (oder die Lehrkraft) beschreibt eine Szene mithilfe des Wortschatzes aus einer
thematischen Kategorie (z. B. Neben dem Tisch steht ein Stuhl. Auf dem Tisch steht ein Glas ...).

+ Der Rest der Gruppe zeichnet, was er oder sie aus der Beschreibung verstanden hat.
AnschlieRend vergleichen und kommentieren die Lernenden ihre Zeichnungen, um den
gelernten Wortschatz zu festigen.

J

Aktivitat 4: Erweiterung des Vokabulars

Material: Zeichen- und Schreibmaterial; K2-Worter

Anleitung:
* In Gruppen (oder im Plenum) wiederholen die Lernenden die Worter jeder thematischen
Kategorie des Worterbuchs.

* AnschlieBend Uberlegen sie neue Worter, die die thematischen Kategorien erganzen kénnten.

+ Bilder oder Zeichnungen zu diesen Wértern kénnen im Unterricht erstellt werden, um
Zusammenarbeit zu férdern und den Erwerb neuer Worter in der Zielsprache zu unterstitzen.

Variante: Die Aktivitat kann auch umgekehrt durchgefiihrt werden: Die Lernenden sammeln
zunachst Ideen fur eine thematische Kategorie und Uberprtfen dann das Woérterbuch, um fehlende
Worter hinzuzufligen.

- J

4.Uber K2 hinaus

Ziele

+ Uber das Bildwérterbuch hinausgehen und das Wortschatzlernen
starken, durch die Verknupfung des Gelernten mit
Kommunikations- und Leseibungen.

* Nutzung von K2 als effektiven Ausgangspunkt fur die
Entwicklung der vier kommunikativen Fertigkeiten (Horverstehen,
Leseverstehen, Sprechen und Schreiben).

+ Gestaltung von Aufgaben mit Bildern und Wértern aus K2, die
reale Kommunikationssituationen des Alltags simulieren und eine
praktische Anwendung in sozialen und funktionalen Kontexten
ermoglichen.

+ Kontextualisierung des Sprachenlernens auf Anfangsniveaus:
Uber Auswendiglernen von Strukturen und lexikalischen Einheiten
hinausgehen und das Gelernte in soziale Interaktion einbeziehen.
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+ Bereitstellung natzlicher Aktivitaten, die sich ausschlieBlich
an Erwachsene richten: handlungsorientiert, auf reale
Aufgaben ausgerichtet und mit direkter Nutzung des gelernten
Wortschatzes.

+ Reaktion auf spezifische Bedurfnisse wie den Zugang zu
Gesundheitssystemen, das Ausfullen von Formularen, die
Teilnahme an Vorstellungsgesprachen, die Begleitung der
schulischen Bildung von Kindern oder das Verstehen von
Rechnungen - Situationen, die Lesekompetenzen erfordern.

+ Verstandnis von Literalitat im Erwachsenen-Sprachenunterricht
als Instrument sprachlicher und sozialer Selbstermachtigung und
nicht nur als technischer Prozess des Entzifferns von Buchstaben.

* Nutzung von K2 als wertvolle Ressource zur Einleitung und
Starkung funktionaler Literalitdtsprozesse mit Fokus auf Lesen,
Schreiben und dem Verstehen dessen, was fir ein selbststandiges
Leben in einer neuen Umgebung notwendig ist.

Schriftlicher Ausdruck

Auf den Anfangsniveaus ist die schriftliche Produktion in der Regel
begrenzt, aber im Alltag notwendig: zum Ausfullen eines Formulars,
zum Schreiben einer Notiz oder zum Hinterlassen einer Nachricht
usw. K2 erleichtert diese Aufgabe, indem es ein Repertoire an
Schlisselwdrtern mit visueller Unterstitzung anbietet. Durch kurze,
angeleitete Aktivitaten kann der funktionale Gebrauch des erlernten
Wortschatzes in authentischen Situationen geférdert werden.

Aktivitat 1: Ein Formular ausfiillen

Material: Echte Dokumente/Formulare zum Ausflllen; K2-Wortschatz zu Identitat, Familie, Wohnen,
Beruf

Anleitung:

+ Die Lernenden erhalten ein echtes Formular (z. B. zur Anmeldung in einem
Gesundheitszentrum, zur Einschreibung in eine Aktivitat, ein Terminformular, eine Volkszdhlung
usw.).

+ Mithilfe des Wortschatzes aus K2 (Familie, personliche Daten, Berufe usw.) fullen die
Teilnehmenden die erforderlichen Felder aus.

Aktivitat 2: Schreiben einer Notiz oder einer kurzen Nachricht

Material: Schreibmaterial; K2-Wortschatz zu Gesundheit, Wetter, Kalender usw. c
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4 )

Anleitung:

+ Den Lernenden wird eine realistische Situation prasentiert, zum Beispiel: Ich muss eine Notiz
schreiben, um mitzuteilen, dass ich morgen/heute nicht zum Unterricht/zur Arbeit/zum Schulgesprdch
kommen kann, ich méchte einen Termin vereinbaren; ich brauche jemanden, der mich an etwas
erinnert.

« Die Lernenden erarbeiten, wie man eine kurze funktionale Nachricht schreibt: Name, Datum,
Betreff.

+ Das visuelle Worterbuch wird als Sammlung nutzlicher Woérter verwendet, um diese Nachrichten
zu vervollstandigen.

Hinweis: Es kann hilfreich sein, reale Beispiele fur Textnachrichten bereitzustellen, wie etwa
WhatsApp, iMessage, Telegram usw.

- J

Aktivitat 3: Erstellung eines Erste-Hilfe Wérterbuchs

Material: Heft und Stift/Bleistift; K2-Worter aus zentralen thematischen Kategorien

Anleitung:
+ Die Lernenden werden gebeten, ein personalisiertes Notizbuch mit natzlichen Wértern und
Redemitteln zu erstellen.

+ Jede Person wahlt Wérter aus, die fur ihr eigenes tagliches Leben innerhalb verschiedener
Themen wichtig sind (Gesundheit, Wohnen, Arbeit ...): Krankenhaus, Arbeit, Termin, Namen der
Kinder, Allergien usw.

+ Neben dem Wort kann jeder Eintrag im Notizbuch ein Bild aus K2 enthalten und - wenn
gewulnscht -funktionale Redemittel (z. B. ,Ich bin allergisch gegen ...").

+ Das Notizbuch wird zu einem echten Hilfsmittel, das man anderen zeigen oder in
Alltagssituationen laut vorlesen kann.

Mindlicher Ausdruck

Der mundliche Ausdruck ist wichtig fir die soziale Interaktion in
realen Alltagssituationen der Lernenden: Informationen erfragen, sich
vorstellen, eine Bitte oder Frage formulieren etc. Das Bildworterbuch
bietet visuelle Unterstutzung, die es den Teilnehmenden ermdglicht,
sich auszudrucken, auch wenn ihre grammatikalischen Kenntnisse
noch begrenzt sind. Die Bilder helfen dabei, Wortschatz zu aktivieren
und die kognitive Belastung wahrend der miindlichen Produktion zu
verringern.

Aktivitadt 4: Gespieltes Interview oder Verfahren

Material: K2-Wortschatz zu Arbeit, Gesundheit, Wohnen, persénlichen Daten. Ein Skript oder
Unterstutzungskarten kénnen zur Férderung der Selbststandigkeit bereitgestellt werden
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Anleitung:
« Die Lehrkraft Gbernimmt die Rolle einer institutionellen Person (Mitarbeiterin des Arbeitsamts,
Arzt/Arztin, Sozialarbeiterin usw.) in einem kurzen mindlichen Gesprach mit einer Person.

+ Die Person beantwortet die grundlegenden Fragen mithilfe des Wortschatzes aus K2.

Aktivitat 5: Beschreibung einer Alltagssituation

Material: K2-Bilder von physischen Orten

Anleitung:

+ Die Lehrkraft zeigt ein Bild eines Ortes (z. B. eine Kiiche, ein Klassenzimmer, einen Markt) und
bittet die Lernenden zu beschreiben, was sie sehen, wer auf dem Bild ist und was an dem
gezeigten Ort getan werden kann.

+ Die Lernenden werden ermutigt, mit visueller Unterstitzung und dem Wortschatz aus K2 kurze
Satze zu bilden, um relevante Aspekte der Bilder zu beschreiben.

J

Horverstehen

Zuhoren und Verstehen sind im Alltag eine standige Notwendigkeit:
Anweisungen, Hinweise, Termine, kurze Gesprache. Mit der
Unterstutzung von K2 kénnen einfache Audioaufnahmen eingesetzt
werden, wenn der Wortschatz durch Bilder erkennbar ist. Dies starkt
das Verstehen und hilft, Laute mit Bedeutungen zu verknupfen,
wodurch die Entwicklung von Horstrategien erleichtert wird.

Aktivitidt 6: Anweisungen anhéren und handeln

Material: K2-Wortschatz

Anleitung:

+ Die Lehrkraft gibt miindliche Anweisungen zu praktischen Aufgaben im Zusammenhang mit
dem ausgewahlten Thema: Finde den Aufzug; Wirf die Flasche in die blaue Tonne; Gib das Formular
am Schalter ab.

+ Die teilnehmende Person muss den Anweisungen folgen, indem sie die richtige Handlung
ausfuhrt (oder auf ein entsprechendes Bild zeigt), wodurch das Verstéandnis der mindlichen
Botschaften sichtbar wird.

Aktivitat 7: Erkennen von Schliisselinformationen in einer Audioaufnahme

Material: K2-Wortschatz zu Kalender, Gesundheit, Behorden; Audioaufnahmen kurzer
funktionaler Nachrichten; Schreibmaterial oder eine Checkliste. °
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4 )
Anleitung:
+ Die Lernenden horen kurze funktionale Nachrichten, die einen Telefonanruf, eine Mitteilung aus
dem Gesundheitszentrum, eine Terminansage usw. simulieren.

« Sie mussen relevante Informationen (Zeit, Ort, Name, Grund usw.) erkennen, indem sie diese
aufschreiben (Notizen machen) oder aus einer Checkliste auswahlen.

NS J

Leseverstehen

Lesen kurzer, funktionaler Texte (Schilder, Plakate, Fahrplane,
Verwaltungsdokumente) ist wesentlich, um sich in der Umgebung
zurechtzufinden. Das Glossar ermdglicht es den Teilnehmenden, sich
mit den SchlUsselwoértern dieser Texte vertraut zu machen, wodurch
diese leichter erkannt und verstanden werden. Aufgaben kdnnen fur
unterschiedliche Niveaus unter Verwendung realer oder simulierter
Materialien gestaltet werden.

Aktivitdt 8: Lesen und Verstehen von Plakaten oder Schildern

Material: Echte oder simulierte Schilder oder kurze Mitteilungen, die haufig in 6ffentlichen
Umgebungen angezeigt werden (im Krankenhaus, im Verkehr, in der Verwaltung, in der Schule
usw.); K2-Wortschatz zu Stadt, Verkehr, Verwaltung, Gesundheit usw.

Anleitung: Die Lernenden werden zu jedem prasentierten Schild / jeder kurzen Mitteilung gefragt:

* Wo kann dieses Schild / diese Mitteilung gefunden werden?

* Was bedeutet es?

* Was darf und was darf gemdf3 dem Schild nicht getan werden?

Aktivitat 9: Informationen in Dokumenten finden

Material: Kurze Alltagsdokumente (Fahrplédne, Broschiiren, Arzttermine, Rechnungen, Quittungen
usw.); K2-Wortschatz zu Kalender, Wohnen, Arbeit usw.

Anleitung:
+ Den Lernenden wird eine Reihe von Alltagsdokumenten prasentiert.

+ FuUr jedes Dokument missen sie nach bestimmten Details suchen und diese verstehen, um
Fragen zu beantworten oder die von der Lehrkraft gewilinschten Informationen zu finden (z. B.
Datum, Ort, Preis, Empfdnger usw.).

J
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Aktivitdt 10: Lesen zur Orientierung

Material: Wérter wie Eingang, Ausgang, Offnungszeiten, offen, Termin in schriftlicher Form; K2-Bilder
von Orten (z. B. Gesundheitszentrum, Supermarkt)

Anleitung:
+ Mithilfe eines K2-Bildes eines Ortes (z. B. Gesundheitszentrum, Supermarkt) identifizieren die
Lernenden Worter, die mit diesen Orten in Verbindung stehen.

+ Wenn méglich, kann die Lehrkraft einen Ausflug planen, damit die Lernenden diese Worter in der
realen Umgebung beobachten kénnen.

J

3.Spiele und spielerische Aktivitiaten

Ziele

+ Festigung des zuvor erlernten Wortschatzes durch Aktivitaten mit
motivierendem Charakter

* Wiederholung, Vertiefung und Aktivierung des Wortschatzes auf
funktionale Weise

+ Forderung von Teilnahme, Aufmerksamkeit und Zusammenarbeit
durch visuelle, auditive und assoziative Aktivitaten

« Sinnvolle Ubungsméglichkeiten, angepasst an unterschiedliche
Lernbedurfnisse und Kommunikationsstile

Spiel 1: Memory Spiel

Material: Zwei Kartensatze mit jeweils doppelten Karten: eine Karte mit Bild und eine Karte mit
Bedeutung

Anleitung:
+ Die Lehrkraft legt alle Karten verdeckt aus.

+ Reihum deckt jede spielende Person zwei Karten auf und versucht, ein korrektes Paar (Bild-
Wort) zu finden.

+ Bei Erfolg behalt sie das Paar; andernfalls legt sie die Karten wieder verdeckt an ihren Platz
zuruck.

Varianten:
+ Spiel kann nach Kategorien gespielt werden (z. B. nur Worter fur Berufe oder Woérter aus dem
Kichenbereich).

+ Worter in zwei verschiedenen Sprachen (z. B. Spanisch-Ukrainisch oder andere in K2 vertretene
Sprachkombinationen) kénnen verwendet werden, um interlinguistisches Bewusstsein zu
fordern.

Hinweis: Ideal flur Anfangerinnen und Anfanger, fir Gruppen mit Lernenden unterschiedlicher
Sprachen oder fur visuelle Lerneinheiten
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Spiel 2: Das Tabu-Wort

Material: Karten mit Bildern aus K2

Anleitung:
+ Eine Person zieht eine Karte und muss die Gruppe dazu bringen, das Wort zu erraten, das dem
Bild entspricht.

+ Die Person mit der Karte darf Hinweise geben, Gesten verwenden oder Synonyme nutzen, darf
jedoch nicht direkt auf den Zielbegriff verweisen.

Varianten:

+ FUr hohere Sprachniveaus kann der Schwierigkeitsgrad erh6ht werden, indem Worter festgelegt
werden, die bei der Beschreibung nicht verwendet werden durfen. Diese Einschrankungen
kénnen Synonyme, Wérter aus derselben Wortfamilie oder mit derselben Wortwurzel, allgemeine
Begriffe oder semantisch verwandte Worter umfassen.

+ Beispiel: Wenn das Wort malen (Verb) ist, darf der Lernende nicht zeichnen (Synonym), Maler
(Wortfamilie) oder Pinsel (semantisches Feld) verwenden.

+ Das Spiel kann in Teams mit Zeitbegrenzung gespielt werden oder in Paaren, wobei die Rollen
wechseln.

Hinweis: Nutzlich zur Arbeit am Wortschatz durch mindliche Kommunikation, ohne komplexe
grammatische Strukturen zu erfordern.

J

Spiel 3: Lexikalisches Bingo

Material: Bingokarten mit Bildern; Spielsteine oder Marker

Anleitung:
+ Jede Person erhalt eine Karte mit unterschiedlichen Bildern aus K2.

+ Die Lehrkraft sagt jedes Wort (oder Satze, die das Wort enthalten) laut.

+ Die Lernenden Uben mundliches Wortschatzverstehen und visuelle Zuordnung.

+ Die erste Person, die eine Reihe, Spalte oder Diagonale vervollstandigt, gewinnt.
Variante: Die Teilnehmenden kénnen sich beim ,Aufrufen” der Worter abwechseln.

Hinweis: Geeignet zur Wiederholung von Wortschatz aus bestimmten Themenbereichen oder als
spielerischer Abschluss einer Unterrichtseinheit.

J

Spiel 4: Finde deine Partnerin / deinen Partner

Material: Karten, die in der Gruppe verteilt werden (die Halfte mit Bildern, die Halfte mit Wortern)
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4 )
Anleitung:
* Jede Person erhalt eine Karte (Bild oder Wort).
+ Sie bewegen sich im Raum und sprechen andere Teilnehmende an, bis sie ihre Partnerin bzw.
ihren Partner finden (mit dem passenden Wort oder Bild).
+ Sobald die Paare gefunden sind, mussen sie einen Satz mit diesem Wort bilden oder es der
Gruppe erklaren.
Variante: Statt einzelner Worter kdnnen die Teilnehmenden versuchen, ein Bild mit einem Satz
zuzuordnen.
Hinweis: Ideal als Eisbrecher, fordert Interaktion und festigt Wortschatz ohne Leistungsdruck. )

Spiel 5: Doppelter Wortschatz

Material: Karten mit 4-6 Bildern aus K2 (jede Karte teilt genau ein Bild mit jeder anderen Karte)

Anleitung:
+ Die Karten werden unter den Spielenden verteilt.

* Injeder Runde vergleichen zwei Personen ihre Karten und missen schnell das Bild finden und
benennen, das auf beiden Karten identisch ist.

+ Die Person, die das entsprechende Wort zuerst korrekt sagt, gewinnt die Runde.

Varianten:

+ Das Spiel kann entweder mit Bildern aus verschiedenen Themenbereichen oder aus demselben
Themenfeld gespielt werden.

« Statt Bildern kbnnen auch Worter verwendet werden.

Hinweis: Sehr nutzlich zur Entwicklung lexikalischer Wendigkeit, visueller Aufmerksamkeit und
Geschwindigkeit beim Abrufen von Wortschatz.

J

Spiel 6: Wortschatz-Roulette

Material: Ein Roulette-Rad (physisch oder digital) mit Wortern oder Bildern aus K2

Anleitung:

+ Jede teilnehmende Person dreht das Rad und fuhrt eine Aufgabe aus, die zum erscheinenden
Wort oder Bild passt (z. B. einen Satz sagen, eine Geste machen, etwas zeichnen, Ubersetzen
usw.).

+ Die Aufgaben kénnen im Voraus festgelegt oder zuféllig ausgewahlt werden.

Varianten:
+ Das Rad kann in Kategorien unterteilt werden (Transport, Essen, Berufe usw.).

\ O
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+ Das Wort- oder Bildroulette kann mit einem zweiten Aktionsrad kombiniert werden (sagen,
spielen, schreiben, vergleichen usw.).

Hinweis: Ideal zur Wortschatzwiederholung, zur Motivation oder zur Aktivierung von Lerngruppen

Spiel 7: Bild-Domino

Material: Dominosteine mit Bildern oder Woértern auf zwei verschiedenen Seiten (je eines an jedem
Ende)

Anleitung:
+ Wie beim klassischen Domino werden die Steine gelegt, indem zusammengehdrige Begriffe
kombiniert werden (nach Bild, Kategorie, Funktion usw.).

* Die Dominosteine kdnnen Bild-Bild-, Bild-Wort- oder Wort-Wort-Kombinationen enthalten, um
lexikalische Assoziationen und semantische Kategorisierung zu starken.

Varianten:
+ Statt nur nach Bildern zuzuordnen, kénnen die Spielenden begriinden, warum zwei Bilder
zusammengehoren.

+ Das Spiel kann in Gruppen oder paarweise kooperativ gespielt werden.

Hinweis: Ideal zur Férderung lexikalischen Denkens, thematischer Ordnung und Interaktion
zwischen den Teilnehmenden

\- J

4. K2 als mehrsprachiges Werkzeug

Ziele

+ K2 als ntitzliche Ressource fir homogene und heterogene
Gruppen aus der Perspektive der Erstsprache nutzbar machen

+ Eine interlinguistische Perspektive einbeziehen, die das
Verstandnis neuen Wortschatzes starkt und es den Lernenden
ermaoglicht, auf andere Sprachen zurtckzugreifen und sinnvolle
Verbindungen herzustellen

« Im Fall von Migrantinnen und Migranten Situationen der Mediation
und Kooperation fordern, in denen Lernende sich sprachlich oder
kulturell gegenseitig unterstitzen kénnen

+ Das Vorwissen der Lernenden nutzen, auch wenn sie

nicht alphabetisiert sind, und dabei Respekt, Neugier und
interkulturelles Bewusstsein fordern

Vorgeschlagene Aktivitaten
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Aktivitat 1: Ahnliche Worter

Material: K2-Bilder mit entsprechenden Wortern in verschiedenen Sprachen; Plakat oder
Einzelblatter mit zwei Spalten sowie weiteres Schreibmaterial

Anleitung:
+ Die Lernenden betrachten Bilder mit Wértern in der Zielsprache und in anderen in K2 vertretenen
Sprachen.

+ Sie besprechen Wérter, die ,ahnlich” zu solchen sind, die sie bereits kennen (auf Franzosisch,
Arabisch, Russisch usw.).

+ Ein Plakat oder eine Tabelle mit Spalten kann verwendet werden, um diese festzuhalten.
Hinweis: Diese Aktivitat hilft den Lernenden, Worter zu erkennen, denen sie auf Schildern, in

Dokumenten oder in Alltagsgesprachen begegnen (im Krankenhaus, am Telefon, im Supermarkt
usw.), und starkt so ihren funktionalen Zugang zu diesen Kontexten.

Aktivitat 2: Vorsicht bei diesem Wort!

Material: Beispiele fur ,falsche Freunde” zwischen Sprachen (z. B. Chef = Chef auf Englisch und
Deutsch, sondern Chef = Koch im Deutschen); Plakat und Schreibmaterial

Anleitung:
+ Die Lernenden folgen den beschriebenen Schritten, um Worter zu identifizieren, die aufgrund
ihrer Ahnlichkeit mit einer anderen Sprache Verwirrung stiften kénnen.

* Nach der Vorstellung von ,falschen Freunden” zwischen Sprachen teilen die Lernenden ihre
eigenen Erfahrungen in der Gruppe und berichten von dhnlichen Situationen aus ihrem Alltag
(Wortverwechslungen im Geschaft, beim Arzttermin usw.).

+ Die Worter werden anschliel3end auf einem gemeinsamen ,Vorsicht bei diesem Wort!“-Plakat
festgehalten.

Hinweis: Diese Aktivitat hilft Missverstandnisse zu vermeiden und das Selbstvertrauen im Alltag zu
starken.

Aktivitat 3: Gruppenwdérterbuch

Material: K2-Bilder; Schreibmaterial (analog oder digital) zur Erstellung eines gemeinsamen
mehrsprachigen Worterbuchs

Anleitung:
*+ Jede Person wahlt Wérter aus, die sie wichtig oder nuitzlich findet, und stellt sie in ihrer eigenen
Sprache sowie in der Umgebungssprache vor.

+ Mithilfe der Bilder aus K2 wird ein gemeinsames mehrsprachiges Wérterbuch mit Bildern,
Redemittel und/oder Alltagsverwendungen erstellt.

Hinweis: Diese Ressource kann als persdnliche Referenz genutzt, mit anderen geteilt oder zur
Wiederholung beim selbststandigen Lernen eingesetzt werden.

NS J
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1. Einleitung

Was ist K3?

K3 ist eine Ressource, die den ersten Kontakt mit einer Fremdsprache
erleichtern soll, indem sie die Lernenden mit Lauten und den
entsprechenden Buchstaben sowie der Art und Weise, wie Laute zu
Silben und Wértern kombiniert werden, vertraut macht. Aulerdem
werden Beispiele fir die Intonation in Satzen gegeben.

Dank ihrer intuitiven und leicht zuganglichen Struktur ermdglicht
diese Ressource den Lernenden, ihre Fahigkeit zum Erkennen von
Lauten anhand einer Vielzahl von Audioaufnahmen, phonetischen
Darstellungen und Beispielwoértern zu trainieren.

Aufbau

+ Die Ressource ist in drei Abschnitte unterteilt: Buchstaben
aussprechen, Laute schreiben und Verbundene Laute

« Der Abschnitt ,Buchstaben aussprechen” soll den Lernenden die
Laute naherbringen, die jeder Buchstabe in der Zielsprache
darstellen kann. Fir jeden Buchstaben des Alphabets, dargestellt
in Grol3- und Kleinbuchstaben, werden die Laute, die er darstellen
kann, ihre phonetische Transkription und Audio-/Schreibbeispiele
von Wértern, in denen sie vorkommen, vorgestellt.

+ Der Abschnitt,, Laute schreiben”soll veranschaulichen, wie bestimmte
Laute in der Zielsprache geschrieben werden. Die Laute werden
in phonetischer Transkription mit ihren moéglichen Schreibweisen
sowie Beispielen flr Worter, in denen sie vorkommen, dargestellt.

* Der Abschnitt ,Verbundene Laute ” enthalt Informationen dartber,
wie Laute in der Zielsprache kombiniert werden, wie Silben
organisiert sind, wie die Betonung von Wortern funktioniert und wie
die Intonation von Satzen funktioniert.

Hinweis: Einzelne Aktivitdten werden ohne deutsche Beispiele
dargestellt, da sie flr die deutsche Sprache nicht sinnvoll umsetzbar
sind. Zur Vollstandigkeit des KITE-Leitfadens und als Anregung fur die
anderen Sprachen werden sie dennoch aufgefihrt.

Verwendung

K3 ermdglicht einen ersten Kontakt mit wesentlichen Aspekten der
Wahrnehmung und Produktion der Laute sowie dem Erkennen der
Laut-Buchstaben Beziehungen, Ubersetzung der Laute in Buchstaben,
und der Beziehungen zwischen diesen Lauten und Buchstaben
innerhalb von Wértern. Zudem werden einige grundlegende Aspekte
der Intonation dargestellt.

K3 ist ein flexibles Tool, das sich an verschiedene Kontexte und
Bildungsbedurfnisse anpassen lasst. Dank seiner Struktur erméglicht es
dieArbeitanderAussprachesowohlmitformellenalsauchmitinformellen
Ansatzen in Bildungs-, Sozial- oder Gemeinschaftsumgebungen. Es kann
als Ausgangspunkt fur den Erwerb grundlegender Buchstaben-Laut-
Zuordnungen sowie als Ressource fir die Entwicklung kommunikativer
Fahigkeiten, interlinguistischer Kompetenz oder erster Lese- und
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Schreibfahigkeiten verwendet werden. Die unten vorgeschlagenen
Aktivitaten sind in drei Stufen gegliedert: Entdecken (Vertraut machen
mit Buchstaben und Lauten); Erkennen von Buchstaben-Laut-
Zuordnungen; Produktion (Worter und Satze). Diese Aktivitaten sollen
praktische Ideen bieten, um diese Ressource optimal zu nutzen.

2.Der Lernprozess

Entdecken

Ziele

Lernende, die mit dem lateinischen Alphabet nicht vertraut sind,
vertraut machen mit Buchstaben:

+ Symbole fir Grol3- und Kleinbuchstaben desselben Buchstabens
zuordnen

* Buchstaben identifizieren, die im Alphabet der Zielsprachen
enthalten sind

+ die Namen der Buchstaben in den Zielsprachen identifizieren

* Buchstaben mit Akzenten oder anderen diakritischen Zeichen
identifizieren

Vertraut machen mit Lauten, Entwicklung der Fahigkeit der Lernenden:

+ allgemeine Kategorien von Lauten (Vokale, Konsonanten, Gleittone)
identifizieren

+ Kombinationen von Lauten (wie Diphthonge und Konsonantencluster)
im Gegensatz zu einzelnen Lauten identifizieren

Vorgeschlagene Aktivitaten

Material: Karten mit Gro3- und Kleinbuchstaben aller Buchstaben des Alphabets

Anleitung: Mischen Sie die Karten und bitten Sie die Lernenden, jeden Grof3buchstaben mit dem
entsprechenden Kleinbuchstaben zu paaren oder umgekehrt (z. B.A-a/b - B).

Varianten:
+ Den Lernenden wird ein unvollstandiges Alphabet in Grol3- und Kleinbuchstaben vorgelegt.

* AnschlieBend erhalten die Lernenden Karten mit den fehlenden Buchstaben (in Grof3- und
Kleinbuchstaben) und werden gebeten, diese an die richtigen Stellen zu legen.
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-

Beispiele:
Deutsch, Franzdsisch, Italienisch, Portugiesisch und Spanisch
+ Das Alphabet kdnnte wie folgt dargestellt werden: A, B, _ , D, E,

! _,bcd _f ..

_ J—

Polnisch
+ Das polnische Alphabet kénnte wie folgt dargestellt werden: A, A, B, __, €, D, E,
¢ _,_,e ..

JR—

Aktivitat 2: Welche Buchstaben gehdren zum Alphabet der Sprache?

Material: Karten mit Gruppen von 4-5 Buchstaben

Anleitung:
* Geben Sie den Lernenden eine Karte mit einer Gruppe von vier oder finf Symbolen, von denen
eines kein Buchstabe des Zielalphabets ist.

« Bitten Sie die Lernenden, den ,falschen Buchstaben” zu identifizieren.

Variante:
+ Zeigen Sie eine gemischte Gruppe von Karten, darunter eine ,Fremdkarte”; einige Karten zeigen
die Buchstaben in GrolRbuchstaben, andere in Kleinbuchstaben.

« Bitten Sie die Lernenden anschlieRend, (i) den ,falschen Buchstaben” zu identifizieren und (ii)
Klein- und GroRbuchstaben zu trennen.

Beispiele:

Deutsch

« Die Karten kénnen Gruppen von fiinf Symbolen enthalten, wie folgt:ad FiL/ O gPUy/emN &
y/ARWoj/ORHGA/yétld

Franzésisch ) . 3
+ Die Karten kénnen Gruppen von funf Symbolen enthalten, wie folgt: a AFiL/AgPIU/émNN
S/RWOjA/SEHGA/yétBd/

Polnisch
+ Die Karten kénnen Gruppen von funf Symbolen enthalten, wie folgtad FiL/AgP CU/émN6
S/RWojA/SEHGA/yotld/

N

Aktivitdt 3: Wie nennen wir die Buchstaben des Alphabets?

Material: Arbeitsblatt mit zwei Spalten.
Anleitung:
+ Verteilen Sie ein Arbeitsblatt mit einer Liste von Buchstaben in einer Spalte und einer gemischten
Liste von Buchstabenbezeichnungen in der anderen Spalte.
L)

+ Bitten Sie die Lernenden, jeden Buchstaben seiner geschriebenen Bezeichnung zuzuordnen.
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Variante:
* Geben Sie jedem Lernenden zwei Karten: eine mit einem Buchstaben (Karte 1) und eine mit dem
Namen eines Buchstabens (Karte 2).

+ Jeder Lernende sagt den Namen des Buchstabens auf seiner Karte 1.

« Die anderen Lernenden (berprifen ihre Karte 2, bis sie eine Ubereinstimmung finden.

Material: Puzzleteile, einige mit Buchstaben, andere mit diakritischen Zeichen.

Anleitung:
* Geben Sie den Lernenden Puzzleteile mit allen Buchstaben des Zielalphabets sowie allen
diakritischen Zeichen, die mit einigen dieser Buchstaben verwendet werden kénnen.

+ Bitten Sie sie dann, alle méglichen Kombinationen zu bilden.

Variante: Geben Sie den Lernenden eine Liste mit Buchstaben-Akzent Kombinationen und bitten
Sie sie, zu erkennen, welche davon mdglich sind und welche nicht.

Beispiele:
Franzésisch: Mdgliche Kombinationen sind @, é, é, 4, 6, 6, d, i, & Unmdgliche Kombinationen sind
beispielsweise d, I, 6, U, 0, I, 6, d.

Italienisch: Mégliche Kombinationensind g, é, é, 6, 0, i, t (Sie kdnnen einen Gravis-Akzent auf jedem
Vokal verwenden), wahrend die Kombination von Buchstaben flir Konsonantenlaute und Akzenten
(“ und ) nicht moglich ist. Im Italienischen weisen der Akut (") und der Gravis (') auf den Vokalen
o und e auf einen Unterschied in der Aussprache hin. Aus diesem Grund ist es besonders beim
Schreiben am Computer wichtig, zwischen ihnen zu unterscheiden. Zum Beispiel: caffé [€] mit Gravis
vs. perché [e] mit Akut.

Polnisch: Verteilte Diakritika sollten enthalten: (", , und ‘). Mégliche Kombinationen sind g, ¢, dz, dZ, e,
n, 6, s, Z, Z. Alle anderen Kombinationen sind unmaéglich (zum Beispiel: 4, ¥, ¢,).

Portugiesisch Moégliche Kombinationen sind beispielsweise a, d, é, i, 6, 4, 4, é 6, 4, 6, wahrend
Kombinationenwiedundinichtméglichsind.Ebenfallsunmdglichistdie KombinationvonBuchstaben
fur Konsonantenlaute und Akzenten (', A und °). Nur ein Buchstabe fiir den Konsonantenlaut [s]
kann ein Diakritikum aufweisen; dies ist bei ¢ der Fall (fir das es auf portugiesischen Tastaturen
eine eigene Taste gibt).

Spanisch: Mégliche Kombinationen sind d, é, i, 6, u (jeder Vokal kann einen Akut erhalten) und U.
Unmdgliche Kombinationen sind beispielsweise alle Buchstaben mit einem Gravis-Akzent (wie
a oder 0) oder alle Buchstaben auRer u mit einem Umlaut (7) (d ist mdglich, é hingegen nicht).
AuBerdem ist es nicht mdglich, Akzente mit Konsonanten zu kombinieren. Die einzige Ausnahme
bildet der Konsonant [n], der durch /i dargestellt wird und auf spanischen Tastaturen eine eigene

Taste hat.
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Material: Aufnahmen der Worter der K3-Liste; Karten in verschiedenen Farben (z. B. rot flr Vokale,
grun fur Konsonanten)

Anleitung: Der Lernende hort sich das Wort an und hebt dann die entsprechende Farbkarte: rot
flr Worter, die mit einem Vokal beginnen/enden, und grun fir Worter, die mit einem Konsonanten
beginnen/enden.

Beispiele:

Franzésisch

+ Beispielworter, die mit einem Konsonanten beginnen: bar, cinéma, musée, loi

+ Beispielworter, die mit einem Vokal beginnen: arbre, estomac, oeil, enceinte

+ Beispielworter, die mit einem Konsonanten enden: hdpital, bus, douleur, soif

+ Beispielworter, die mit einem Vokal enden: marché, librairie, bateau, moto

+ Beispielworter, die mit einem nicht ausgesprochenen Konsonanten enden: danser, banc, arrét,
estomac

+ Beispielworter, die mit einem nicht ausgesprochenen Vokal enden: ville, fontaine, balle, gorge

Polnisch
+ Beispielworter, die mit einem Konsonanten beginnen: sfowo, tata, zupa, géra, fala

+ Beispielworter, die mit einem Vokal beginnen: orzech, igfa, ucho, aparat, echo
+ Beispielworter, die auf einen Konsonanten enden: nos, koniec, helikopter, rower, dZwig

+ Beispielworter, die auf einen Vokal enden: fawka, mleko, pole, maty, cegta

Portugiesisch
+ Beispielworter, die mit einem Konsonanten beginnen: bola, doze, faca, lua, pato

+ Beispielworter, die mit einem Vokal beginnen: dgua, actcar, elevador, ombro, onze
+ Beispielworter, die mit einem Konsonanten enden: dois, dez, mar, papel

+ Beispielworter, die mit einem Vokal enden: casa, exame, livro, magé, taxi

Spanisch
+ Beispielworter, die mit einem Konsonanten beginnen: casa, bola, chocolate, folio, gato

+ Beispielworter, die mit einem Vokal beginnen: dguila, avién, aztcar
+ Beispielworter, die mit einem Konsonanten enden: mil, tres, jamén, mar, dlbum

+ Beispielworter, die mit einem Vokal enden: café, guitarra, hombre, kilo, queso
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Aktivitadt 6. Einzelner Laut oder Lautgruppe?

Material: Aufnahmen der Worter aus der K3-Liste

Anleitung: Die Lernenden horen sich eine kurze Liste von Wortern an und flllen eine zweispaltige
Tabelle aus, wobei sie in der entsprechenden Spalte angeben, ob die Woérter mit einem einzelnen
Laut (Vokal oder Konsonant) oder vielmehr mit einer Lautgruppe (einem Diphthong oder einem
Konsonantencluster) beginnen oder enden.

Beispiele:

Deutsch

Varianten:

+ FUrdie Konsonanten: Sie kbnnen zunachst nur mit Zwei-Konsonanten-Kombinationen am Anfang
beginnen (bl, kr, pf usw.) und spater Drei-Konsonanten-Kombinationen (pfl, str) hinzufigen, um
die Komplexitat zu erhéhen.

+ Das Gleiche gilt fur Diphthonge am Anfang (Au, Ei, Eu usw.) oder Konsonanten-Kombinationen am
Ende (mpf).

* Horen Sie sich die Wérter an und notieren Sie in der Tabelle, ob sie auf einen einzelnen Laut (langen
Vokal) oder eine Lautgruppe (Diphthong) enden:

a) Tee - einzelner Laut (langer Vokal)
b) frei - Lautgruppe (diphthong)

¢) blau - Lautgruppe (diphthong)

d) Kuh - einzelner Laut (langer Vokal)

* Hoéren Sie sich die Wérter an und notieren Sie in der Tabelle, ob sie mit einem einzelnen Laut (Konsonant)
oder einer Lautgruppe (Konsonantencluster mit zwei oder drei Konsonanten) beginnen:

a) Blume - Lautgruppe (Konsonantencluster mit zwei Konsonanten)
b) Strafe - - Lautgruppe (Konsonantencluster mit drei Konsonanten)
) Tor - einzelner Laut (Konsonant)

d) Karte - einzelner Laut (Konsonant)

Franzoésisch
* Hdren Sie sich die Wérter an und notieren Sie in der Tabelle, ob sie auf einen einzelnen Laut (Vokal,
Konsonant) oder eine Lautgruppe (Diphthong) enden:

a) avion - einzelner Laut (Vokal)

b) bleu - einzelner Laut (Vokal)

) banque - einzelner Laut (Konsonant)
d) travail - Lautgruppe (diphthong)

e) accueil - Lautgruppe (diphthong)

* Horen Sie sich die Worter an und notieren Sie, ob sie mit einem einzelnen Laut (Konsonant) oder eine
Lautgruppe (Konsonantencluster) beginnen:

a) travail - Lautgruppe (Konsonantencluster)
b) journaliste - einzelner Laut (Konsonant)

¢) brilure - Lautgruppe (Konsonantencluster)
d) bar - einzelner Laut (Konsonant)

N O
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Italienisch
* Héren Sie sich die Wérter an und notieren Sie, ob sie auf einen einzelnen Laut (Vokal) oder eine
Lautgruppe (Diphthong oder Triphthong) enden:

a) occhio - Lautgruppe (Diphthong)
b) casa - einzelner Laut (Vokal)

¢) dei - Lautgruppe (Diphthong)

d) guai - Lautgruppe (tritongo)

* Horen Sie sich die Worter an und notieren Sie, ob sie am Anfang mit einem einzelnen Laut
(Konsonant) oder einer Lautgruppe (Konsonantencluster) beginnen:

a) platea - Lautgruppe (Konsonantencluster)
b) cucina - einzelner Laut (Konsonant)

c) strada - Lautgruppe (Konsonantencluster)
d) verdura - einzelner Laut (Konsonant)

Portugiesisch
* Héren Sie sich die Wérter an und notieren Sie, ob sie auf einen einzelnen Laut (Vokal) oder eine

Lautgruppe (Diphthong) enden:

a) pai - Lautgruppe (diphthong)
b) pé - einzelner Laut (Vokal)

c) lei - Lautgruppe (diphthong)
d) chd - einzelner Laut (Vokal)

* Horen Sie sich die Wérter an und notieren Sie, ob sie am Anfang mit einem einzelnen Laut (Konsonant)
oder einer Lautgruppe (Konsonantencluster) beginnen:

a) praca - Lautgruppe (Konsonantencluster)
b) chapéu - einzelner Laut (Konsonant)

¢) flor - Lautgruppe (Konsonantencluster)
d) sofd - einzelner Laut (Konsonant)

Spanisch
« Héren Sie sich die Wérter an und notieren Sie, ob sie auf einen einzelnen Laut (Vokal) oder eine

Lautgruppe (Diphthong) enden:

a) rey - Lautgruppe (diphthong)
b) café - einzelner Laut (Vokal)

€) agua - Lautgruppe (diphthong)
d) casa - einzelner Laut (Vokal)

* Horen Sie sich die Worter an und notieren Sie, ob sie am Anfang mit einem einzelnen Laut (Konsonant)
oder einer Lautgruppe (Konsonantencluster) beginnen:

a) prisa - Lautgruppe (Konsonantencluster)
b) queso - einzelner Laut (Konsonant)

¢) clavo - Lautgruppe (Konsonantencluster)
d) psicélogo - einzelner Laut (Konsonant)
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Aktivitat 7: Welcher Laut?

Material: Arbeitsblatt mit Spalten. In der ersten Spalte wird ein Wort schriftlich prasentiert. In den
verbleibenden Spalten werden fir jedes Wort alternative Laute angeboten.

Anleitung:
« Die Lernenden horen sich eine Liste von Wortern an (aus den K3-Aufnahmen oder von der
Lehrkraft vorgelesen), eines nach dem anderen.

+ Fur jedes Wort (schriftlich in der ersten Spalte des Arbeitsblatts dargestellt) wahlen die Lernenden
den relevanten Laut aus, gemalR den Anleitungen in den untenstehenden Beispielen fur die
verschiedenen Sprachen.

Beispiele:

Deutsch

* Héren Sie die Vokale in den folgenden Wortern. Wéihlen Sie in der Tabelle den richtigen Vokal (lang oder
kurz?) fiir jedes Wort:

a) Bett - kurzer oder langer Vokal?
b) Beet - kurzer oder langer Vokal?
C) Ratte - kurzer oder langer Vokal?
d) Rat - kurzer oder langer Vokal?

* Héren Sie die Umlaute in den folgenden Wortern. Wdhlen Sie in der Tabelle den richtigen Umlaut (kurz
oder lang?) fiir jedes Wort:

a) Kiihe - kurzer oder langer Umlaut?
b) miissen - kurzer oder langer Umlaut?
) K6nig - kurzer oder langer Umlaut?
d) kénnen - kurzer oder langer Umlaut?

Franzoésisch
« Horen Sie die Worter und wdhlen Sie in der Tabelle den Laut, mit dem sie beginnen:

a) bouche - [p] oder [b]?
b) chaise - [s] oder [[]?
c) balai - [b] oder [p]

* Horen Sie die Worter und wdhlen Sie in der Tabelle die richtige Aussprache der fettgedruckten
Buchstaben:

a) poignet - [n] oder [n]?
b) marché - [s] oder [[]?
C) congés - [3] oder [g]?

* Horen Sie die Wérter und wdéhlen Sie in der Tabelle den Konsonanten, mit dem sie enden:
a) coude - [d] oder [t]?

b) ville - [I] oder [j]?
) tante - [d] oder [t]?
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Polnisch
* Héren Sie die Wérter und wdhlen Sie in der Tabelle den Konsonanten, mit dem sie beginnen:

a) fala - [v] oder [f]?
b) zupa - [z] oder [s]?
C) tata - [t] oder [d]?
d) pole - [p] oder [b]?
e) bajka - [p] oder [b]?

» Héren Sie die Worter und wdéhlen Sie in der Tabelle den Konsonanten, mit dem sie enden.

a) chleb - [p] oder [b]?

b) stég - [k] oder [g]?

c) pieniqdz - [dz] oder [t5]?_
d) nied?wiedz - [tG] oder [dz]?
e) woz - [z] oder [s]?

f) pitkarz - [[] oder [3]?

Portugiesisch
* Héren Sie die Wérter und wdhlen Sie in der Tabelle den Konsonanten, mit dem sie beginnen:

a) pata - [p] oder [b]?
b) vaca - [f] oder [v]?
c) casa - [k] oder [g]?
d) gato - [k] oder [g]?

» Héren Sie die Worter und wdéhlen Sie in der Tabelle den Vokal in der ersten Silbe:

a) treze - [e] oder [€]?
b) nove - [0] oder [2]?
) casa - [a] oder [e]?

« Héren Sie die Worter und wdéhlen Sie in der Tabelle den Vokal, mit dem sie enden:

a) treze - [i] oder [e]?
b) novo - [0] oder [u]?
) casa - [a] oder [e]?

Spanisch
* Héren Sie die Wérter und wdhlen Sie in der Tabelle den Laut, mit dem sie beginnen:

a) pata - [p] oder [b]?
b) vaca - [p] oder [b]?
) cebra - [0] oder [s]?
d) sdbado - [0] oder [s]?
e) casa - [k] oder [g]?

f) gato - [k] oder [g]?
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Erkennen

Ziele

+ Entwicklung der Fahigkeit der Lernenden,

- spezifische Laute zu erkennen

- die Schreibweisen von Woértern mit Lauten, die unterschiedliche
Schreibungen haben kénnen, zu erkennen

- die korrekte Aussprache von Wértern mit Buchstaben, die
verschiedenen Lauten entsprechen kdnnen, zu erkennen

- die Bedeutung von Intonationsmustern zu erkennen

- die Silben in einem Wort zu identifizieren

- die betonte Silbe in einem Wort zu erkennen

- Laute in einer Sequenz zu manipulieren (z. B. Auslassung)

Vorgeschlagene Aktivitdten

Aktivitat 1: Welches Wort enthalt diesen Laut?

Material: Aufnahmenvon Wértern aus den Abschnitten Buchstaben aussprechen oder Laute schreiben
oder Worter, die von der Lehrkraft vorgelesen werden

Anleitung:

+ Fir jeden Laut werden den Lernenden mindestens zwei Worter prasentiert, und sie mussen
das Wort auswahlen, in dem der Ziel-Laut vorkommt. Hinweis: Den Lernenden werden nur die
alternativen Aufnahmen oder Vorlesungen der Worter prasentiert, nicht deren phonetische
Transkription.

+ Die Lehrkraft liest das Wort vor oder stellt eine Aufnahme nach dem Symbol fiir Audio (4) in den
Beispielen bereit.

+ Allgemeine Anleitung fur die Lernenden: In welchem Wort héren Sie den Laut [Ziel-Laut]?

Beispiele:
Deutsch
« [g]

a) 4 B[e]tt
b) 4 W[i]nd
c) € We:lg

Franzdsisch
L £

a) 4 g[ce]nou
b) « t[e]te
c) 4 [e]paule

Italienisch
* [d]

a) € [d]tto
b) 4 m[o]glie

c) 4 b[o]tte
N L
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4 )

Portugiesisch
S (]

a) @ tr[e]ze
b) ¢ d[e]z
c) @ s[elis

Spanischli]

a) @ fr[ilo
b) 4 t[ea]tro
c) @ rlej]

Aktivitat 2: Was ist die richtige Schreibweise fiir jedes Wort?

Material:Liste von Wértern mit Lauten, die mehr als eine mdgliche Schreibweise haben, wie im
Abschnitt Laute schreiben dargestellt.

Anleitung:

« Worter mit Lauten, die unterschiedliche Schreibungen haben kdnnen, werden den Lernenden
nacheinander prasentiert. Die Lehrkraft liest das Wort vor oder stellt eine Aufnahme nach dem
Symbol fur Audio () bereit.

+ Flrjedes Wort werden den Lernenden mindestens zwei mdgliche Schreibweisen gezeigt, und sie
mussen die korrekte auswahlen.

+ Allgemeine Anleitung fur die Lernenden: Wdhlen Sie die korrekte Schreibweise des Wortes, das Sie
horen.

Beispiele:
Deutsch
- o [flater

a) Vater
b) Fater

+ o) De[k]e

a) Decke
b) Deke

Franzésisch
+ 4 consulta[slion

a) consultassion
b) consultation
¢) consultasion

Italienisch

« o) [tflena
a) ciena
b) cena

¢) chena
- )
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4 )

Polnisch
o o la[flka

a) tawka
b) tafka

© Gyl

a) rysz
b) ryz

Portugiesisch
+ o) e[z]lame

a) ezame
b) exame
C) esame

Spanisch
« o) [Klasa

a) kasa
b) casa
C) gasa

Aktivitat 3: Was ist die korrekte Aussprache jedes Wortes?

Material: Liste von Wortern mit Buchstaben, die unterschiedlichen Lauten entsprechen kénnen,
wie im Abschnitt Buchstaben aussprechen dargestellt

Anleitung:
« Worter mit Buchstaben, die unterschiedliche Aussprachen haben kénnen, werden den Lernenden
schriftlich nacheinander prasentiert.

+ Fir jedes Wort werden den Lernenden mindestens zwei mégliche Aussprachen gezeigt, und sie
mussen die korrekte auswahlen. Die Lehrkraft liest das Wort vor oder stellt eine Aufnahme nach
dem Symbol fur Audio (4) bereit.

+ Allgemeine Anleitung fur die Lernenden: Wdhlen Sie die korrekte Aussprache jedes Wortes.

Beispiele:
Deutsch
* Buch

a) ¢ Bu[x]
b) ¢» Bu[c]
c) ¢ Bu[f]

Franzdsisch
* examen

a) 4 e[s]amen
b) ¢ e[kslamen

c) 4» e[gz]amen
N\ ’ 0/
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4 )
Italienisch
* cena

a) 4 [Klena
b) 4 [t[lena
c) @ [[lena

Polnisch
* fawka

a) @ fa[flka
b) 4 fa[v]ka

¢ liczha

a) @ li[ds]ba
b) @ liff]ba

Portugiesisch
* exame

a) 4 e[flame
b) ¢ e[ks]lame
c) 4 e[z]lame

Spanisch
o taxi

a) ¢ ta[x]i
b) ¢ ta[s]i
c) @ ta[ksli

Aktivitat 4: Welche Art von Satz horen Sie?

Material: Liste von Satzen mit unterschiedlichen mdglichen Intonationsmustern, wie im Abschnitt
Intonation in Sdtzen dargestellt

Anleitung:
+ Satze mit unterschiedlichen Intonationen werden den Lernenden einzeln mundlich prasentiert.
Die Lehrkraft liest die Satze vor oder stellt eine Aufnahme nach dem Symbol fur Audio (4) bereit.

+ Fur jeden Satz werden den Lernenden mindestens zwei mdgliche Satzarten angeboten, und sie
mussen diejenige auswahlen, die zum gehdrten Intonationsmuster passt.

+ Allgemeine Anleitung fir die Lernenden: Handelt es sich bei dem Satz, den Sie hdren, um eine Frage,
einen Ausruf oder eine Aussage?

Beispiele:
Deutsch
o o) Essen wir!

a) Frage
b) Ausruf

c) Aussage
N o
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4 )

Franzoésisch
* <« Nous allons manger?

a) Frage
b) Ausruf
c) Aussage

Italienisch
» <) Andiamo a mangiare?

a) Frage
b) Ausruf
c) Aussage

Polnisch
* o) Idziemy do kina.

a) Frage
b) Ausruf
c) Aussage

Portugiesisch
o o) Vamos comer?

a) Frage
b) Ausruf
c) Aussage

Spanisch
« o) ;Vamos a comer?

a) Frage
b) Ausruf
c) Aussage

Aktivitat 5: Wie viele Silben hat jedes Wort?

Material: Liste von Wortern aus den Abschnitten Silben oder Wérter und Séitze.

Anleitung:
+ Die Lehrkraft gibt den Lernenden Karten mit den Zahlen 1, 2, 3 und 4.

* AnschlielRend wird die Frage gestellt: Wie viele Silben hat [Zielwort]?
+ FUr jedes Zielwort zeigen die Lernenden die Karte, die die Anzahl der Silben angibt.

+ Die Worter kdnnen den Lernenden mundlich oder schriftlich prasentiert werden.
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Beispiele:
Deutsch
* Wohnung

a) 1
b) 2
)3
d)4

Franzosisch
+ fatigué

a)1
b) 2
)3
d)4

Italienisch
+ gelato

a)1
b) 2
)3
d)4

Polnisch
* motocykl

a)1
b) 2
)3
d)4

Portugiesisch
e livro

a)1
b) 2
)3
d)4

Spanisch
+ japonés

a)1
b) 2
)3
d)4
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Aktivitat 6: Welche Silbe ist betont?

54

Material: Liste von Wortern aus den Abschnitten Silben oder Wérter und Séitze

Anleitung:
+ FuUr jedes Zielwort werden die entsprechenden Silben aufgelistet. Die Lernenden wahlen die
richtige Option aus.

+ Das Zielwort kann mundlich oder schriftlich prasentiert werden.
+ Allgemeine Anleitung: Welche Silbe ist in [Zielwort] betont?

Beispiele:
Deutsch
¢ einschalten

a) ein
b) schal
C) ten

* beraten

a) be
b) ra
C) ten

Hinweis: Siehe Abschnitt zur Wortbetonung der deutschen K3-Version fir trennbare Verben.

Italienisch
* sapone

a)sa
b) po
C) ne

Polnisch
* obywatel

a)o

b) by
c)wa
d) tel

Portugiesisch
* péssego

a) pé
b) sse
c)go

Spanisch
* mdusica

a) mu
b) si
C)ca
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Aktivitat 7: Was ist die korrekte Aussprache des Buchstabens am Ende der Silbe in jeder

Sequenz?

Material: Aufnahmen von Wortern oder Wortsequenzen, die Laute am Silbenende im Abschnitt
Silben darstellen.

Anleitung:
+ Den Lernenden werden Listen von Wortern oder Wortsequenzen aus dem Abschnitt Silben
prasentiert.

+ In jeder Sequenz ist ein Buchstabe unterstrichen.
+ Die Lernenden mussen die korrekte Aussprache des Zielbuchstabens identifizieren.
+ Allgemeine Anleitung: Was ist die korrekte Aussprache des unterstrichenen Buchstabens?

Beispiele:
Italienisch
¢ buon amico

a)« [n]
b) 4 [m]
o) @ [n]

Portugiesisch
¢ dez animais

a)4 [[]
b) € [3]
o« [z]

Spanisch
* postgrado

a) @) [st]
b) ¢ [t]

c) @ [s]
N\ J

Produzieren

Ziele

+ Entwicklung der Fahigkeit der Lernenden:

- Worter zu wiederholen (mit korrekten Lautsegmenten und
Betonung);

- Worter laut zu lesen;

- ein Wort zu héren und dann zu buchstabieren;

- Satze mit der korrekten Intonation zu lesen.

Vorgeschlagene Aktivitdaten
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Aktivitdt 1: Konnen Sie dieses Wort wiederholen?

Material: Aufnahmen von Wortern aus allen K3-Abschnitten

Anleitung:
+ Ausgewahlte Worter werden den Lernenden einzeln mindlich prasentiert. Die Lehrkraft liest das
Wort vor oder stellt eine Aufnahme nach dem Symbol flr Audio (4) bereit.

+ Die Lernenden wiederholen das Wort, und die Lehrkraft gibt Feedback, hebt die betonte Silbe
hervor und/oder betont spezifische Zusammenhange zwischen Buchstaben und Lauten.

+ Allgemeine Anleitung: Héren Sie das Wort und wiederholen Sie es.
Beispiele:

Deutsch

« o) Kiiche

Hinweis: Schwierige Laute im Deutschen, die wiederholt und trainiert werden sollten, sind
beispielsweise: ch (¢ und x), 4, 6, G und Konsonantencluster (z. B. spr - Sprache).

Franzdsisch
« o) gutomne

Italienisch
o) finestra

Polnisch
- 4 tramwaj

Portugiesisch
« o dinheiro

Spanisch
+ o) doce

Aktivitat 2: Was ist die korrekte Aussprache dieses Wortes?

Material: Liste von Wortern aus allen K3-Abschnitten

Anleitung:
+ Die Lehrkraft prasentiert den Lernenden ein Wort schriftlich.

+ Die Lernenden lesen das Wort laut vor.
+ Allgemeine Anleitung: Lesen Sie dieses Wort laut vor.
Beispiele:

Deutsch
« Sprache

Franzdsisch °

* immeuble
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/

Italienisch
* occhio

Polnisch
* niebo

Portugiesisch
* magd

Spanisch
* jamén

-

Aktivitat 3: Was ist die korrekte Aussprache dieser Worter in einem Paar?

Material: Liste von Wortern aus allen K3-Abschnitten oder anderen Abschnitten

Anleitung:
+ Die Lehrkraft prasentiert den Lernenden ein Paar geschriebener Wérter; die Wérter missen ein
Minimalpaar sein, d. h., sie unterscheiden sich nur in einem Laut.

« Die Lernenden lesen beide Worter der Reihe nach und identifizieren anschlielend den
unterschiedlichen Laut.

+ Das Feedback der Lehrkraft soll die Lernenden dazu bringen, die Beziehung zwischen Buchstaben
und Lauten zu reflektieren.

+ Allgemeine Anleitung: Lesen Sie die folgenden Wortpaare. Isolieren und wiederholen Sie anschliefsend
die unterschiedlichen Laute in jedem Paar.

Beispiele:

Deutsch
a) b) ()]
Bett Ofen Wind
Beet Offen Kind

Variante:

* Geben Sie den Lernenden Singular- und Pluralformen und lassen sie den Unterschied zwischen
dem stimmlosen Endkonsonanten im Singular und der stimmhaften Version im Plural isolieren
(oft unter Einbeziehung von Umlauten).

+ Kennzeichnen Sie harte Laute [t], [k], [p] vs. weiche Laute [d], [g], [b].
- Beispiele:

- Tag (harter Laut) vs. Tage (weicher Laut)
- Rad (harter Laut) vs. Rdder (weicher Laut, Umlaut) 0/
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4 )
Franzoésisch
a) b) )
coude gants toux
coit gens tu
Italienisch
a) b) )
cane gatto pane
canne fatto cane
Polnisch
a) b) )
noc bajka tom
moc fajka dom

Portugiesisch

a) b) )
avo pato pato
avo gato rato
Spanisch
a) b)
pato caro
gato carro
N J

Aktivitat 4: Wie buchstabiert man dieses Wort?

Material: Aufnahmen von Wortern aus den Abschnitten Buchstaben aussprechen oder Silben

Anleitung:

* Gruppen von zwei oder drei Wortern werden den Lernenden mundlich prasentiert. Die Lehrkraft
liest das Wort vor oder stellt eine Aufnahme nach dem Symbol fir Audio (4’) bereit. Falle, in
denen ein bestimmter Laut unterschiedlich geschrieben werden kann, sind besonders geeignet.

N O
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4 )

+ Die Lernenden buchstabieren jedes Wort, und die Lehrkraft gibt Feedback mit der korrekten
Schreibweise, wobei das Wort erneut wiederholt wird.

+ Allgemeine Anleitung: Buchstabieren Sie die Wérter, die Sie horen.

Beispiele:
Franzdsisch
a) @ accueil
b) 4» rose
c) 4 matin

Deutsch
a) 4 Vogel
b) 4» Spiel
c) @ Pferd

Italienisch
a) 4 mare
b) € ragno
c) 4 rosa

Polnisch
a) @ Zrebak
b) € zima
c) € prosba

Portugiesisch
a) 4 zebra

b) 4» casa
c) 4 exame

Spanisch
a) € cebra
b) 4» casa
c) @ trece

Aktivitat 5: Welche Intonation hat dieser Satz?

Material: Liste von Satzen mit unterschiedlichen mdglichen Intonationsmustern, wie im Abschnitt
Intonation in Sdtzen dargestellt.

Anleitung:
+ Die Lehrkraft prasentiert den Lernenden einen geschriebenen Satz (kurze Satze, bei denen die
Interpunktion sehr wichtig ist).

+ Die Lernenden lesen die Satze mit korrekter Intonation.
+ Allgemeine Anleitung: Lesen Sie jeden Satz mit der korrekten Intonation.

Beispiele:
Deutsch
a) Gehen wir?
b) Wir gehen.

c) Wir gehen! °
\ V)
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Franzoésisch
a) Allons-nous manger?
b) Est-ce que nous allons manger?
) Nous allons manger?

Italienisch
a) Come stai?
b) Sto bene, grazie.
¢) Andiamo al concerto!

Polnisch
a) Idziemy do kina?
b) Idziemy do kina.
¢) ChodZmy do kina!

Portugiesisch
a) Vamos comer?

b) Estd a chover.
c) Vamos a uma festa!

Spanisch
a) ¢Vamos a comer?

b) Va a llover.
c) jVayamos al cine!

Aktivitat 6: Welche Intonation hat dieser Satz?

Material: Liste von Satzen mit unterschiedlichen mdglichen Intonationsmustern, wie im Abschnitt
Intonation in Sdtzen dargestellt.

Anleitung:

+ Die Lehrkraft prasentiert den Lernenden zwei geschriebene Satze, die kurz und ahnlich sind
und sich nur in der Intonation unterscheiden. Interpunktion ist wichtig und sollte die Intonation
deutlich widerspiegeln.

+ Allgemeine Anleitung: Lesen Sie diese Séitze mit der korrekten Intonation.

Beispiele:
Franzésisch Polnisch
Nous allons manger? Idziemy do kina?
Nous allons manger. Idziemy do kina.
Deutsch Portugiesisch
Du gehst ins Theater? Vamos comer?
Du gehst ins Theater. Vamos comer.
Italienisch Spanisch:
Andiamo a mangiare? ¢Vamos a comer?
Andiamo a mangiare. Vamos a comer.
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3. Spiele und spielerische Aktivitaten

Spiel 1: Buchstaben, Laute, Wérter

Material: Karten mit jeweils einem Buchstaben

Anleitung:
* Fur jede Runde werden Karten zufallig ausgewahlt.

+ Die Lehrkraft zeigt eine Karte und fragt: Welche Wérter beginnen / enthalten / enden mit diesem
Buchstaben? Sie haben 30 Sekunden!

+ Jeder Teilnehmende sagt mundlich Woérter, die Laute enthalten, die dem Buchstaben in der
angegebenen Position entsprechen.

* Wer in 30 Sekunden die meisten guiltigen Worter produziert, gewinnt die Runde.

Beispiele:

Deutsch

+ Die Lehrkraft zeigt die Karte mit dem Buchstaben E (Variante: oder endet auf e-Schwa oder
a-Schwa) und fragt: Welche Worter enden mit diesem Buchstaben? Sie haben 30 Sekunden!

-z B.:Schule, Kiiche, Sonne, Tasse, Jacke, Lampe
Polnisch

+ Die Lehrkraft zeigt die Karte mit dem Buchstaben A und fragt: Welche Wérter enden mit diesem
Buchstaben? Sie haben 30 Sekunden!

- z.B.: bajka, cegta, reka, tawka, igta, noga, fala, barika, szkota, géra, woda, zupa, zima, Zaba

\- J

Spiel 2: Buchstaben zu Wértern sortieren

Material: Buchstaben der Zielsprache

Anleitung:
* Die Lernenden sitzen im Kreis.

+ In jeder Runde bekommt jede Person einen Buchstaben zugewiesen. Nicht alle Buchstaben sind
relevant.

+ Ein Wort, das einige der zugewiesenen Buchstaben enthalt, wird mindlich prasentiert. Die
Lehrkraft liest das Wort vor oder stellt eine Aufnahme nach dem Symbol fur Audio (4) bereit.

« Die Lernenden, deren Buchstaben im Wort vorkommen, stehen auf und ordnen sich in der
richtigen Reihenfolge, um das Wort zu bilden.

N o
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Beispiele:
Deutsch
« <) Buch

b - Partizipant 2
u - Partizipant 1
¢ - Partizipant 5
h - Partizipant 8

Franzosisch
« <) ongle

o - Partizipant 5
n - Partizipant 1
g - Partizipant 7
| - Partizipant 3
e - Partizipant 2

Italienisch
- o) casa

¢ - Partizipant 4
a - Partizipant 1
s - Partizipant 7
a - Partizipant 3

Polnisch
+ o) woda

w - Partizipant 4
o - Partizipant 2
d - Partizipant 8
a - Partizipant 5

Portugiesisch
- o) casa

¢ - Partizipant 5
a - Partizipant 1
s - Partizipant 7
a - Partizipant 3

Spanisch
« <) pato

p - Partizipant 5
a - Partizipant 1
t - Partizipant 7
o - Partizipant 3
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Spiel 3: Phonografisches Memory

Material: Karten mit Buchstaben und Zahlen (flir Punkte)

Anleitung:
+ Alle Karten werden verdeckt ausgelegt.

+ Injedem Zug sagt die Lehrkraft ein Wort. Ein Teilnehmender nimmt zwei Karten und pruft, ob die
Buchstaben die Laute des Wortes darstellen.

+ Wenn richtig, werden die Punkte der beiden Karten zusammengezahlt; wenn falsch, werden die
Karten wieder verdeckt zurtickgelegt.

+ Wer die meisten Punkte erzielt, gewinnt.

Beispiel Polnisch:
- 1point: A E,ILN,O,R S
- 2points:C,D, K, L, M,PT,Y
- 3points:B, G, H,J, £, U
- 5points: A E F 0,8, 2
- 6 points: C
- 7 points: N
- 9 points: Z

Die Lehrkraft sagt das Wort woda. Ein Teilnehmender nimmt die Karten W und O, richtig - 2 Punkte.

Spiel 4: Laut-Bingo

Material: Karten mit Wortern oder kurzen AuRerungen, in denen jeder Buchstabe in einem Quadrat
erscheint. Die Worter/Ausdricke auf jeder Karte sollten dieselbe Anzahl von Lauten haben (auch
wenn nicht dieselbe Anzahl von Buchstaben).

Anleitung: )
+ Jeder Teilnehmende erhalt eine Karte mit einem Wort oder einer Aul3erung.

+ Die Lehrkraft sagt zuféllig Laute (Vokale und Konsonanten) laut.
* Wer zuerst das Wort oder den Satz mit den gehdrten Lauten vervollstandigt, gewinnt.

Beispiele:
Deutsch

Gle[Talt
Wu[s K]
Violglel] o

>

-
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Franzdsisch

Italienisch

[aln|d]i]ajm/o]
[Flofribfifc]i]

clofr]t]i]l]e]

Polnisch

Portugiesisch
Blola] [t[a[r|d]e]
[tir]albla[I]h]a]r]

le]1]e]v]a|d]o]r]
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KITE 4. HOFLICHKEIT IN DER KOMMUNIKATION

1. Einleitung

Was ist K4?

K4 ist ein didaktisches Hilfsmittel, das Lernenden wichtige Aspekte
der Hoflichkeit und der alltaglichen kommunikativen Interaktion in
der Zielsprache naherbringt. Sie behandelt grundlegende Situationen
wie BegrufBungen, Terminvereinbarungen, Bitten um Hilfe, Angebote
annehmen und ablehnen, Einladungen und Dankesbekundungen.

Mit praktischen Beispielen und nutzlichen Redewendungen geht K4
auf gangige Hoflichkeitsrituale ein und vermittelt Einblicke in kulturell
gepragte Formen sozialer Distanz, Kdrpersprache und Anredeformen.
Besonderes Augenmerk wird auf die Vermeidung von Konflikten gelegt,
indem den Lernenden gezeigt wird, wie sie sich in verschiedenen
sozialen Kontexten angemessen verhalten und kommunizieren
kénnen.

Aufbau

Dieses Kapitel ist in sechs Abschnitte unterteilt, die jeweils eine
alltagliche Situation darstellen:

+ BegrufRungen und Verabschiedungen

+ Termine vereinbaren

+ Um Hilfe bitten

+ Etwas anbieten oder ablehnen

+ Eine Einladung aussprechen oder ablehnen
+ Sich bedanken

Jeder Abschnitt enthalt Kontext und n(tzliche Redewendungen,
Hinweise zur Vermeidung von Konflikten und zusatzliche Informationen
zur Hoflichkeit.

Verwendung

K4 ermdglicht es den Lernenden, sich mit wesentlichen Aspekten der
alltaglichen Kommunikation auseinanderzusetzen, indem es sich auf
Hoflichkeitsstrategien und gangige Sprachformeln in der Gastkultur
konzentriert. Es ist ein flexibles Werkzeug, das an unterschiedliche
Lernkontexte und -bedurfnisse angepasst werden kann. Es wird
sowohl auf formelle als auch auf informelle Kontexte eingegangen.
Es kann als Ausgangspunkt fir die Verbesserung der kulturellen und
hoflichkeitsbezogenen Fahigkeiten in der alltaglichen Kommunikation
sowie als Hilfsmittel fur die Entwicklung pragmatischer kommunikativer
Fahigkeiten in der neuen Sprache dienen.

Die unten vorgeschlagenen Aktivitaiten gehen von authentischen
Situationen aus und bieten den Lernenden niitzliche Redewendungen,
kulturelle Einblicke und Strategien fir eine hofliche und effektive
Interaktion. Diese Aktivitaten zielen darauf ab, praktische Ideen fur die
optimale Nutzung dieses Instruments zu vermitteln.
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2.Der Lernprozess

Entdecken

Ziele

Vertrautmachen mit Hoflichkeitsformen und

Entwicklung der Fahigkeit der Lernenden im Bereich Hoflichkeit.

+ angemessene und nutzliche Redewendungen in formellen und
informellen Kontexten zu erkennen

« die

kulturelle Rolle von BegrufRungen,

Redewendungen,

Danksagungen,

Entschuldigungen, Ablehnungen und Einladungen in alltdglichen
Interaktionen zu verstehen

Vorgeschlagene Aktivitaten

Material: K4-Website (z. B. die Abschnitte Uber

BegriBungen, Terminvereinbarungen,

Bitten

um Hilfe, Danksagungen) und Material fur ein
Poster

Anleitung:

Die Lernenden erhalten in Gruppen oder
Paaren eine der 6 Alltagssituationen, die in K4
vorgestellt werden.

- Sie lesen (ausgewahlte) Inhalte auf der
Website und notieren:

- eine hofliche Ausdrucksweise;

- eine Strategie zur Konfliktvermeidung;

- kulturelle Informationen (z. B. Distanz,
Blickkontakt), die im Kontext der
Alltagssituation verwendet werden
kénnen.

Die Lernenden erstellen ein Mini-Poster oder
eine digitale Folie mit den Informationen, die
sie gefunden haben.

AnschlieBend prasentieren sie ihre Poster/
Ergebnisse.

Variante:

Verwenden Sie die Poster fur einen Rundgang
durch eine Postergalerie: Die Lernenden
hangen ihre Poster auf und gehen herum,
wobei sie Haftnotizen mit Kommentaren/
Fragen hinzuftigen.

* Jede Gruppe fasst ihre Ergebnisse als ,Top 3

Uberlebenstipps” fiir héfliche Interaktion im
Aufnahmeland zusammen.

* Beispiel: Das Poster oder die Vorlage kénnte

wie folgt aussehen:

Alltagssituation:

1) Hoflicher Ausdruck:

2) Konflikte vermeiden:

3) Kulturelle Informationen:

Was man tun und nicht tun sollte

e N N

N Was man tun x Was man nicht
sollte tun sollte
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Aktivitat 2: Héflichkeits-Match / Memory

Material: Karten mit kurzen Situationen aus der K4-Website (z. B.: Sie lehnen ein angebotenes Essen
ab) und Karten mit mdéglichen Antwortphrasen (z. B.: Nein, danke)

Anleitung:
+ Die Lernenden lesen die Situationskarten und ordnen sie der richtigen (am besten geeigneten)
Antwortkarte zu.

+ Sie ordnen alle Situationen den richtigen/passenden Phrasen zu.

Variante:

+ Erstellen Sie ein Memory-Spiel: Die Situationskarten und Antwortphrasenkarten werden verdeckt
auf den Tisch gelegt. Die Lernenden drehen sie um und versuchen, Situation - Antwortphrase
zuzuordnen.

+ Fugen Sie Bilder hinzu, um das Verstandnis der Situation zu erleichtern (aus der K4-Website).

« Fugen Sie Irritationen hinzu (Ausdricke, die nicht zu den Situationen passen), um den
Schwierigkeitsgrad zu erhdhen.

Beispiele fur die Situation: Sie verabschieden sich nach dem Kaffee von einem Freund

Deutsch
+ Mégliche Antwortkarten: Tschdss. / Guten Abend. / Kannst du mir helfen?
+ Richtige Antwort Tschiiss.

Franzésisch .
* Mdgliche Antwortkarten: Adieu. / Bonjour. / Bonne nuit. / A bientot.
* Richtige Antwort A bientét.

Italienisch
+ Mégliche Antwortkarten: Arrivederci. / Buongiorno. / Ciao.
* Richtige Antwort Cigo.

Polnisch
+ Mégliche Antwortkarten: Dziert dobry. / Do widzenia. / Czesc.
* Richtige Antwort Czes¢.

Portugiesisch
+ Mégliche Antwortkarten: Bom dia. / Chau. / Old.

* Richtige Antwort Chau.

Spanisch
+ Magliche Antwortkarten: Bueno, me voy. / Venga, hasta luego. / Nos vemos.

*+ Richtige Antwort Nos vemos.
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Aktivitat 3: BegriiBung und Tageszeiten

Material:
+ Karten oder Zettel mit verschiedenen BegrufRungsformeln

+ Karten mit verschiedenen Tageszeiten (z. B. 7:30, 11:00, 15:00, 20:00, 23:30)
« GrolRRe Tafel oder Tisch zum Sortieren der Karten

Anleitung:
* In Gruppen erhalten die Lernenden einen Satz GrulRkarten und Zeitkarten.

+ Sie ordnen die GrufRRe den Tageszeiten zu, die sie fir angemessen halten.

+ Die Klasse vergleicht die Ergebnisse und diskutiert kulturelle Unterschiede (z. B. sagt man in
manchen Kulturen ,Gute Nacht” auch als BegrifBung am Abend, in Deutschland jedoch nicht).

Beispiele
Deutsch
- Guten Morgen - 7:30
- Guten Tag - zu jeder Zeit
- Guten Abend - 20:00
- Hallo - zu jeder Zeit
- Hi-zu jeder Zeit
- Gute Nacht - keine geeignete BegruflRung

Franzésisch
- Bonjour - 7:30
- Bonsoir - 18:00 (im Winter)
- Bonsoir - 20:00 (im Sommer)
- Salut - zu jeder Zeit, zu einem Freund
- Bonne soirée - beim Verlassen eines Ortes
- Bonne nuit - wenn man zu Bett geht

Italienisch
- Buongiorno - 7:30
- Buonasera - 15:00
- Salve - zu jeder Zeit
- Ciao - zu jeder Zeit
- Buonanotte - keine geeignete BegrtBung (nur wenn Sie schlafen gehen)

Polnisch
- Dzieni dobry - zu jeder Zeit
- Dobry wieczér - 17:00 Uhr im Winter, wenn es im Sommer dunkel ist
- (zes¢ - jederzeit
- Dobranoc - 21:00 Uhr oder wenn man zu Bett geht
- Do zobaczenia - zu jeder Zeit

Portugiesisch
- Bomdia - 7:30
- Boa tarde - 16:00
- Boa noite - 21:00
- 0ld - zu jeder Zeit
- Boa manhd - keine geeignete BegrufRung aj
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Spanisch
- Buenos dias - vor dem Mittagessen

- Buenas tardes - nach dem Mittagessen
- Buenas noches - ab 21:00 Uhr
- Hola - zu jeder Zeit

Variante
+ Die Lernenden entscheiden, ob BegrtiRungen formell/informell sind oder fur beide Kontexte
geeignet sind.

+ DielLernenden erstellen ein Zeitstrahl-Poster des Tages und platzieren die passenden BegrtiRungen
darauf.

Beispiele fur Variante 2:
Deutsch
- 7:30 - Guten Morgen
- 15:00 - Guten Tag / Hallo / Hi
- 20:00 - Guten Abend

Franzosisch
- 7:30 - Bonjour / Salut (nur Freunde)
- 15:00 - Bon aprés-midi / Salut (nur Freunde)
- 18:00 - Bonne soirée
- 23:00 (beim Zubettgehen) Bonne nuit

Italienisch
- 7:30 - Buongiorno / Ciao
- 15:00 - Buon pomeriggio / Buonasera / Ciao
- 21:00 - Buonasera / Ciao
- 23:00 (beim Zubettgehen) - Buonanotte

Polnisch
- 8:00 - Dzieri dobry / Do widzenia / Czes¢
- 15:00 - Dziens dobry / Do widzenia / Czes¢
- 18:00 - (wenn es dunkel ist) Dobry wieczér / Czes¢
- 22:00 - Dobranoc / Do widzenia / Czes¢ / Do zobaczenia

Portugiesisch
- 7:30-Bomdia/0Old

- 15:00 - Boa tarde / Old
- 21:00 - Boa noite / Old
- 23:00 (beim Zubettgehen) - Boa noite

Spanisch
- 7:30-Bomdia/Old

- 15:00 - Boa tarde / Old

- 21:00 - Boa noite / Old

- Im Spanischen wird Buenas noches ab etwa 21:00 Uhr verwendet. Haufig sagt man beim
Zubettgehen Hasta mafiana.
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Erkennen

Ziele

+ Erkennen geeigneter Sprachformeln, Entwicklung der Fahigkeit der
Lernenden,

- hofliche von unhéflichen Antworten in Dialogen zu
unterscheiden

- geeignete Anredeformen und hofliche Ausdricke in
verschiedenen Kontexten zu identifizieren

- Strategien zur Konfliktvermeidung und deren sprachliche
Umsetzung zu verstehen

Vorgeschlagene Aktivitdten

Aktivitat 1: Finde die hofliche Antwort

Material: Kurze Dialoge mit mehreren méglichen Antworten (hoéflich vs. unhoflich)

Anleitung:
*+ Lesen Sie kurze Dialoge vor oder spielen Sie Aufnahmen davon ab (z. B. jemand bietet Essen an,
bittet um Hilfe, Iadt jemanden ein).

« Die Lernenden identifizieren, welche Antwort in der Kultur des Aufnahmelandes hoflich/
angemessen ist.

Beispiele:

Deutsch

+ A: Mdchten Sie meine Kekse probieren?
- B1: Nein.
- B2: Nein, danke.
- B3: Auf keinen Fall.

Franzdsisch
* A: Tu veux un biscuit?
- B1: Oui, merci!
- B2:Non!
- B3: Non, merci.
- B4: Pas maintenant!
- B5: Non, merci, pas maintenant.
- B6: Non, merci, je viens de déjeuner.

Italienisch
* A:Vuoi un pezzo di pizza?
- B1: No.
- B2: No, grazie. Ho mangiato la pizza gia ieri sera.
- B3: No, grazie mille.
- B4: Neanche per idea.

Polnisch
* A: Chcesz cos$ zjes¢?
- BI: Nie.
- B2: Nie, dziekuje. Juz jadtam. °
7

- B3: Nie, dziekuje. Nie jestem gtodna.

NS
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Portugiesisch
* A: Quer um biscoito?

- B1: Ndo.

- B2: Ndo, obrigado. Comi um agora.
- B3: Ndo tenho fome, mas obrigado!
- B4: Nem pensar!

Spanisch
* A:¢Quieres un bombén?

- B1: No.

- B2: No, gracias. Justo acabo de comer uno.
- B3: No me apetece, jpero gracias!

- B4: Ni hablar.

Variante:
+ Die Lernenden markieren oder unterstreichen héfliche Sprachformeln in einem Transkript.

+ Die Lehrkraft fugt Aufgaben zum Thema ,Konfliktvermeidung” hinzu (z. B. eine Antwort
korrigieren, die als unhoflich angesehen werden kénnte).

+ Die Lernenden erklaren, warum eine bestimmte Antwort als unhoéflich angesehen werden kénnte.

* Mit freundlichen Grtifsen °
NS y

Aktivitat 2: Ordnen Sie die E-Mail

Material:
+ Papierstreifen oder digitale Karten mit Satzen/Teilen einer héflichen E-Mail (z. B. BegrufRung,
Grund, Bitte/Terminvereinbarung, Dank, Schlussformel)

+ Eine durcheinandergewtirfelte Version (falsche Reihenfolge).

Anleitung:
+ Die Lernenden erhalten die durcheinandergewtirfelte E-Mail.

+ Sie arbeiten einzeln oder zu zweit daran, die Teile in die richtige Reihenfolge zu bringen.

+ Nach dem Ordnen lesen sie die E-Mail laut vor und Uberprifen sie gemeinsam mit der Klasse/
der Lehrkraft.

Beispiele:
Deutsch
Ungeordnete Reihenfolge:

* Mit freundlichen Grtifsen

« Sehr geehrte Damen und Herren,

+ Vielen Dank im Voraus fiir Ihre Antwort.

« ich schreibe Ihnen, weil ich einen Termin brauche, um meine Dokumente abzugeben.

Richtige Reihenfolge:
« Sehr geehrte Damen und Herren,

* ich schreibe Ihnen, weil ich einen Termin brauche, um meine Dokumente abzugeben.
+ Vielen Dank im Voraus fiir Ihre Antwort.
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Franzésisch
Ungeordnete Reihenfolge:

+ Je vous remercie par avance pour votre réponse.

* Je vous écris car je voudrais prendre un rendez-vous pour déposer mes documents.
+ Cordialement,

* Madame, Monsieur,

Richtige Reihenfolge:

* Madame, Monsieur,

* Je vous écris car je voudrais prendre un rendez-vous pour déposer mes documents.
* Je vous remercie par avance pour votre réponse.

* Cordialement,

Italienisch
Ungeordnete Reihenfolge:

* Viscrivo perché avrei bisogno di prendere un appuntamento per consegnare i documenti che mi
avete richiesto.

* Gentili signori,

* Cordiali saluti,

+ Viringrazio anticipatamente.

Richtige Reihenfolge:

* Gentili signori,

* Viscrivo perché avrei bisogno di prendere un appuntamento per consegnare i documenti che mi
avete richiesto.

+ Viringrazio anticipatamente,

* Cordiali saluti,

Polnisch
Ungeordnete Reihenfolge:

* Chciatbym uméwic sie na spotkanie w celu dostarczenia dokumentéw.
« Z powazaniem,

*+ Szanowni Paristwo,

« Z gory dziekuje za odpowied?.

Richtige Reihenfolge:

+ Szanowni Paristwo,

* Chciatbym umoéwic sie na spotkanie w celu dostarczenia dokumentéw.
« Z gory dziekuje za odpowied?.

« Z powazaniem,

Portugiesisch
Ungeordnete Reihenfolge:

+ Venho solicitar um agendamento para a entrega dos meus documentos.
+ Cordialmente,

+ Exmos. Senhores,

+ Agradeco antecipadamente a resposta.
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Richtige Reihenfolge:

* Exmos. Senhores,

* Venho solicitar um agendamento para a entrega dos meus documentos.
* Agradeco antecipadamente a resposta.

+ Cordialmente,

Spanisch
Ungeordnete Reihenfolge:

+ Les escribo porque me gustaria solicitar una cita para recoger la documentacién.
* Un saludo cordial,

+ Estimados sefiores:

* Muchas gracias de antemano.

Richtige Reihenfolge:

+ Estimados sefiores:

+ Les escribo porque me gustaria solicitar una cita para recoger la documentacion.
* Muchas gracias de antemano.

* Un saludo cordial,

Variante:
« Die Lernenden kdnnen auf der K4-Website unter der Rubrik ,Termin vereinbaren” die Muster-E-
Mail einsehen.

+ Stellen Sie zwei durcheinandergewdurfelte E-Mails zur Verfigung: eine formelle (z. B. an einen
Arzt/eine Behorde) und eine informelle (z. B. an einen Klassenkameraden). Die Lernenden kénnen
die Unterschiede herausarbeiten.

+ Fugen Sie Satze hinzu, die nicht in eine hofliche E-Mail gehoéren, sodass die Lernenden entscheiden
mussen, welche sie weglassen.

Aktivitat 3: Den Kontext zuordnen

Material: Karten oder Folien mit kurzen Satzen oder sehr kurzen Dialogen (einige formell, einige
informell, einige dialektal, vorzugsweise aus der Region, in der die Lernenden derzeit leben,
optional: Ironie flr fortgeschrittene Lernende).

Anleitung:
+ Die Lernenden bereiten sich vor, indem sie sich die ,Ubersicht zur Héflichkeit" (PDF auf der Kite
4-Website) ansehen.

+ Die Lernenden lesen/héren einen kurzen Dialog oder Satz und mussen ihn dem richtigen Kontext
zuordnen: formell / informell / Dialekt (Ironie).

* AnschlieRBend erklaren sie kurz, warum die Dialoge in diese Kategorie gehdren.

Beispiele:

Deutsch

* Koénnen Sie mir helfen? - Formeller Kontext

* Hilf mir mal bitte. - Informeller Kontext

» Isch brauch en Ticket. - Dialekt (Hessisch) 0/
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Franzoésisch

* Pourriez-vous m'aider, s'il vous plait ? - Formeller Kontext
* Tu peux maider ? - Informeller Kontext

* Tu peux me donner un coup de main ? - Sehr informell

Italienisch

* Potrebbe aiutarmi, per favore? - Formeller Kontext
* Mi aiuti? - Informeller Kontext

* Scusi, puo aiutarmi? - Formeller Kontext

Polnisch

* Czy mogtaby mi Pani pomdc? - Formeller Kontext
* Prosze o pomoc. - Formeller Kontext

* Czy mogtbys mi pomoc? - Informeller Kontext

* Poméz mi, prosze. - Informeller Kontext

Portugiesisch
* Podia ajudar-me, por favor? - Formeller Kontext

+ Ajudas-me aqui? - Informeller Kontext
+ Desculpe, posso pedir a sua ajuda? - Formeller Kontext

Spanisch
+ ¢Le importaria ayudarme, por favor? - Formeller Kontext

+ ¢(Me ayudas, porfa? - Informeller Kontext
* ¢Me echas una mano? - Umgangssprachlicher Kontext

Variante: Fugen Sie fur fortgeschrittene Lernende ,knifflige” Beispiele mit Ironie/Humor hinzu (z. B.
»,Gut gemacht!” nach einem Fehler).

- J

Produzieren

Ziele

+ Erstellung hoflicher und kontextuell angemessener Interaktionen,
Entwicklung der Fahigkeiten der Lernenden, um:

- BegrifRungen, Danksagungen, Bitten, Ablehnungen und
Einladungen in Rollenspielsituationen zu verwenden;

- Hoflichkeitsstrategien an formelle und informelle Situationen
oder unterschiedliche Kontexte anzupassen.

Vorgeschlagene Aktivitdten

Aktivitat 1: Rollenspielszenarien

Material: Szenario-Karten (z. B. um Hilfe auf der StralRe bitten, eine Einladung ablehnen, einen
Termin vereinbaren)

Anleitung:
+ Die Lernenden arbeiten zu zweit. Jeder Lernende erhalt eine Karte, auf der seine Rolle beschrieben
ist (z. B. Sie kommen zu spdét zu einem Termin - rufen Sie an, um sich zu entschuldigen). a
- Y/




KITE 4. HOFLICHKEIT IN DER KOMMUNIKATION 76

/

\

+ Sie spielen die Situation unter Verwendung hoflicher Formulierungen nach und achten dabei auf
BegriiBRungen, Abstand und Konfliktvermeidung.

Beispiel fur Rollenkarten fiir die Situation: Sie kommen zu spéit zu einem Termin beim Arzt.

Rolle A:
+ Sie sind die Empfangsmitarbeiterin.

+ Fragen Sie hoflich, warum die andere Person zu spat kommt.
+ Schlagen Sie gegebenenfalls einen neuen Termin vor.

Rolle B:
« Sie sind der Patient.

+ Entschuldigen Sie sich hoflich fur Ihre Verspatung.

+ Erklaren Sie den Grund (z. B. Der Bus hatte Verspdtung).

+ Fragen Sie, ob Sie den Termin noch heute wahrnehmen kénnen.

Varianten:

* Nehmen Sie sich Zeit, um zunachst kurze Dialoge zu schreiben, oder legen Sie Zeitlimits far
spontane AulBerungen fest.

+ Nehmen Sie die Dialoge auf und reflektieren Sie gemeinsam die Verwendung héflicher Ausdricke.

+ Sie kénnen auch Tipps und nitzliche Redewendungen auf den Karten notieren.

Tipps finden Sie auf K4:

* Unter ,Begriifungen und Verabschiedungen” finden Sie hofliche BegrifRungs- und
Verabschiedungsformeln.

+ Unter ,Termine vereinbaren” finden Sie nutzliche Redewendungen und Entschuldigungen.

-

Aktivitat 2: Formelles und informelles Verfassen von E-Mails

Material: Kurze Szenarien (gedruckt oder digital) mit formellen und/oder informellen Situationen,
z.B.:

* Sie mussen einen Termin beim Arzt absagen.

*+ Sie mochten Ihren Lehrer um Hilfe bei den Hausaufgaben bitten.
*+ Sie mochten eine Klassenkameradin zum Kaffee einladen.
Anleitung:

« Die Lernenden wahlen ein Szenario aus und schreiben eine kurze hofliche E-Mail (5-6 Satze) mit
BegriiBung, Grund, Bitte/Ablehnung, Dank und Schlussformel. c
V)
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* Nach dem Schreiben tauschen sie ihre E-Mails mit einem Partner aus, der Uberprift, ob alle
Hoflichkeitsformeln enthalten sind.

+ Freiwillige kénnen ihre E-Mails der Gruppe vorlesen.

Beispiele fiir die Situation: Einen Termin absagen

Deutsch

Sehr geehrte Damen und Herren,

leider kann ich meinen Termin am 10. Oktober nicht wahrnehmen, da ich krank bin. Ich mdchte Sie um
einen neuen Termin bitten.

Vielen Dank fiir Ihr Versténdnis.

Mit freundlichen Grtifen ...

Franzésisch

Madame, Monsieur,

Malheureusement, je ne pourrai pas assister au rendez-vous prévu le 10 octobre, car je suis malade. Je
souhaiterais donc convenir d'une nouvelle date. Je vous remercie de votre compréhension.

Cordialement,

Italienisch

Gentili Signori,

purtroppo non posso partecipare alla riunione di domani per problemi di salute. Vorrei, quindi, chiedervi
se é possibile fissare una nuova data.

Vi ringrazio della comprensione.

Cordiali saluti

Polnisch

Szanowni Paristwo,

Bardzo przepraszam, ale z przyczyn zdrowotnych nie bede mogft uczestniczy¢ w jutrzejszym spotkaniu. W
Zwiqzku z tym prosze o zmiane terminu.

Dziekuje za zrozumienie.

Z powazaniem,

Portugiesisch
Exmos. Senhores,

Infelizmente néio vou poder comparecer a reuniéo agendada para amanh@, por motivos de satde. Venho,
assim, solicitar a marcag¢éo de uma nova data.

Agradeco a compreensdo.

Atenciosamente,

Spanisch
Estimado/estimada...:

Sintiéndolo mucho no voy a poder acudir a la cita que teniamos mafiana porque estoy enfermo. Si no es
molestia, me gustaria pedirle una nueva hora.
Un saludo cordial,

Varianten:
+ Die Partner antworten auf die E-Mails des jeweils anderen.

+ Die Lernenden vergleichen eine formelle und eine informelle Version desselben Szenarios.
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Material: Karten mit Alltagssituationen (z. B. um Hilfe bitten, begriifsen, eine Einladung aussprechen).
Auf jeder Karte ist auch ein Kontext angegeben (Stadt/Land, jung/alt, formell/informell (siehe
Ubersicht zur Hoflichkeit in Kite 4).

Anleitung:
+ Die Lernenden arbeiten zu zweit oder in kleinen Gruppen.

+ Jede Gruppe wahlt eine Situationskarte aus und muss zwei (oder mehr) Minidialoge erstellen, die
dieselbe Situation bertcksichtigen, aber an unterschiedliche Kontexte angepasst sind.

+ Nach dem Vorbereiten prasentieren die Gruppen ihre Dialoge der Klasse.

Variante:

+ Die Lernenden erhalten nur eine Situation (z. B. nach dem Weg fragen). Die Lehrkraft nennt dann
fur jede Gruppe einen Kontext (z. B. formell mit einer dlteren Person in der Stadt vs. informell mit
einem Freund auf dem Land), und die Lernenden passen ihren Dialog spontan an.

+ Fur fortgeschrittene Lernende: Fligen Sie Optionen fur Dialekt oder Humor/Ironie hinzu.

+ Die Lernenden kénnen auch die Hilfe von KL in Anspruch nehmen, insbesondere fir Dialekte oder
Humor/Ironie.

Beispiele fiir die Situation: Um Hilfe bei der Suche nach dem Bahnhof bitten

Deutsch
Formell (altere, unbekannte Person):
Entschuldigen Sie, kbnnen Sie mir bitte sagen, wo der Bahnhof ist?

Informell (Freund, gleichaltrig):
Hey, weifst du, wo der Bahnhof ist?

Franzdsisch
Formell (dltere, unbekannte Person):
Excusez-moi, pourriez-vous me dire ou se trouve la gare, s'il vous plait ?

Informell (Freund, gleichaltrig):
Excuse-moi, tu sais ou est la gare ?

Italienisch
Formell (altere, unbekannte Person):
Scusi, pud dirmi dov'é la stazione deij treni?

Informell (Freund, gleichaltrig):
Cioo, sai dove la stazione dei treni?

Polnisch
Formell (altere, unbekannte Person):
Przepraszam bardzo, gdzie jest dworzec kolejowy?

Informell (Freund, gleichaltrig):
Przepraszam, nie wiesz gdzie jest dworzec kolejowy?
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Portugiesisch
Formell (altere, unbekannte Person):

Desculpe, pode dizer-me onde fica a esta¢do de comboios?

Informell (Freund, gleichaltrig):
Olha, sabes onde fica a estacdo de comboios?

Spanisch
Formell (altere, unbekannte Person):

Disculpe, ;me podria decir dénde estd la estacién de tren?

Informell (Freund, gleichaltrig):
Oye, ¢tu sabes donde queda la estacion de tren?

Uber K4 hinaus

Ziele

* Den Lernenden helfen,

- ihr Wissen tber Hoflichkeitsformen und
Konfliktvermeidungsstrategien auf Situationen und Kontexte zu
Ubertragen, die Uber unsere K4-Alltagssituationen und Website-
Informationen hinausgehen;

- Selbstvertrauen in der Sprachverwendung zu gewinnen und
Hoflichkeitsstrategien im Deutschen im Vergleich zu ihrer
eigenen Sprache und Kultur zu reflektieren.

Vorgeschlagene Aktivitaten

Material:
+ Screenshots oder vorbereitete Beispiele fur WhatsApp-/Social-Media-Chats mit einer Mischung
aus hoéflichen und weniger héflichen Ausdrucksweisen.

+ Beispiele sollten informelle Abkirzungen oder Emojis enthalten, da diese realistisch/authentisch
sind (z.B. kp, thx, k)

Anleitung:
+ Die Lernenden lesen kurze Chat-Ausziige und versuchen, Folgendes zu identifizieren:

- Abkurzungen; )
- Verwendung des Englischen - Ubersetzung in die Zielsprache
- nicht standardmaRige Verwendung von Grammatik, Rechtschreibung, Interpunktion usw.

* InZweiergruppen schreiben sie den Chat in eine ,korrektere” und ,héflichere” Version um, sodass
die Lehrkraft sehen kann, ob die Lernenden die Botschaft tatsachlich verstanden haben.

79
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+ Die Gruppen diskutieren
Hoflichkeit
Zielsprache und in ihrer eigenen Sprache/
Kultur (z. B. Verwendung von Emqjis,
Abkulrzungen, Slang-Wdortern, Begruf3ungen).

zwischen digitaler

Beispiele:
Deutsch

Was geht?
12:12

Jut alles fresh?

Jep @©

12:14

Btw bist du am WE am Start?

Ne sry keine zeit -

K

Muss ins Bett

GN8

Franzosisch

a la maison?
12:12

ouais, ¢a va?

Oui @

au fait, libre ce week-end?
12:16

non, désolé pas le temps s
1

12:17

lundi?
12:17

ok 1

Italienisch

Sei arrivata??
19:29

Si, anche se il bus ci ha
messo una vita... @

Vabbe I'importante & che sia

tutto ok ©
Yep ©
P 19:33

Tu invece? Ancora per strada?
19:33

Si ma 5 min e ci sono
19:33

Dajee, allora notte © a domani

Unterschiede

Polnisch

Czes¢, co u Ciebie?

Wszystko w porzadku @ ,
6:26

Super &I przy okazji, masz wolny
weekend?

Niestety mam juz plany & moze inny

dzien? 1641

Spk. Moze poniedziatek?

Oki ®
17:38
To narka &I
[]C)
211
Portugiesisch
em casa?
12:12
ya, ta tudo bem?
Ve @©12 14

btw, tas free no fds?
nah, sorry sem tempo
WPTG

ta

segunda?

ta
12:19

Spanisch

omg tiaa, no sabes lo g me

aso6 ayer
P V! ® 16:41
q pas600???
pues q fui al cine con Dani y se me
cay6 TODO el refresco encima & 6t

jajajaja nooo, qué cringe

literal, tuve q salir corriendo al bafio,

drama total @ .

y él q hizo?



KITE 4. HOFLICHKEIT IN DER KOMMUNIKATION

Varianten:
* Die Lernenden erstellen zwei Versionen derselben Nachricht: eine formelle (z. B. eine E-Mail an
eine Behorde) und eine informelle (eine WhatsApp-Nachricht an einen Freund).

+ Erstellen Sie eine Liste mit gangigen Abkulrzungen oder (Jugend-)Slang, die in der Zielsprache
verwendet werden. Bitten Sie die Lernenden, zu Uben, wann sie diese verwenden kénnen, und
herauszufinden, in welchen Kontexten sie nicht verwendet werden sollten!

Material:
* Zugang zu einem Chatbot (z. B. ChatGPT, Deepl Write oder andere KI-Assistenten)

+ Eine Liste mit kurzen Aufgaben, bei denen die Lernenden Anfragen stellen mussen (z. B. ein Wort
erkldren, einen Satz libersetzen, Wegbeschreibungen geben).

Anleitung:
+ Die Lernenden probieren dieselbe Anfrage in verschiedenen Stilen aus:

- direkt - Ubersetz' das bitte fiir mich.
- hoflich - Kénnten Sie das bitte fiir mich lbersetzen? Vielen Dank.
- umgangssprachlich/informell - Hey Bro, iibersetz mal.

+ Verwenden Sie flr jeden Stil einen neuen Chat.

+ Die Lernenden sollten beobachten, wie der Chatbot reagiert: Verdndert Héflichkeit die Antwort?
Funktioniert Slang?

+ In Gruppen reflektieren sie: Wie unterscheiden sich Héflichkeitsstrategien, wenn wir mit Menschen
sprechen, im Vergleich dazu, wenn wir mit Technologie ,,sprechen”?

Beispiele:
Deutsch
Kbonntest du mir bitte erkldren, was ,Rendite” bedeutet? vs. Erkldr mir mal ,,Rendite”, Digga.

Franzésisch
Est-ce que tu peux m'expliquer ce que signifie « location » ? vs. Explique-moi ce que signifie « location ».

Italienisch
Mi puoi spiegare cos’@ un “permesso di soggiorno”, per favore? vs. Cos'e un “permesso di soggiorno™?

Polnisch
Mégtbys wyjasnic¢ co znaczy ,wynajmowac“? vs. Wyjasnij co znaczy ,wynajmowac*?

Portugiesisch
Podes explicar-me o que significa “arrendamento? vs. Explica o que quer dizer “arrendamento”.

Spanisch
¢cMe puedes explicar lo que significa “alquiler”? vs. Perdona, ;qué significa “alquiler”?

Varianten:
+ Vergleiche Hoflichkeitsstrategien, die bei der Interaktion mit Technologie in verschiedenen
Sprachen verwendet werden (Zielsprache vs. Muttersprache der Lernenden).

+ Vergleiche Hoflichkeitsstrategien, die in Dialekten der Zielsprache verwendet werden, mit denen,
die in der Standardform verwendet werden.
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3. Spiele und spielerische Aktivititen

Spiel 1: Hoflich oder unhéflich?

Material: Karten mit jeweils einem Satz (einige hoflich, einige unhoflich)

Anleitung:

bitte).

+ Den Lernenden wird eine Karte vorgelesen (z. B. A: Ich mdchte eine Fahrkarte!). Bei Bedarf kann
die Lehrkraft den Kontext/die Situation hinzufligen (z. B. Du musst mit einem Busfahrer sprechen).

« Die Lernenden (einzeln oder in Teams) mussen schnell entscheiden, ob der Satz hoflich oder
unhoflich ist (z. B. haltenein Schild hoch oder stehen auf, wenn er hoflich ist, usw.).

+ Wenn der Satz unhéflich ist, hat der Lernende/das Team 20 Sekunden Zeit, ihn in eine hofliche
Version umzuformulieren (z. B. Guten Morgen, ich hdtte gerne eine Einzelfahrkarte zum Bahnhof,

+ Fur die richtige Identifizierung und Umformulierung werden Punkte vergeben.

Spiel 2: Hoflichkeitsquiz (digital)

Situation und 3-4 mdgliche Antworten dar.
Ablauf:

oder Jemand bietet Ihnen Kaffee an.

eines Grundes, Danksagung usw.).
Beispiel (Kahoot-Frage) fir die Situation: Sie sagen einen Termin ab:

Deutsch
Sie sagen einen Termin beim Biirgeramt ab. Sie sagen:

A: Ich kann nicht.

B: Es tut mir leid, ich kann leider nicht kommen.
C: Sorry!

D: Guten Morgen, Herr Dr. Schmitt.

Franzdsisch

A Je peux pas venir.
B : Finalement, je ne peux pas venir aujourd'hui !

D : « Dites au Dr Isabel que je ne viendrai pas au rendez-vous aujourd’hui. »

Material: Kahoot (oder dhnliche Quizplattform) mit Multiple-Choice-Fragen. Jede Frage stellt eine

+ Die Lehrkraft erstellt das (Kahoot-)Quiz mit Situationen wie: Sie kommen zu spdt zu einem Meeting
+ Die Lernenden wahlen mit ihren Smartphones die héflichste/angemessenste Antwort aus.
+ Nach jeder Runde diskutiert die Klasse, warum die richtige Antwort hoéflicher ist (z. B. durch

Hinzufligen von ,bitte", Verwendung der richtigen Verbform, wie Konjunktiv II im Deutschen,
Pretérito imperfeito do indicativo im Portugiesischen oder Condizionale im Italienischen, Angabe

Vous appelez le centre de santé pour annuler un rendez-vous médical et vous dites :

C: Je suis désolé(e), mais je ne pourrai malheureusement pas venir au rendez-vous.

o
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Italienisch
Chiami per spostare un appuntamento in Questura per il rinnovo del permesso di soggiorno e dici:

A: Devo lavorare. Trovatemi un altro giorno.
B: Scusate, ma ho avuto un imprevisto. Sarebbe possibile spostare l'appuntamento?
C: Non sono piu libero quel giorno: quando posso venire?

Polnisch
Dzwonisz do przychodni, Zeby odwotac¢ wizyte u lekarza i méwisz:

A: Sorry, dzisiaj nie dam rady przyjsc!
B: Przepraszam, musze odwotac wizyte, nie zdqze przyjsc.
C: Powiedz dr Isabel, ze nie przyjde dzisiaj na wizyte.

Portugiesisch
Telefona para o Centro de Saude para cancelar uma consulta médica e diz:

A: Afinal, nGo dd para ir ai hoje.
B: Pe¢o desculpa, mas tive um imprevisto e hoje néo vou consequir ir & consulta.
C: Diga a Dra. Isabel que hoje vou faltar & consulta.

Spanisch
Llamas al centro de salud para cancelar una cita y dices:

A: Al final, no voy a poder.
B: Lo siento mucho, pero me ha surgido un imprevisto y no voy a poder acudir a la cita.
C: Dile al médico que hoy no pienso ir a la consulta.

Spiel 3: Hoflichkeit beim Speed-Dating

Material:

+ Szenario-Karten mit alltaglichen Hoéflichkeitssituationen (Begrul3ung, Terminvereinbarung, um
Hilfe bitten, eine Einladung ablehnen, sich bedanken usw.)

+ Eine Stoppuhr.

Ablauf:
+ Die Lernenden bilden zwei Kreise (innen und auf3en) und sitzen sich paarweise gegenuber.

+ Jedes Paar erhalt eine Szenario-Karte.
+ Sie lesen die Karte (einer liest sie laut vor) und spielen die Situation 1-2 Minuten lang nach.
* Wenn der Timer klingelt:
- Die Lernenden im inneren Kreis wechseln einen Platz nach rechts, um einen neuen Partner
kennenzulernen.
- Gleichzeitig wird die Szenario-Karte im duRBeren Kreis im Uhrzeigersinn weitergereicht.

+ Es bilden sich neue Paare, die nun das neue Szenario mit ihrem neuen Partner nachspielen.

+ Der Vorgang wird fortgesetzt, bis alle Lernenden mit mehreren Partnern gearbeitet haben und
jeder Lernende alle Szenarien mindestens einmal durchgespielt hat.

\ )
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Beispiele fur das Szenario: Bieten Sie Ihrem Partner ein Stiick Kuchen an. Ihr Partner muss héflich
ablehnen:

Deutsch
+ Teilen Sie Inren Lernenden mit, dass sie die Sie-Form benutzen sollen.

- Dialog:

- Mbochten Sie ein Sttick Kuchen?
- Nein, danke, vielleicht spdter.

Franzdsisch
« Teilen Sie Inren Lernenden mit, dass sie die vous-Form benutzen sollen.

- Dialog:

- Voulez-vous un morceau de géteau?
- Non, merci, je n‘ai plus faim pour le moment. Peut-étre un peu plus tard.

Italienisch
* Teilen Sie Inren Lernenden mit, dass sie die formelle Form benutzen sollen.

- Dialog:

- Desidera una fetta di torta?
- No, grazie, ora sono sazio. Forse tra poco.

Polnisch
* Teilen Sie Inren Lernenden mit, dass sie die formelle Form benutzen sollen.

- Dialog:

- Chcesz kawatek ciasta?
- Nie, dziekuje, jestem najedzona. Moze za chwile.

Portugiesisch
* Teilen Sie Inren Lernenden mit, dass sie die formelle Form benutzen sollen.

- Dialog:

- Queria uma fatia de bolo?
- Ndo, obrigado/a, agora estou cheio. Talvez mais logo.

Spanisch
* Teilen Sie Inren Lernenden mit, dass sie die formelle Form benutzen sollen.

- Dialog:

- ¢Le apetece un trozo de tarta?
- No, gracias, justo acabo de comer. Quizd un poco mds tarde.

~




Kite 5.
Nonverbale
Kommunikation

Einleitung
+ Was ist K5?
+ Aufbau
+ Verwendung

Der Lernprozess
+ 1. Entdecken

- Ziele

- Vorgeschlagene Aktivitaten
+ 2. Erkennen

- Ziele

- Vorgeschlagene Aktivitaten
* 3. Produzieren

- Ziele

- Vorgeschlagene Aktivitaten

Spiele und spielerische Aktivitdten


https://kite.usal.es/germany/kite-5-non-verbal-communication-en/

KITE 5. NONVERBALE KOMMUNIKATION

1. Einleitung

Was ist K5?

K5 ist der Teil von KITE, der sich auf ausgewahlte Aspekte der
nonverbalen Kommunikation konzentriert - all die Botschaften,
die wir in unseren Interaktionen mit anderen durch Kérpersprache
senden. Der Zweck dieses Kapitels (Kommunikation und Interaktion)
ist es, die Lernenden vertraut zu machen mit einigen Elementen der
nonverbalen Kommunikation, wie Gesten, subjektivem Raum- und
Zeitmanagement. Jedes Unterthema umfasst einen erklarenden
Abschnitt und einen Abschnitt mit Beispielen. K5 soll auch auf
einige interkulturelle Unterschiede hinweisen und dabei helfen,
Missverstandnisse zu vermeiden, die durch unangemessenes
nonverbales/paralinguistisches Verhalten verursacht werden.

Aufbau

Die Ressource ist in drei Teile gegliedert: Gesten, Abstand und Néhe und
Tagesablauf und Zeitorganisation.

+ Der Abschnitt tGiber Gesten soll einige der gangigsten Gesten zeigen,
die in der alltdglichen Kommunikation im Gastland verwendet
werden. Es wird zwischen unproblematischen und problematischen
(beleidigenden oder vulgaren) Aufnahmeland unterschieden. Beide
Arten werden anhand von Videoclips gezeigt, mit einer kurzen
Bildunterschrift, die ihre Bedeutung erklart.

« Der Abschnitt Uber Abstand und Néhe enthalt Informationen Uber
den Abstand, den Menschen in der Regel zueinander einhalten, je
nach den unterschiedlichen Situationen innerhalb der Kultur des
Landes, in dem sie leben.

+ Der Abschnitt zum Tagesablauf und Zeitorganisation enthalt Details zu
den typischen Tagesablaufen im Aufnahmeland, zur Wahrnehmung
von Punktlichkeit und dazu, wie Menschen Gesprache organisieren.

Verwendung

K5 wurde entwickelt, um pragmatische Kompetenz und
Vermittlungsfahigkeiten zu trainieren. Nonverbale Kommunikation
ist stark mit dem kulturellen Hintergrund einer Person verbunden:
Die Interpretation von Gesten, Distanz und Zeitmanagement kann
leicht zu Missverstandnissen fuhren, wenn man sich der kulturellen
Unterschiede nicht bewusst ist. Aus diesem Grund mochte K5
verdeutlichen, welche Verhaltensweisen je nach interkulturellen
Unterschieden und sozialen Kontexten problematisch sein kénnen.

In Bezug auf Gesten vermittelt K5 den Lernenden nicht nur, wie
sich die Verwendung einer Geste je nach Kommunikationssituation
unterscheiden kann, sondern auch, auf welche unterschiedlichen
Arten sie ausgefuhrt werden kann. Dazu gehéren das vollstandige
Ersetzen von Sprache oder das mehr oder weniger bewusste Begleiten
sprachlicher AuRerungen, das Ausdriicken einer abstrakten Idee durch
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Nachahmen der Form oder Bewegung eines konkreten Objekts oder
das Vermitteln von Emotionen wahrend des Sprechens.

K5 basiert auf einem kommunikativen Ansatz und ist daher darauf
ausgelegt, direkt auf die tatsachlichen Bedurfnisse der Lernenden
in alltaglichen Kontexten (Institutionen, Arbeit, Schule usw.)
einzugehen. Es ist auBerdem ein flexibles Werkzeug, das in vielen
verschiedenen Lernumgebungen (Kulturvereine, Sprachschulen,
Erwachsenenbildungszentren usw.) und mit Gruppen von Lernenden
mit unterschiedlichen Bedurfnissen eingesetzt werden kann.

Auf dieser Grundlage bietet dieses Kapitel eine Reihe von Aktivitaten,
die als praktische Ideen zur Unterstlitzung des Lernprozesses gedacht
sind und drei Phasen folgen: Entdecken, Erkennen und Produktion,
verstanden als die bewusste Wiederverwendung des Gelernten durch
den Lernenden. AbschlieBend gibt es einen Abschnitt mit einer Vielzahl
von spielerischen Aktivitaten zu den in K5 behandelten Themen.

87



KITE 5. NONVERBALE KOMMUNIKATION

2.Der Lernprozess

Entdecken

Ziele

Die Lernenden zu einer bewussteren ersten Begegnung mit
nonverbaler Kommunikation fihren

Den interkulturellen Vergleich anregen und dabei die bisherigen
Erfahrungen der Lernenden mit der Zielsprache nutzen

Die Lernenden mit Gesten vertraut machen, damit sie:

- die in der Alltagskommunikation am haufigsten verwendeten
Gesten erkennen kénnen

- verstehen, dass es verschiedene Arten von Gesten gibt

- die Vielfalt der Kontexte erkunden kénnen, in denen Gesten
verwendet werden

Die Lernenden mit den Konzepten der rdumlichen Distanz und des
Zeitmanagements vertraut machen, damit sie:

- verstehen, dass der raumliche Abstand wahrend der
Kommunikation je nach Kontext und Vertrautheitsgrad zu der
anderen Person variieren kann

- die typischen Tagesablaufe im Aufnahmeland und die
Bedeutung von Puinktlichkeit in der Zielkultur entdecken

- sich bewusst werden, wie Gesprachsrunden in Gesprachen
gehandhabt werden

Vorgeschlagene Aktivitaten

Material: K5-Videos, ein Projektor, eine Tafel oder ein Poster, um die Antworten der Lernenden
festzuhalten.

Anleitung:
+ Die Lernenden werden in Gruppen aufgeteilt.

+ Die Lehrkraft zeigt die K5-Videos, ohne die Bildunterschriften zu zeigen (es wird daher empfohlen,
jedes Video in einem separaten Tab im Vollbildmodus zu 6ffnen).

* Nach jedem Video gibt es eine kurze Pause von ein paar Minuten, damit jede Gruppe Uber
die Geste diskutieren kann, ob sie erkannt wird und welche Bedeutung sie haben kénnte. Die
Lehrkraft schreibt dann das Feedback jeder Gruppe an die Tafel, etwa so:

- Erstes Video: Ich habe Hunger. / Ich habe Bauchschmerzen. / Ich habe zu viel gegessen.
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Diese Antworten kénnen fur eine spatere Aktivitat gespeichert werden (siehe Aktivitat 1,
Abschnitt ,Erkennen”), beispielsweise indem ein Foto von der Tafel oder dem verwendeten
Schreibuntergrund gemacht wird.

Am Ende regt die Lehrkraft die Diskussion mit Fragen zu den Erfahrungen der Lernenden an, z.
B.: Wo habt ihr diese Geste zum ersten Mal gesehen? Gibt es in eurer Kultur eine dhnliche Geste?

Varianten:

Die gleiche Aktivitat kann auch mit der ganzen Klasse zusammen durchgefihrt werden, wenn
die Gruppe klein ist. Die Arbeit in kleineren Gruppen ist sowohl nttzlich, um die Angst vor dem
Sprechen vor allen zu verringern, als auch um die Aktivitat in sehr grol3en Klassen effektiver zu
gestalten.

Die K5-Videos kdnnen mit Filmausschnitten oder Inhalten aus sozialen Medien abgewechselt
werden, die zuvor von der Lehrkraft ausgewahlt wurden.

Material: Schreibmaterial; Uhr oder Stoppuhr

Anleitung:

Die Lehrkraft stellt sich vor und bittet die Lernenden, wahrend der folgenden mindlichen
Prasentation auf seine/ihre Gesten beim Sprechen zu achten und diese zu zahlen.

Die Lehrkraft erzahlt der Klasse dann etwa drei Minuten lang von seinem bisherigen Tagesablauf.

Die Lernenden notieren auf kleinen Zetteln, wie viele Gesten die Lehrkraft wahrend der kurzen
mundlichen Prasentation macht.

Am Ende der Aktivitdt sammelt die Lehrkraft die Zettel ein und weist darauf hin, dass es
Unterschiede in der Wahrnehmung der Anzahl der Gesten gibt. Die Lehrkraft erklart dann
diesen Unterschied und betont, dass nicht jeder das Konzept einer Geste auf die gleiche Weise
interpretiert.

AnschlieRend werden Fragen gestellt wie: Gab es Gesten, die Ihnen aufgefallen sind und die Sie auch
verwenden? Was bedeuten sie? Welche Emotionen wurden vermittelt?

Varianten:

Die Aufgabe der Lehrkraft kann mit freiwilligen Lernenden wiederholt werden.

Die Lehrkraft kann ihre Prasentation aufzeichnen und sie der Klasse zeigen, anstatt sie live
vorzufuhren.
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Aktivitéat 3: Eine Frage der Distanz

Material: Eine Reihe von Bildern, die Menschen in Kommunikationssituationen zeigen, in denen
sie unterschiedliche Abstande einhalten: Menschen, die sich sehr nahe sind (z. B. beim Umarmen),
Menschen in mittlerer Entfernung (ein Gesprach zwischen Freunden), zwei Menschen, die weiter
voneinander entfernt sind (ein formelles Interview), eine Gruppe mit sehr groBem Abstand (eine
offentliche Rede, eine Vorlesung an der Universitat usw.).

Anleitung:

Die Lehrkraft zeigt die Bilder nacheinander und bittet die Klasse, die Beziehung zwischen den
abgebildeten Personen zu erraten, indem er Fragen stellt wie:

- Glaubt ihr, dass die abgebildeten Personen Freunde sind? Hat eine der Personen eine andere Rolle
als die andere (Professor/Student, Arztin/Patientin)?

- Was ldsst euch das vermuten? Der Abstand, die Kleidung, der abgebildete Ort?

- Wiirdet ihr mit einem Freund/Kollegen/Chefin so nah beieinanderstehen oder eher weiter entfernt?

Am Ende der Diskussion zeigt die Lehrkraft das Bild K5, das die rdumliche Distanz in der
zielsprachlichen Gesellschaft darstellt, und bespricht es kurz mit der Klasse.

Variante:

Wenn sich die Lernenden bereits kennen und keine Probleme mit kérperlicher Interaktion haben,
kann eine weniger frontale Unterrichtsversion der Aktivitat vorgeschlagen werden, bei der die
Klasse direkt einbezogen wird.

Ein Bereich wird von Tischen und Stuihlen freigerdaumt, und die Lernenden werden gebeten, sich
in kleinen Gruppen so zu arrangieren, wie es ihnen am angenehmsten ist. Die Lehrkraft kann
sich dazustellen und sich innerhalb der Gruppen bewegen, um zu sehen, ob die Lernenden ihre
Anordnung éndern.

Am Ende stellt die Lehrkraft eine Reihe von Fragen, um den interkulturellen Vergleich anzuregen,
und sie kann das K5-Bild zeigen, das die rdumliche Distanz in der zielsprachlichen Gesellschaft
darstellt.

920
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Aktivitat 4: Meine Zeit, meine Aktivitaten und die der anderen

Material: Der Tagesplan aus K5; eine Tafel oder ein Poster

Anleitung:

Die Lehrkraft fragt die Lernenden, wann sie normalerweise aufstehen, wann sie frihstticken, wann
sie arbeiten und wann sie Freizeit haben.

AnschlielRend schreibt die Lehrkraft den Namen jedes Lernenden neben den entsprechenden
Zeitabschnitt in einer Tabelle wie der in K5, in der sowohl die Zeiten als auch die Art der Aktivitat

angegeben sind. Zum Beispiel: °
7
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Zeit Aktivitat
6:00 Frihstick
Name 1
Name 2
7:00 Name 3
Name 4
8:00 Name 5...
9:00 Freizeit Arbeit
Name 2
Name 4... Name 1
Name 5
10:00 Name 4
N 2
11:00 Mittag N:mg 3
12:00 Name 3
Name 4...

Auf diese Weise kdnnen die ungefdhren Zeiten
fur jede Aktivitat fir alle Lernenden erfasst
werden. Das Ziel ist es, das Bewusstsein fur
die Vielfalt der Tagesablaufe zu scharfen,
beginnend im Klassenzimmer selbst.

* An dieser Stelle regt die Lehrkraft zum
Nachdenken Uber Punktlichkeit an, indem er
beispielsweise fragt:

- Wie lange vor Arbeitsbeginn féngst du an,
dich fertig zu machen?
- Was passiert, wenn du zu spdt kommst?

* Nach Abschluss dieser Aktivitat kann ein
Vergleich mit dem K5-Zeitplan angestellt
werden, wobei der kulturelle Hintergrund
hinter den Unterschieden in der Zeitplanung
und der Wahrnehmung von Pulnktlichkeit
sowie personlichen Gewohnheiten
hervorgehoben wird. Ziel ist es, Ahnlichkeiten
und Unterschiede zwischen personlichen
Routinen und denen, die im Gastland Ublich
sind, aufzuzeigen.

Variante: Bei sehr grolRen Gruppen kann diese
Aktivitat zu langwierig und unubersichtlich
werden. Es kann sinnvoll sein, eine Tabelle
wie im Beispiel auszudrucken und an kleine
Gruppen von Teilnehmern zu verteilen, damit
diese ihre Routinen vergleichen und die Namen
in die Tabelle eintragen kénnen.

Material: Kurze Videoclips (oder Audioaufnahmen) von authentischen oder simulierten Gesprachen
in verschiedenen Sprachen (15-20 Sekunden lang, wie Clips in sozialen Medien). Es ist wichtig,
eine Vielzahl von Kommunikationssituationen einzubeziehen, wie z. B. eine Fernsehdebatte, eine
aufgezeichnete Unterrichtsstunde, einen Streit usw.

Anleitung:
+ Die Lehrkraft zeigt einen Clip eines bestimmten Typs (z. B. eine Fernsehdebatte) und fragt die
Klasse: Wer spricht am meisten? Sind die Pausen lang oder kurz? Unterbricht jemand? Wie wissen die

Sprecher, dass sie an der Reihe sind zu sprechen?

* Nach dem ersten Clip wird ein zweiter Clip desselben Typs gezeigt, jedoch aus einem anderen
kulturellen Kontext. Die Lehrkraft fragt dann: Was sind die Unterschiede? Mehr Uberschneidungen?
Mehr Pausen? Gibt es ein Signal, wenn jemand anderes an der Reihe ist zu sprechen?

Erkennen

Ziele

+ Den Grundstein legen fur eine erste angeleitete Wiederverwendung
von K5-Materialien, indem nonverbale Kommunikation analysiert
wird.
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+ Die Fahigkeit der Lernenden entwickeln,

- die wichtigsten Gesten in der Zielsprache und ihre Bedeutung zu
erkennen;

- problematische Gesten zu erkennen und zu vermeiden;

- den Standard der Plnktlichkeit und den Ablauf eines typischen
Tages in der Zielgesellschaft zu erkennen;

- Gesprachswechsel je nach Kommunikationskontext zu
identifizieren.

Vorgeschlagene Aktivitaten

Material: K5-Videos; Handouts mit drei vorgedruckten Spalten.

Anleitung: Das Ziel besteht darin, die Lernenden dazu anzuregen, Gesten, ihre Bedeutung und
ihren Verwendungskontext richtig zu erkennen.

+ Die Lehrkraft zeigt der Klasse die K5-Videos, ohne jedoch die Untertitel zu zeigen, die sie
beschreiben (es wird daher empfohlen, jedes Video in einem separaten Tab im Vollbildmodus zu
offnen).

+ An dieser Stelle zieht die Lehrkraft die Tabelle mit den Hypothesen zu Gesten und Bedeutungen
aus Aktivitat 1 der Entdeckungsphase heran und klart eventuelle Unklarheiten.

+ Die Klasse wird dann in Gruppen aufgeteilt, und jede Gruppe erhdlt ein Blatt mit drei
Spalten: Die erste ist bereits mit einem Screenshot der Geste aus dem Video ausgefullt, die
zweite mit den durcheinandergewtrfelten Bedeutungen der Gesten und die dritte mit den
Verwendungskontexten.

Beispiel fur Anleitung:
Schaut euch die Bilder der Gesten an. Jede Geste hat eine Bedeutung und steht in einem Kontext.

Die Bedeutungen und Kontexte sind durcheinandergewurfelt. Verbindet jede Geste mit einem Pfeil
mit der richtigen Bedeutung und dem richtigen Kontext.

Beschreibung Bedeutung Kontext
Video 1. (screenshot) Ich habe Hunger mit meinen Freunden
Video 2. (screenshot) Ich habe Durst bei der Arbeit mit meinem Chef

+ Sobald die Gruppen fertig sind, werden die Antworten mit der ganzen Klasse besprochen, wobei
hervorgehoben wird, dass Gesten oft in informellen Situationen verwendet werden und in
formellen Kontexten als unhéflich angesehen werden kénnen.

Variante: Je nach Verfugbarkeit von Computern und Smartphones kann die Tabelle mithilfe von
Web-Apps wie Wordwall interaktiv gestaltet werden, und virtuelle Tafeln wie Padlet oder Miro kdnnen
zur Steuerung der Klassendiskussionen verwendet werden.
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Aktivitat 2: Griine Flagge oder rote Flagge?

Material: Grine und rote Zettel.

Anleitung:
« Die Lehrkraft ahmt eine Geste aus K5 nach, und die Lernenden heben die rote Karte, wenn sie
die Geste flr beleidigend halten, oder die griine Karte, wenn sie sie fur nicht beleidigend halten.

+ Das Feedback erfolgt sofort: Nach jeder Geste gibt die Lehrkraft die richtige Antwort bekannt.

+ Die Lernenden kénnen auch eingreifen und andere Gesten aus ihrem eigenen Repertoire oder
aus der Zielgesellschaft vorschlagen.

Variante: An die Aktivitat kann ein zweiter Teil anschlieen, in dem ein (reales oder virtuelles)
Bulletin Board mit Zeichnungen, Bildern oder Fotos der vorgestellten Gesten erstellt wird, auf
denen angegeben ist, ob sie problematisch sind und woher sie regional stammen.

Aktivitat 3: Richtig oder falsch?

Material: Ein Poster oder eine virtuelle Tafel.

Anleitung:
+ Die Klasse wird in zwei Gruppen aufgeteilt.

+ Die Mitglieder der ersten Gruppe stellen Vermutungen Uber das Zeitmanagement im Gastland
an, z. B.: In Land X arbeiten die Menschen normalerweise nur vormittags oder Die Menschen in Land X
lassen immer das Friihstiick ausfallen.

+ Die andere Gruppe muss entscheiden, ob die Aussage richtig oder falsch ist.

+ Die Lehrkraft greift ein, um zu korrigieren und weitere Informationen zum Thema zu geben.

+ Die Lehrkraft schreibt die Vermutungen der Lernenden an die Tafel (oder ein anderes Hilfsmittel),
damit sie spater noch einmal aufgegriffen werden kénnen.

Variante: Auf niedrigeren Niveaustufen kann die Aktivitat mit von der Lehrkraft vorbereiteten
Karten durchgefuhrt werden, auf denen Symbole oder Tageszeiten abgebildet sind.

N\

Aktivitat 4: Der richtige Zeitpunkt zum Sprechen

Material: Kurze Videoclips mit authentischen oder simulierten Gesprachen in der Zielsprache (15-20
Sekundenlang, wie Clipsinsozialen Medien; esistwichtig, verschiedene Kommunikationssituationen
einzubeziehen, z. B. eine Fernsehdebatte, eine aufgezeichnete Vorlesung, einen Streit usw.); mehrere
Computer, Tablets oder Smartphones; ein vorgefertigtes Handout mit einer Tabelle.

Anleitung:
+ Diese Aktivitat baut auf Aktivitat 5 aus der Entdeckungsphase auf und zielt darauf ab, das richtige
Erkennen von Strategien des Redewechsels je nach Kontext zu férdern. °
y
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4 )
+ Die Klasse wird in Gruppen aufgeteilt. Jede Gruppe sieht sich einen Clip eines bestimmten Typs
an (z. B. eine Fernsehdebatte) und fullt eine Tabelle wie diese aus:

* Am Ende werden die Antworten aller Gruppen in einer Diskussion mit der gesamten Klasse
verglichen, und die Lehrkraft erldutert, welche Konventionen in den einzelnen Kontexten zu
beachten sind.

Varianten:
+ FUr niedrigere Niveaustufen kann die Tabelle selbst eine Liste mit vorgeschlagenen Woértern
enthalten, aus denen ausgewahlt werden kann.

+ Die Aktivitat kann auch so umgestaltet werden, dass nur ein Gerat verwendet wird.

Produzieren

Ziele

+ Das Verstandnis der Lernenden starken und eine produktive
Nutzung der K5-Inhalte férdern.

+ Entwicklung der Fahigkeiten der Lernenden:

- angemessene Gestik zu verwenden;

- raumliche Distanz entsprechend dem Kontext zu handhaben;

- Termine und Verpflichtungen entsprechend den typischen
Zeitplanen der Zielkultur zu handhaben;

- die Gesprachsfuhrung zu respektieren..

Vorgeschlagene Aktivitdten

Aktivitat 1: Narrative Collage

Material: Zeitschriften, Zeitungen; Schere, Kleber, Plakatkartons.

Anleitung:
+ Die Klasse wird in Gruppen aufgeteilt.

+ Jede Gruppe erhalt eine Plakattafel, mehrere Zeitschriften und mehrere Scheren. °/
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(

+ Ihre Aufgabe ist es, eine kurze Geschichte zu erstellen, wobei sie nur ausgeschnittene Bilder
aus den Zeitschriften verwenden durfen. Wérter sind nicht erlaubt, daher sollten die Bilder auf
Proxemik und Gestik basieren. Das Ziel ist es, eine bewusste Wiederverwendung bestimmter
Formen der nonverbalen Kommunikation zu fordern.

Variante: Die Aktivitdt kann mit einer Schritt-fur-Schritt-Anleitung strukturiert werden, um die
Geschichte zu entwickeln.

Aktivitat 2: Kartenaufgabe

Material: Eine physische oder digitale Karte der Stadt, in der man sich befindet..

Anleitung:
+ Die Lehrkraft bereitet eine Stadtkarte mit einem Startpunkt (im folgenden Beispiel die rote
Markierung) und einem oder mehreren Zielen (im Beispiel die gelben und griinen Flaggen) vor.

KI-generiertes Bild (ChatGPT, 2026).

+ Die Lernenden arbeiten zu zweit und geben sich gegenseitig Anweisungen, wie sie das/die Ziel(e)
erreichen konnen. Das Ziel ist es, das Abwechseln und den Einsatz von Gesten in einer realen
Situation zu Uben.

J
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3. Spiele und spielerische Aktivitaten

Spiel 1: Unwahrscheinliche Gesprache

-

Material: Zettel mit Leitfragen; ein Handout mit den K5-Gesten, nummeriert von 1 bis 12; ein Paar
sechsseitige Wurfel; eine Stoppuhr.

Anleitung:
+ Die Klasse wird in zwei Teams aufgeteilt.

+ Ein Teilnehmer aus einem der Teams wird von jemandem aus dem anderen Team interviewt.
Dazu verwendet der Interviewer die von der Lehrkraft vorab vorbereiteten Leitfragen, die auf
einem Zettel notiert sind.

+ Jeder Zettel sollte vier Fragen enthalten, die den Befragten dazu veranlassen, einen Namen, eine
Emotion, einen Ort und eine Rolle auszuwahlen, wie in diesem Beispiel:

- Wie hief Ihr Grofvater?

- Wie fiihlst du dich gerade (gliicklich/dngstlich/wiitend)?

- Wo wiirdest du gerne leben?

- Wiirdest du lieber zum Mechaniker oder zum Zahnarzt gehen?

+ Der Befragte schreibt seine Antworten auf (z. B. Giovanni, gestresst, am Strand, Mechaniker). Diese
bilden die Rolle, die er in dem folgenden Gesprach spielen muss. Der Interviewer hingegen kann
seinen richtigen Namen verwenden, muss aber eine Rolle wahlen, die zu der des Befragten passt
(in diesem Fall z. B. ein Autofahrer mit einer Panne).

+ Dann wurfeln beide: Jeder muss in dem Gesprach die Geste verwenden, die der gewurfelten Zahl
entspricht (z. B. ,Hau ab, verschwinde” + Mittelfinger).

+ Die Teilnehmer haben zwei Minuten Zeit, um sich auf die Art des Gesprachs zu einigen, und zwei
Minuten, um es nachzuspielen.

J

Spiel 2: Memory mit Gesten

Material: Karten mit Bildern von Gesten (zwei fur jede Geste oder eine mit dem Bild und eine mit
der umschriebenen Bedeutung).

Anleitung:
+ Die Klasse wird in zwei oder mehr Gruppen aufgeteilt.

+ Jede Gruppe deckt abwechselnd zwei Karten auf: Wenn sie ein passendes Paar findet (Geste-
Geste oder Geste-Bedeutung), behalt sie es und erhalt einen Punkt. Wenn nicht, werden die
Karten wieder umgedreht und die nachste Gruppe ist an der Reihe.

+ Jedes Mal, wenn ein Paar gefunden wird, mussen die Lernenden die Geste auch vorfihren und
erklaren, was sie bedeutet.

+ Die Gruppe mit den meisten Paaren am Ende gewinnt.

Variante: Das Spiel kann auch auf einer digitalen Memory-Plattform gespielt werden, wodurch die
Karten leichter wiederverwendet werden kdnnen.
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Spiel 3: Tabu mit Gegenstanden

Materialen: Fotos von Alltagsgegenstanden, die so zusammengestellt sind, dass sie Handgesten
im Gastland imitieren (z. B. vier Radiergummis mit einem Bleistift in der Mitte, um den Mittelfinger
nachzuahmen), inspiriert von den Gabeln des italienischen Designers und Kinstler Bruno Munari
(aus dem Internet).

Anleitung:

+ Vor Beginn bereitet die Lehrkraft, moglicherweise zusammen mit den Lernenden, einen Satz
Fotos vor, die Gegenstande zeigen, die tatsachliche Handgesten imitieren, und fiigt fir jeden
Gegenstand eine Liste mit Tabuwdrtern hinzu. Eine Anleitung fur die in den Fotos darzustellenden
Gesten findet sich in Bruno Munaris Gabeln.

+ Die Klasse wird in zwei Teams aufgeteilt.

+ Ein Spieler zieht ein Foto und muss sein Team dazu bringen, die Bedeutung der Geste zu erraten.
Sie kénnen sie mit Worten beschreiben oder vorspielen, dirfen aber keine Tabuwdrter verwenden.

+ Das Team hat eine bestimmte Zeit (z. B. 1 Minute) Zeit, um zu raten. Wenn das Team richtig rat,
erhalt es einen Punkt. Wenn der Spieler ein Tabuwort verwendet, geht der Punkt an das andere
Team.

Spiel 4: Kettengeschichte

Material: Blatter, die bereits in Abschnitte unterteilt sind; Stifte.

Anleitung:
+ Die Lehrkraft bereitet im Voraus Blatter vor, die in Abschnitte unterteilt sind. Zum Beispiel:

Wer

Aktion

Wo

Gesten

+ Die Klasse wird in kleine Gruppen aufgeteilt. Die Teilnehmer jeder Gruppe wechseln sich mit
demselben Blatt Papier ab.

+ Der erste Lernende schreibt den Namen einer Figur in den Abschnitt ,Wer”. Wenn er fertig
ist, faltet er das Blatt so weit, dass seine Antwort verdeckt ist, und gibt es an den nachsten
Spieler weiter, der dasselbe im Abschnitt ,Handlung” macht. Dies wird fortgesetzt, bis das Blatt
vollstéandig ausgefullt ist.

* Am Ende liest die Gruppe alle Antworten laut vor und diskutiert unter Anleitung der Lehrkraft
die entstandenen Kombinationen (die oft absurd und lustig sind).
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Spiel 5: Errate die Geste

Material: Zettel mit vorgedruckten Gesten; ein Blatt oder eine Tabelle mit allen im Spiel verwendeten
Gesten.

Anleitung:

Die Klasse wird in Gruppen zu je drei Teilnehmern aufgeteilt.

In jeder Runde ziehen zwei Teilnehmer einen Zettel mit einer zufalligen Geste und mussen diese
gemeinsam beschreiben, damit der dritte Teilnehmer sie richtig erraten kann.

Die beiden Spieler, die die Gesten beschreiben, missen sich abwechseln und jeweils nur ein Wort
sagen, um die Beschreibung zu erstellen. Zum Beispiel:

- Teilnehmer 1: Ich
- Teilnehmer 2: bin
- Teilnehmer 1: hungrig

Der Teilnehmer, der die Geste erraten muss, tut dies, indem er das richtige Bild auf dem Blatt/der
Tabelle mit allen im Spiel verwendeten Gesten auswahlt.

Fur jede richtige Antwort erhalt das Team einen Punkt.

Die beiden Beschreiber diirfen keine anderen Gesten oder direkten Ubersetzungen der Zielgeste
verwenden; wenn dies geschieht, wird ein Punkt abgezogen.

Die Lehrkraft fungiert als Schiedsrichter und sorgt dafur, dass die Regeln eingehalten werden.
Das Team mit der héchsten Punktzahl gewinnt.

Sie kénnen das Spiel auch mit héheren Schwierigkeitsgraden spielen, indem Sie beispielsweise
eine Zeitbegrenzung fur das Erraten hinzuflgen.
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KITE 6. INTERKULTURELLE ERFAHRUNGEN

1. Einleitung

Was ist K6?

K6 gibt Menschen eine Stimme, die aus verschiedenen Grinden ihr
Heimatland verlassen haben. Hier finden Sie Erfahrungsberichte von
Migrantinnen und Migranten, die Uber ihr Leben sowohl in ihrem
Gastland als auch in ihrem Herkunftsland sprechen. Sie berichten
Uber ihre Erfahrungen beim Erlernen der Sprache ihres Gastlandes,
ihre Schwierigkeiten, Angste und Erfolge. In Videos mit Untertiteln in
ihrer Muttersprache und auf Englisch kénnen Sie ihre personlichen
Geschichten und ihre Plane fur die Zukunft entdecken. Aulerdem
stellen sie ein Wort oder einen Ausdruck, einen Gegenstand oder
einen Brauch aus ihrem Herkunftsland vor, um uns einen Einblick in
ihre eigene Kultur zu geben.

Aufbau

Das Kapitel ist in drei Abschnitte unterteilt, die jeweils Aktivitaten
enthalten, die vom Anfanger-bis zum Fortgeschrittenenniveau reichen:
Ich und die Sprachen, die ich spreche; Ich und meine Kultur; Ich und die
Kultur des Anderen.

« Der Abschnitt ,Ich und die Sprachen, die ich spreche” soll die
Lernenden dazu anregen, uber die Vielzahl von Sprachen und
Kulturen nachzudenken, die ein einzelner Mensch mitbringen
kann. Lebenserfahrungen kénnen reichhaltig, vielfaltig und flexibel
sein, sodass die Lernenden sehr unterschiedliche Erfahrungen
gemacht haben kénnen, die sich auch auf ihre Sichtweise auf soziale
Beziehungen auswirken.

+ Der Abschnitt ,Ich und meine Kultur” hilft den Lernenden, ihre
eigene kulturelle Identitat zu erkunden. Er regt dazu an, Uber
Aspekte nachzudenken, die fur Menschen mit anderem kulturellem
Hintergrund interessant oder Uberraschend sein kénnen, und
Eigenschaften zu identifizieren, die sie mit Mitgliedern ihrer eigenen
Kultur teilen.

« Der Abschnitt ,Ich und die Kultur der Anderen” regt die Lernenden
dazu an, Uber die Kultur der Anderen, die Kultur ihres Gastlandes,
aber auch Uber die Kultur und Kulturen anderer Menschen in
ihrem Umfeld nachzudenken. Sie sollen versuchen, den Anderen zu
verstehen, wahrend sie beobachten und dartber nachdenken, wie
sie den Anderen sehen, welche Stereotypen und Vorstellungen sie
moglicherweise haben.

Verwendung

K6 bietet eine Einfihrung in die Erfahrungen von Migrantinnen und
Migranten, die die Fremdsprache oder Sprachen ihres Gastlandes
lernen. Durch verschiedene Aktivitaten auf der Grundlage von Videos
und Erfahrungsberichten von Migrantinnen und Migranten ermutigt
diese Ressource die Lernenden, ihre Emotionen und Wahrnehmungen
zu reflektieren und Stereotypen zu entdecken, indem sie anderen ihre
eigene Kultur vorstellen. Das persénliche Wissen Gber den Anderen
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und das Lernen Uber das Verhalten anderer fordert gegenseitiges
Einfuhlungsvermdgen und verbessert das gegenseitige Verstandnis.

K6 ist ein flexibles Instrument, das an verschiedene Kontexte und
Bildungsbedurfnisse angepasst werden kann. Es erméglicht Ihnen, all
diese Aspekte mit Anfangern zu bearbeiten, indem Sie die anderen in
KITEverfligbaren Ressourcennutzen, aberauch mitfortgeschritteneren
Lernenden, die in der Lage sind, mit eigenen Worten auszudricken,
was sie erlebt haben, als sie mit einer neuen Sprache und Kultur fernab
ihres eigenen Landes konfrontiert wurden.

2.Der Lernprozess

Ich und die Sprachen, die ich spreche

Ziele

Das Sprachbewusstsein der Lernenden entwickeln.
« Das kulturelle Bewusstsein der Lernenden fordern.

+ Den Lernenden Werkzeuge an die Hand geben, um gesprochene
Sprache zu verstehen und zu reflektieren.

+ Den Ausdruck der eigenen Emotionen férdern.
+ Die Wertschatzung der eigenen Herkunft und Kultur férdern.
+ Die Fahigkeit entwickeln, Uber die eigene Sprache und ihre

Besonderheiten zu sprechen.

Vorgeschlagene Aktivitdten

Aktivitat 1: Worter, die ich in anderen Sprachen mag (gemeinsames Notizbuch mit

Lieblingswértern)

Material: Einzelne Blatter/Karten; Stifte/Filzstifte; eine Tafel, ein Poster oder ein Notizbuch, das als
gemeinsames Notizbuch dient.

Niveau: Anfanger, Mittelstufe.
Anleitung:
+ Die Lehrkraft bittet die Lernenden, ein Wort in einer anderen Sprache auszuwahlen, das ihm

besonders gefallt.

+ Die Lernenden mussen das Wort auf ein Blatt Papier/eine Karte schreiben und angeben, aus
welcher Sprache es stammt.

* AnschlieRend schreiben oder zeichnen sie, was das Wort bedeutet.

+ AbschlieBend erkldaren die Lernenden, warum ihnen das Wort gefallt (z. B. weil es sie an jemanden
erinnert, weil ihnen der Klang gefallt oder weil es eine persdnliche Erinnerung weckt).

N )
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Um die Formulierungen zu unterstutzen, gibt die Lehrkraft Satzanfange vor:

- Anfangerstufe
- Mein Wort ist...
- Es stammt aus [Sprache]...
- Es bedeutet ...
- Ich mag dieses Wort, weil ...

- Mittelstufe
- Ich mag dieses Wort, weil ich es auf einer Reise gelernt habe.
- Dieses Wort erinnert mich an ein Lied oder eine besondere Erinnerung.

Die Lehrkraft fordert die Lernenden dann auf, ihre ausgewahlten Worter der Klasse oder in
kleinen Gruppen vorzustellen.

Alle Karten werden von der Lehrkraft eingesammelt, um ein gemeinsames Notizbuch oder
Wandposter mit den Lieblingswoértern zu erstellen.

AbschlieRend leitet die Lehrkraft eine kurze Diskussion und stellt Fragen wie: Gibt es Worter, die
mehr als einmal in den Antworten vorkommen? Welche Sprachen sind vertreten? Welche Wérter
sind mit dhnlichen Emotionen verbunden?

Material: Videos mit Ké6-Erfahrungsberichten von Lernenden; Tafel zum Notieren der wichtigsten
Ideen; Blatt mit Beispielsatzen fur Anfanger.

Niveau: Anfanger, Mittelstufe.

Anleitung:

Die Lehrkraft stellt die Frage: Warum lernen wir eine Fremdsprache?

Die Lernenden werden aufgefordert, Ideen zu nennen (um zu reisen, um zu arbeiten, um Freunde
zu treffen, um die Kultur zu verstehen, um sich in ein neues Land zu integrieren usw.).

Die Lehrkraft schreibt die Stichworte an die Tafel.

Die Lernenden héren sich dann eine Reihe von K6-Erfahrungsberichten an, in denen Menschen
erklaren, warum sie eine andere Sprache gelernt haben. Sie sollen ein oder zwei Griinde notieren,
die von jeder Person in den Videos genannt werden, und dann Uber ihre eigenen Erfahrungen
sprechen, indem sie die Frage beantworten: Warum lernst du eine andere Sprache?

Um die Formulierungen zu unterstitzen, gibt die Lehrkraft Satzanfange vor:

- Anfangerniveau
- Ich méchte eine Sprache lernen ... [z. B. fiir die Arbeit; damit ich mich mit meinen Freunden
unterhalten kannj. .

- Mittelstufe Niveau:
- Ich lerne Franzésisch, weil es wichtig ist ... [z. B. ftir meinen Alltag].
- Ich lerne Deutsch, weil ... [z. B. ich mich in der neuen Umgebung zurecht finden muss].
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* Nachdem die Lernenden zugehort und ihre Satze vorbereitet haben, stellen sie einen Grund
vor, den sie in den Erfahrungsberichten gehdért haben und sprechen dann uber ihre eigenen
Erfahrungen.

+ Die Lehrkraft leitet eine kurze Diskussion und ermutigt die Lernenden, Gemeinsamkeiten und
Unterschiede in den genannten Grinden zu identifizieren, indem er Fragen stellt wie:

- Gibt es Griinde, die Sie mit den Personen, die die Erfahrungsberichte gegeben haben, gemeinsam
haben?
- Welche Unterschiede fallen Ihnen auf?

* Zum Abschluss leitet die Lehrkraft eine Diskussion mit Fragen zu Themen wie:

- Gibtes ,gute” oder ,schlechte” Griinde, eine Sprache zu lernen?
- Ist es einfacher, eine Sprache zu lernen, wenn man eine persénliche Motivation hat?

Material: Papier und Stifte; Tafel zum Notieren nutzlicher Vokabeln; Zugang zu K2 fur
Beispielillustrationen (z. B. Zeichnungen eines Mundes, eines Baumes oder eines kulturellen
Symbols).

Anleitung:
+ Die Lehrkraft schreibt an die Tafel: Ich spreche ... und fordert die Lernenden auf, die Sprachen zu
nennen, die sie sprechen.

+ Es folgt eine zweite Frage: Wenn Ihre Sprache ein Bild, ein Symbol oder eine Farbe wiire, wie wiirden
Sie sie darstellen? Um die Lernenden zu unterstttzen, kann die Lehrkraft ein Beispiel geben, und
aulBerdem eine Liste mit nitzlichen Adjektiven an die Tafel schreiben (z. B. grof3/klein, bunt/traurig,
leicht/schwierig).

« Die Lehrkraft bittet die Lernenden, den K2-Wortschatz durchzublattern.

* AnschlieBend werden die Lernenden gebeten, Darstellungen der Sprachen zu zeichnen, die sie
sprechen, und dabei auszudriicken, wie sie jede Sprache durch Symbole, Objekte oder Farben
wahrnehmen. Sie kénnen ihren Zeichnungen kurze Wérter oder Satze hinzufugen.

- Anfangerniveau: Die Lernenden werden gebeten, einfache Zeichnungen wie z. B. Mund,
Blume oder Sonne und kurze Satze wie ,Ich spreche ..." oder ,Diese Sprache ist (Farbe/Objekt)"
anzugeben.

- Mittelstufe Niveau: Die Lernenden werden gebeten, kurze Erkldrungen fur ihre Auswahl zu
geben, z. B.:
- Ich zeichne Englisch in Blau, weil es eine internationale Sprache ist.
- Meine Muttersprache ist ein Baum mit Wurzeln, weil sie meine Identitdt reprdsentiert.
+ Nach Fertigstellung ihrer Zeichnungen prasentiert jeder Lernende seine Arbeit der Gruppe.

+ Die Zeichnungen werden ausgestellt, um ein gemeinsames Wandbild der in der Klasse
gesprochenen Sprachen zu erstellen.

+ Die Lehrkraft leitet dann eine Klassendiskussion mit Leitfragen wie:
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- Gibt es gemeinsame Symbole fiir unterschiedliche Sprachen (Farben, Objekte)?
- Was sind die wichtigsten Unterschiede zwischen Ihren Darstellungen?

+ Es folgt eine abschlieBende Diskussion, die sich auf Identitat und Wahrnehmung konzentriert:
- Warum haben Sie dieses Objekt oder diese Farbe fiir Ihre Sprache gewdhlt?

- Sind Ihnen alle Ihre Sprachen gleich wichtig?
- Was verraten Ihre Zeichnungen (iber Ihre persénliche Verbindung zu Sprachen?

Ich und meine Kultur

Ziele

* kulturelles Bewusstsein entwickeln, indem Sie Elemente identifizieren,
die fur lhren eigenen kulturellen Hintergrund reprasentativ oder
symbolisch sind.

+ Abstand nehmen von den eigenen Vorstellungen und Stereotypen
reflektieren.

+ Selbstwertgefiihl entwickeln, indem man die eigene kulturelle Identitat
wertschatzt.

+ Entwicklung von Empathie und der Fahigkeit, sich in andere
hineinzuversetzen.

Vorgeschlagene Aktivitaten

Material: Papier und Buntstifte zum Zeichnen des Gegenstands; Tafel zum Aufschreiben von
Vokabeln; Fotos von Alltagsgegenstanden (Utensilien, Kleidung, Instrumente, Spielzeug usw.), um
Ideen anzuregen.

Niveau: Anfanger, Mittelstufe, Fortgeschrittene.

Anleitung:
+ Die Lehrkraft zeigt eine Auswahl von Bildern mit Alltagsgegenstanden und fragt: Wenn Sie weit
weg von Ihrem Heimatland sind, welcher Gegenstand fehlt Ihnen am meisten? Warum?

+ Die Lernenden nennen einige einfache Beispiele, und die Lehrkraft notiert nutzliche Vokabeln an
der Tafel, die sich auf Erinnerungen, Familie, Zuhause, Musik, Essen usw. beziehen.

+ Die Lernenden mussen dann einen Gegenstand aus ihrem Land auswahlen, den sie vermissen.
Sie zeichnen ihn oder schreiben seinen Namen auf, erklaren, woflir er verwendet wird, und
beschreiben, warum er fir sie wichtig ist.

* Um den Ausdruck zu unterstitzen, gibt die Lehrkraft Anfangern und Lernenden der Mittelstufe
Satzanfange vor:
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- Anfangerstufe

- Mein Gegenstand ist...
- Esist wichtig, weil ...
- Ich vermisse es, weil ...

- Fortgeschrittene

- Mein Gegenstand ist ein Foto meiner Familie. Es ist wichtig, weil... [z. B. es mich an mein
Zuhause und meine Lieben erinnert].

- Was ich vermisse, ist ein Musikinstrument, weil... [z. B. es meine Kultur und Traditionen
représentiert].

+ Nachdem sie ihre Satze oder Zeichnungen fertiggestellt haben, prasentiert jeder Lernende sein
Objekt der Gruppe.

+ Die Lehrkraft organisiert eine kleine Ausstellung oder Prasentation der Zeichnungen oder
geschriebenen Wérter und schafft so eine gemeinsame visuelle Darstellung der Objekte, die fur
die Mitglieder Gruppe von Bedeutung sind.

+ AnschlieBend leitet die Lehrkraft eine Klassendiskussion mit Leitfragen wie:

- Gibt es Gegenstdnde, die hdufig vorkommen?
- Welche Objekte stehen in Zusammenhang mit Familie, Kultur oder Alltag?

+ Esfolgt eine kurze Debatte, die sich auf persdnliche und symbolische Bedeutungen konzentriert
und von Fragen wie den folgenden geleitet wird:

- Ist dieser Gegenstand nur materiell oder auch symbolisch?
- Gibt es andere immaterielle Dinge (ein Geruch, Musik oder eine Landschaft), die Sie ebenfalls
vermissen?

Material: Bilder von Tieren (Fotos, Piktogramme oder Illustrationen, die projiziert oder als Karten
verteilt werden kénnen); illustriertes Glossar mit beschreibenden Adjektiven (stark, klug, schnell,
mutig, treu usw.); Tafel zum Notieren der Vorschldge der Lernenden. Fir Fortgeschrittene: Beispiele
far symbolische Tiere in bestimmten Kulturen (z. B. der Hahn in Frankreich, der Drache in China, der
Kondor in SGdamerika usw.).

Niveau: Anfanger, Mittelstufe, Fortgeschrittene.

Anleitung:
+ Die Lehrkraft projiziert oder verteilt Bilder von verschiedenen Tieren, realen oder symbolischen,
wie z. B. einem Hahn, einem Adler oder einer Schlange, und fragt:

- Welches Tier mdgen Sie am liebsten?
- Welches Tier kdnnte Ihr Land reprasentieren? Warum?
- Mit welchen Adjektiven kdnnen Sie es beschreiben?

+ Die Lernenden schlagen Adjektive und einfache Satze vor, und die Lehrkraft schreibt nutzliche
Vokabeln an die Tafel, wie stark, schnell, intelligent, mutig und treu, sowie grundlegende Satzstrukturen
wie Er ist ein Hahn..., Er ist... oder In meinem Land reprdsentiert er...
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* AnschlieBend mussen die Lernenden ein Tier auswahlen, das ihrer Meinung nach ihre Kultur
oder einen Teil davon reprasentiert. Sie begrtiinden ihre Wahl, indem sie das Aussehen und den
Charakter des Tieres beschreiben und erklaren, warum es ihrer Kultur, ihren Werten, Brauchen
oder Symbolen entspricht oder diese reprasentiert. Sie kdnnen auch erwdhnen, ob das Tier in
ihrem Land eine wichtige Rolle spielt, beispielsweise in einem Marchen, einer Legende, einem
Wappen oder einer Tradition. Die Lernenden kénnen zunéachst einige Ideen in Form einer Liste,
eines Diagramms oder einer Mindmap aufschreiben.

* Nachdem sie ihre Beschreibungen vorbereitet haben, stellt jeder Lernende das von ihm
ausgewahlte Tier vor und begrindet seine Wahl gegentber der Gruppe.

+ Der Kursleiter leitet dann eine Diskussion mit Hilfe von Leitfragen wie:

- Welche Tiere kommen hdufig vor?
- Gibtes Tiere, die mehrere Kulturen symbolisieren?

Material: Tafel; Bilder, die verschiedene Menschen darstellen (Familien, Kollegen, Nachbarn, Touristen,
Ausldnder usw.); Papier und Stifte.

Niveau: Anfanger, Mittelstufe, Fortgeschrittene.

Anleitung:

+ Die Lehrkraft zeigt Bilder von verschiedenen Menschen in unterschiedlichen Situationen, z. B.
einem Nachbarn, einem Touristen, einem auslandischen Freund oder einem Kollegen, und fragt:
Wie werden Auslénder in Ihrer Kultur gesehen? Nachbarn? Freunde aus anderen Léndern?

+ Die Lernenden schlagen Adjektive wie freundlich, distanziert, respektvoll, einladend und misstrauisch
vor, und die Lehrkraft notiert sie an der Tafel.

+ Die Lernenden werden gebeten, sich ein Beispiel fir einen Ausldnder oder eine Person zu
Uberlegen, die als fremd wahrgenommen wird (jemand, den sie persénlich kennen, z. B. ein
Nachbar, ein Kollege oder ein Freund, oder jemand, tGiber den in ihrer Kultur oft gesprochen wird,
z. B. ein Tourist). Anschlieend beschreiben sie, wie diese Person in ihrer Kultur gesehen wird,
wobei sie sich auf die Worter, Einstellungen und Stereotypen konzentrieren, die haufig mit ihr
in Verbindung gebracht werden. Die Lernenden werden ermutigt, eine kurze Geschichte oder
Anekdote einzubringen, die ihren Standpunkt veranschaulicht.

* Um den Ausdruck zu unterstitzen, gibt die Lehrkraft Anfangern und Lernenden der Mittelstufe
Satzanfange und Beispiele an die Hand:

- Anfangerstufe:
- In meinem Land sagen wir, dass Auslédnder ...
- Nachbarn sind...
- Touristen sind...
- Fortgeschrittene:
- In meiner Kultur sagen wir oft, dass Auslénder sehr fleifig sind, aber manchmal denken wir,

dass sie anders sind.
- Wir betrachten Nachbarn als Familie, aber manchmal auch als neugierige Menschen.
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Nachdem sie ihre Satze vorbereitet haben, prasentiert jeder Lernende seine Antwort der Gruppe.

Der Kursleiter regt durch Fragen wie die folgenden zum Vergleichen und Nachdenken an:

Welche Darstellungen sind positiv?
Welche sind negativ?
Gibt es gemeinsame Stereotypen?

Es folgt eine abschlielende Diskussion unter der Leitung der Lehrkraft, die sich auf personliche
Einstellungen und kulturelle Wahrnehmungen konzentriert und von Fragen wie den folgenden
geleitet wird:

- Treffen diese Bilder auf alle Menschen in Ihrer Kultur zu?
- Stimmen Sie diesen Stereotypen zu?
- Wie fiihlen sich die betroffenen Menschen, wenn sie so beschrieben werden?

Material: Tafel zum Aufschreiben der Ideen der Lernenden. Fir Fortgeschrittene: Beispielsatze zum
Ausdruck bringen eines Arguments (Es ist nditzlich fiir..., Es ist wichtig, weil...).

Niveau: Anfanger, Mittelstufe, Fortgeschrittene.

Anleitung:

Die Lehrkraft fragt die Klasse: Warum lernen wir Fremdsprachen?

Die Lernenden schlagen einfache Ideen vor (z. B. fiir Reisen, Arbeit, um Leute kennenzulernen, um
Filme zu schauen usw.).

Die Lehrkraft schreibt diese Ideen an die Tafel und stellt dann die Frage: Und wenn jemand Ihre
Sprache lernen wollte, warum wdre das interessant oder niitzlich?

Die Lernenden sollen sich vorstellen, dass ein Auslander ihre Sprache lernen mdchte, und
mindestens einen Grund nennen, warum dies wichtig, nutzlich oder interessant ware.

Um den Ausdruck zu unterstitzen, gibt die Lehrkraft Anfangern und Lernenden der Mittelstufe
Satzanfange und Beispiele:

- Anfangerniveau (einfache, vorgegebene Satze)

- Du solltest meine Sprache lernen, weil...
- Meine Sprache ist niitzlich fiir..

- Mittelstufe (weiterentwickelte Argumente)

- Wenn man die Sprache des Landes kann, kann man, Kultur und Traditionen zu verstehen.
- Es hilft dir, Freunde zu finden und leichter zu reisen.

Nachdem sie ihre Satze vorbereitet haben, prasentiert jeder Lernende sein Argument der Gruppe.
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+ Die Lehrkraft regt dazu an, die genannten Grunde zu vergleichen und festzustellen, ob sie
kultureller, praktischer, emotionaler oder symbolischer Natur sind, und schreibt sie in Form einer
Liste oder einer Mindmap mit Kategorien wie Kultur, Arbeit, Reisen und Beziehungen an die Tafel.

* AnschlieBend folgt eine Diskussion unter der Leitung der Lehrkraft, die von Fragen wie den
folgenden geleitet wird:

- Sind alle Sprachen fur Auslander gleich wertvoll und/oder interessant zu lernen?
- Warum entscheiden wir uns dafir, bestimmte Sprachen zu lernen und andere nicht?

- Was wurden Sie sagen, wenn Sie einen Freund davon tiberzeugen mussten, Ihre Sprache zu
lernen?

Meine Kultur und die Kultur des Anderen

Ziele

* EineHaltung des Respekts und der Neugier gegenuber den Sprachen
und Kulturen anderer Menschen férdern.

* Die Unterschiede und Gemeinsamkeiten zwischen Kulturen
verstehen und respektieren.

+ Offenheit und Empathie gegeniber fremden Brauchen und
Lebensweisen zu férdern.

+ Das Bewusstsein fur die eigene Kultur und Brauche zu fordern.

+ Die Fahigkeit entwickeln, die Gemeinsamkeiten und Unterschiede
zwischen der eigenen Kultur und der anderer zu erkennen.

+ Die Fahigkeit entwickeln, persdnliche Geschichten tber Sprachen zu
erzahlen und anzuhéren.

Vorgeschlagene Aktivitaten

Material: Handy; Padlet.
Niveau: Anfanger, Mittelstufe.

Anleitung:
« Die Lehrkraft erstellt eine Seite auf Padlet, auf die die Lernenden ihre Fotos hochladen kénnen.

+ Die Lernenden spazieren durch die Stadt und fotografieren mit ihren Handys Objekte oder Orte,
die sie mit der Kultur des Gastlandes in Verbindung bringen. AnschlieBend veréffentlichen sie
ihre Fotos auf der von der Lehrkraft erstellten Padlet-Seite.
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4 )

* Anféngerniveau:

- Die Lernenden versehen das Foto mit einer Beschreibung, die sie mit ihrem Handy
aufnehmen. Sie mussen kurz erklaren, warum dieses Foto die Kultur des Gastlandes
reprasentiert.

- Die Klasse wahlt das Foto, das die Kultur des Gastlandes am besten reprasentiert.

* Mittelstufe:

- Die Lernenden versehen das Foto mit einem schriftlichen Text, indem sie die folgende Frage
beantworten: Wie fiihle ich mich, wenn ich diesen Gegenstand oder Ort sehe?

- Die anderen Lernenden sehen sich dann alle Fotos und Texte an, wahlen eines aus und teilen
mit, ob sie die gleichen Emotionen haben.

NS J

Aktivitat 2: Symbole als Kunstformen schreiben

Material: Karton; farbige Stifte; ein Beispiel fir arabische Schrift oder Kalligraphie
Niveau: Anfanger, Fortgeschrittene.

Anleitung:
+ Die Lehrkraft zeigt ein Beispiel flr arabische Schrift oder Kalligraphie an der Tafel.

+ Die Lernenden schreiben Buchstaben/Zeichen ihrer eigenen Sprache an die Tafel.

+ Jeder Lernende wahlt einen Buchstaben/Zeichen aus, um eine Zeichnung anzufertigen, die seine
Kultur widerspiegelt.

* Anféangerstufe:
- Jeder Lernende verbindet seine Zeichnung mit einem Wort.

- Die Lernenden sagen die Worter, die ihnen beim Betrachten der Zeichnung in den Sinn
kommen, zum Beispiel: ¥ -> Poseidon, Neptun, Meer; /[ -> Tiir, Fenster, Urlaub usw.

Mittelstufe:

- Jeder Lernende denkt sich eine kurze Geschichte aus, um seine Zeichnung zu beschreiben.
- Sie schreiben drei Stichworter auf, um den anderen Lernenden zu helfen, die Geschichte zu
erraten und nachzuerzahlen.

NS J

Aktivitat 3: Ich schlieBe meine Augen und lasse mich entfuhren

Material: Computer; Papier und Stifte.
Niveau: Anfanger, Mittelstufe, Fortgeschrittene.

Anleitung:
* Die Lernenden drehen sich mit dem Riicken zur Tafel.

N o
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+ Die Lehrkraft wahlt Objekte aus, die mit verschiedenen Kulturen in Verbindung stehen, und spielt
dann ein Video eines K6-Teilnehmers (Interkulturell) ab, dessen Sprache die Lernenden nicht
kennen.

+ Die Lernenden stellen Vermutungen Uber die Herkunft des Sprechers an.
* Anféngerstufe:

- Die Lernenden zeichnen auf ein Blatt Papier einen Gegenstand, von dem sie glauben, dass er
mit der Kultur der Person, die im Video spricht, in Verbindung steht.
- Sie hangen ihre Zeichnung auf und beschreiben den Gegenstand.

* Mittelstufe:

- Die Lernenden wahlen einen Gegenstand aus, von dem sie glauben, dass er mit der Kultur
der Person im Video in Verbindung steht.

- Sie zeigen den Gegenstand den anderen Lernenden und erklaren, warum sie an diesen
Gegenstand gedacht haben.

- AnschlieRend sehen sie sich das Video noch einmal an und entscheiden, ob dieses Objekt
tatsachlich mit der Kultur der sprechenden Person in Verbindung steht oder nicht.

* Fortgeschrittenes Niveau:

- Die Lernenden versuchen, die von der Person beschriebene kulturelle Gewohnheit zu erraten
und erklaren die Grinde fur ihre Vermutung.

\
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Aktivitat 4: Wie ich zu einem Brauch in meinem Aufnahmeland stehe

Material: Karten mit Bildern aus dem Alltag (Mahlzeiten, Arbeit, Transport, Schule usw.).
Niveau: Mittelstufe, Fortgeschrittene.

Anleitung:
+ Die Lehrkraft bereitet Karten mit Bildern vor, die Alltagssituationen darstellen, und verteilt sie.

+ Jeder Lernende zieht zufallig eine der Karten und beschreibt, was er sieht, wobei er seine Gedanken
zu dieser Situation auRert.

+ Die Lernenden sollen dariiber nachdenken, ob es in ihrem Herkunftsland oder in einem anderen
ihnen bekannten Land eine ahnliche Situation gibt, und mdgliche Griinde fur diese Ahnlichkeiten
oder Unterschiede diskutieren.

Aktivitat 5: Meine Lernerfahrung im Vergleich zu denen anderer Migranten

Material:Internetverbindung, Videos in K6.
Niveau: Mittelstufe, Fortgeschrittene.

Anleitung:
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« Die Lehrkraft erstellt ein Padlet, in dem die Lernenden ihre Arbeiten teilen konnen.

* Jeder Lernende wahlt eine der Prasentationen aus K6 aus und hort sich die Geschichte des
Sprechers an, wobei er besonders auf die erwahnten sprachlichen Schwierigkeiten achtet.

+ Die Lehrkraft bildet dann Paare aus Lernenden, die ihre eigenen Erfahrungen mit dem Erlernen
einer Sprache und die Herausforderungen, denen sie dabei begegnet sind, austauschen.

+ Jedes Paar prasentiert der gesamten Klasse eine kurze Zusammenfassung dessen, was
besprochen wurde.

Weiterfiihrende Aufgabe:
+ Die Lernenden schltpfen in die Rolle von Journalisten.

+ Sie kontaktieren jemanden aus ihrem Umfeld und fragen ihn/sie mit dem Handy nach seinen/
ihren Erfahrungen beim Sprachenlernen und den dabei aufgetretenen Schwierigkeiten.

« Das entstandene Video wird auf einer Padlet-Seite veroffentlicht.

* AnschlieBend sehen sich die Lernenden gegenseitig ihre Prasentationen an und erstellen eine
Liste der genannten Schwierigkeiten, wobei sie die haufigsten Probleme herausarbeiten.

Material: Tafel; Karten oder Zettel mit Fragen (z. B. Was war die erste Sprache, die Sie gelernt haben?

Welche Sprache war die einfachste/schwierigste? Haben Sie lustige Geschichten (iber das Sprachenlernen

zu erzdhlen?).

Niveau: Mittelstufe, Fortgeschrittene.

Anleitung:

+ Jeder Lernende wahlt eine Fragekarte aus und stellt die Frage einem anderen Lernenden in der
Klasse/Gruppe.

+ Der andere Lernende antwortet mit einigen Satzen.

+ Die anderen Lernenden in der Gruppe kdnnen darauf reagieren und/oder ahnliche Erfahrungen
teilen.

Weiterfiihrende Aufgabe:

+ Die Lernenden wahlen die Karte mit dem Satz ,Hast du eine lustige Geschichte zum Thema
Sprachenlernen?”

+ Ein Lernender beginnt die Geschichte mit einem Satz. Dann fahrt ein anderer Lernender mit der
Geschichte fort. Ein dritter Lernender Gbernimmt...

m
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3. Spiele und spielerische Aktivititen

Spiel 1: Stereotype Piktogramme

Material: Karten mit Bildern, die Personen oder Situationen darstellen (z. B. Tourist, Student, Polizist,
Mutter, Sportler usw.); Tafel.

Niveau: Anfanger, Mittelstufe.

Anleitung:
+ Die Lernenden werden in Teams aufgeteilt.

+ Jedes Team zieht eine Karte mit einem Bild und zeigt sie, wenn es an der Reihe ist.

+ Die anderen Teams listen so viele Stereotypen wie moglich auf, die mit diesem Bild in Verbindung
stehen, und erhalten fir jede originelle Idee einen Punkt. In einer weiteren Runde kann das
Team, das jeweils an der Reihe ist, neue Stereotypen hinzufiigen, die noch nicht erwahnt wurden,
um einen Bonuspunkt zu erhalten.

+ Am Ende des Spiels leitet der Kursleiter eine Diskussion tiber die Wahrheit oder Ubertreibung der
genannten Stereotypen und regt zum Nachdenken Uber deren Urspriinge und Auswirkungen an.

Spiel 2: Ein Piktogramm meiner Kultur

Material: Blatter und Stifte.

Niveau: Mittelstufe, Fortgeschrittene.

Anleitung:

+ Die Lehrkraft bittet jeden Lernenden, ein Bild auszuwahlen, das seine Kultur reprasentiert, z. B.

einen Gegenstand, ein Lebensmittel, ein Denkmal oder ein Tier.

+ Die Lernenden zeichnen ein einfaches Piktogramm, das das von ihnen ausgewahlte Element
darstellt.

+ Die Lehrkraft sammelt alle Zeichnungen ein und hangt sie in zufalliger Reihenfolge auf.

+ InTeams mussen die Lernenden erraten, welche Kultur durch jedes Piktogramm dargestellt wird.
Fur jede richtige Antwort gibt es einen Punkt.

* Nach der Ratesunde erklart der Autor jedes Piktogramms seine Wahl und beschreibt kurz die

Bedeutung oder Symbolik dahinter.
\- J
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Spiel 3: Emotionen raten

Material: Karten mit abgebildeten Emotionen (Freude, Traurigkeit, Wut, Angst, Uberraschung usw.).
Niveau: Anfanger, Mittelstufe.

Anleitung:
+ Die Lehrkraft bereitet Karten vor, die jeweils eine Emotion darstellen.

+ Ein Lernender zieht eine Karte und mimt oder spielt die darauf abgebildete Emotion, ohne dabei
zu sprechen.

+ Die anderen Lernenden versuchen zu erraten, welche Emotion dargestellt wird. Der Lernende,
der richtig rat, erhalt einen Punkt.

« Dann ist der nachste Lernende an der Reihe, und das Spiel wird fortgesetzt, bis alle Emotionen
dargestellt wurden.

\- J

Spiel 4: Der Urlaub, von dem ich nie getraumt habe

Material: Computer zum Herunterladen von Fotos und Erstellen einer Urlaubsroute; Zeitschriften
und Reisebroschiren zum Ausschneiden und Einkleben.

Niveau: Mittelstufe, Fortgeschrittene.

Anleitung:

+ Die Lernenden sollen alle Klischees verwenden, die ihrer Meinung nach Touristen aus ihrem Land
reprasentieren. In kleinen Gruppen erstellen sie einen Urlaubsplan, der diese Klischees enthalt (z.
B. immer dasselbe essen, nur bestimmte Orte besuchen, tiberall Fotos machen, traditionelle Kleidung
tragen usw.).

+ Jede Gruppe erstellt ihren Reiseplan in Form eines Posters oder einer Prasentation mit dem Titel
«Ein Urlaub, von dem niemand trdumen wiirde".

+ Nach Abschluss ihrer Arbeit prasentiert jede Gruppe ihren Reiseplan dem Rest der Klasse.

+ Die anderen Gruppen sind eingeladen, die dargestellten Stereotypen zu identifizieren und zu
diskutieren und dabei zu reflektieren, wie solche Klischees das Bild von Touristen und kulturelle
Wahrnehmungen beeinflussen.

\- J

Spiel 5: Meine Sprache lehren

Material: Tafel.

Niveau: Mittelstufe, Fortgeschrittene.
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Anleitung:

Jeder Lernende wahlt ein oder zwei Worter oder Ausdriicke aus seiner Muttersprache aus (z. B.
eine Begrtifiung, den Namen eines Alltagsgegenstands, eine Zahl oder eine Farbe usw.).

Die Lernenden werden abwechselnd zur ,Lehrkraft” und bringen der Klasse die von ihnen
ausgewahlten Worter/Ausdruicke bei, wobei sie deren Aussprache, Bedeutung und Schreibweise
erklaren.

Die anderen Lernenden wiederholen die Woérter und versuchen, sie sich zu merken.

Um das Verstandnis zu Uberprifen, befragt der Lernende, der als ,Lehrkraft” fungiert, die Klasse.

Der Lernende, der eine richtige Antwort gibt, erhalt einen Punkt.

Das Spiel wird fortgesetzt, bis jeder die Moglichkeit hatte, mindestens ein Wort zu lehren.

~
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Einleitung

Dieses Kapitel stellt eine Reihe von Lernaktivitaten vor, die auf
vielfaltigen und sich erganzenden Kombinationen von Materialien aus
verschiedenen Bereichen der KITE-Plattform basieren.

Die Aktivitditen sollen den Lernenden helfen, reale soziale und
administrative Kontexte besser zu verstehen und reagieren zu kénnen.
Dies geschieht durch die kreative Kombination von Inhalten und
Ressourcen aus mehreren Bereichen der KITE-Plattform:

* K1 + K2: Ankunft in Deutschland x Bildwdrterbuch

* K1 + K3: Ankunft in Deutschland x Aussprache

* K1 + K4: Ankunft in Deutschland x Hoéflichkeit in der Kommunikation

* K1 + K5: Ankunft in Deutschland x Nonverbale Kommunikation

* K1 + K6: Ankunft in Deutschland x Interkulturelle Erfahrungen

* K2 + K3: Bildworterbuch x Aussprache

* K2 + K4: Bildworterbuch x Héflichkeit in der Kommunikation

* K2 + K5: Bildworterbuch x Nonverbale Kommunikation

» K2 + K6: Bildworterbuch x Interkulturelle Erfahrungen

* K3 + K4: Aussprache x Héflichkeit in der Kommunikation

* K3 + K5: Aussprache x Nonverbale Kommunikation

* K3 + K6: Aussprache x Interkulturelle Erfahrungen

* K4+ KS5: Héflichkeit in der Kommunikation x Nonverbale Kommunikation

* K4+ K6: Héflichkeit in der Kommunikation x Interkulturelle Erfahrungen

* K5 + K6: Nonverbale Kommunikation x Interkulturelle Erfahrungen

Kombination von K1 mit K2

Material: Vokabelliste aus einem ausgewahlten K2-Abschnitt (z. B. Gesundheit, Arbeit, Schule,
Wohnen); Bilder aus K2, die die ausgewahlten Wérter veranschaulichen.

Anleitung:
+ Den Lernenden wird eine Auswahl an Bildern und eine Liste mit Vokabeln in der Sprache des
Aufnahmelandes vorgelegt.

+ Sie sehen sich beides an und ordnen jedes Bild dem richtigen Wort zu.

16
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Aktivitat 2: Vokabel-Memory

Material: Karten mit K2-Bildern zu den Themen Wohnen, Gesundheitswesen, Verkehr oder anderen
Bereichen, die in K1 behandelt werden; genauso viele Karten mit den entsprechenden Wértern in
der Sprache des Aufnahmeslandes.

Anleitung:
+ Alle Vokabel- und Bildkarten werden verdeckt ausgelegt.

+ Die Lernenden spielen einzeln oder in kleinen Gruppen ein Zuordnungsspiel.

+ Sie decken abwechselnd jeweils zwei Karten auf und versuchen, das richtige Bild-Wort-Paar zu
finden.

+ Wenn sie ein Paar gefunden haben, behalten sie es und sagen das Wort laut.

+ Die Aktivitat wird fortgesetzt, bis alle Paare gefunden wurden.

Aktivitat 3: Schllisselworter finden

Material: Ausgewahlter Abschnitt aus K1 sowohl in der bevorzugten Sprache der Lernenden als
auch in der Sprache des Aufnahmelandes.

Anleitung:
+ Die Lernenden werden in Paare oder kleine Gruppen aufgeteilt.

+ Jede Gruppe durchsucht den ausgewahlten Abschnitt K1 zunachst in ihrer bevorzugten Sprache
und anschlieBend in der Sprache des Aufnahmelandes.

+ Sie identifizieren drei bis fuUnf Schlisselwoérter, die sie erkennen oder fir wichtig halten, z. B.
Krankenhaus, Adresse oder Reisepass.

NS J

Aktivitat 4: Stadtplan erganzen

Material: Ein einfacher, schematischer Stadtplan, und Vokabeln aus dem entsprechenden Abschnitt
K2 (z. B. dem Abschnitt ,Stadt und Land").

Anleitung:

+ Den Lernenden wird ein einfacher Stadtplan gegeben, bei dem die Gebaude beschriftet werden
mussen. Dazu erhalten sie Vokabeln aus dem entsprechenden Abschnitt K2.

+ Sie beschriften die wichtigsten Orte auf dem Stadtplan mit den vorgegebenen Wértern.

+ Die Lehrkraft Uberwacht den Fortschritt und hilft bei Bedarf bei der Aussprache und Bedeutung.

+ Es kdnnen auch helfende Satze dazugegeben werden: ,,Das Hotel ist gegentiber der Arztpraxis.” |
»Das Rathaus befindet sich auf dem Schillerplatz.” | ,,Die Grundschule ist neben dem Blirgerbliro.” etc.

N O
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* Nach Abschluss der Aufgabe vergleichen die Lernenden ihre beschrifteten Stadtplane und
festigen so ihr Verstandnis fur raumliches Vokabular und ortsbezogene Ausdrticke.

Aktivitat 5: Vorbereitung auf das Lesen von K1

Material: K2-Woérter, die in den Beschreibungen in K1 vorkommen (z. B. Dokument, Polizei,
Krankenhaus, Adresse).

Anleitung:
+ Die Lehrkraft prasentiert und erklart ausgewahlte K2-Woérter, die auch in den Beschreibungen in
K1 vorkommen, wie z. B. Dokument, Polizei, Krankenhaus oder Adresse.

+ Die Lernenden wiederholen die Bedeutung und Aussprache dieser Worter, bevor sie K1 lesen, um
sicherzustellen, dass sie diese im Kontext erkennen und verstehen kdnnen.

Aktivitat 6: Wichtiges Vokabular fur Behorden

Material: K2-Bilder aus dem Abschnitt ,Behdrden und allgemeine Verwaltung” (Authorities and
general administration) - diese Kategorie findet man unter ,Stadt und Land”; K1-Ressource.

Anleitung:

+ Die Lernenden verwenden die K2-Bilder aus dem Abschnitt ,Behérden und allgemeine Verwaltung”,
um Worter/Ausdrlcke in K1 zu identifizieren. Wo kommen diese Worter in K1 vor? Was bedeuten
sie? In welchem Kontext sind sie relevant?

+ Sie betrachten die Bilder sorgfaltig und versuchen Definitionen / Erklarungen zu finden.
+ Die Lehrkraft hilft den Lernenden dabei, Verbindungen zwischen visuellen Darstellungen und

offizieller Terminologie herzustellen, damit sie verstehen, wie Behdérden / Verwaltungen im
Aufnahmeland funktionieren.

Aktivitat 7: Rollenspiel

Material: K2-Karten mit Schlisselwdrtern und Ausdricken, die sich auf alltagliche
Verwaltungssituationen beziehen.

Anleitung:
* Die Lernenden verwenden K2-Glossarkarten mit Schltsselwortern und Ausdriicken, die sich auf
alltagliche Verwaltungssituationen beziehen.

+ InPartner- oder Gruppenarbeit spielen sie kurze Szenen nach, z. B. einen Termin vereinbaren, ein
Formular abgeben oder ein Problem in einer Verwaltungsstelle erklaren.

+ Die Lehrkraft beobachtet die Interaktionen und hilft bei Bedarf bei der Aussprache und
Formulierung.
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Aktivitat 8: Individuelles Behdrdenwérterbuch

Material: Leere Notizblcher oder digitale Vorlagen zum Erstellen eines personlichen
Behérdenwérterbuch; Vokabeln aus K2 zu offiziellen Dokumenten und Dienstleistungen, auf die in
K1 Bezug genommen wird.

Anleitung:
+ Die Lernenden erstellen ein personalisiertes Behérdenwérterbuch mit Vokabeln aus K2, die sich
auf offizielle Dokumente und Dienstleistungen beziehen, die in K1 erwahnt werden.

+ Die Lehrkraft begleitet den Prozess Schritt fir Schritt und hilft den Lernenden dabei, die Wérter
nach Themen zu ordnen (z. B. Registrierung, Gesundheitsdienstleistungen, Sozialleistungen).

+ Die Lernenden fiigen zu jedem Eintrag Ubersetzungen, kurze Definitionen oder Beispielsatze
hinzu, um die Bedeutung und Verwendung zu verdeutlichen.

+ Das Worterbuch kann in einem Notizbuch oder in digitaler Form gefiihrt werden, sodass die
Lernenden es im Laufe der Zeit erweitern kénnen, wenn sie auf neue Begriffe stoRen.

NS J

Kombination von K1 mit K3

Aktivitdt 1: Echo-Lesen zur Ausspracheiibung

Material: Ein kurzer Absatz aus K1 in der Sprache des Aufnahmelandes mit paralleler englischer oder
ukrainischer Ubersetzung; Zugang zu K3-Audioaufnahmen, die die Aussprache veranschaulichen (z.
B. mit Handy).

Anleitung:
+ Die Lehrkraft liest einen kurzen Absatz in der Sprache des Aufnahmelandes laut vor.

+ Die Lernenden héren zu und folgen dem englischen oder ukrainischen Text.

* Die Lehrkraft liest dann den Text Satz fur Satz auf Deutsch vor, und die Lernenden wiederholen
jeden Satz im Chor.

+ Die Lernenden notieren sich Worter, die sie von der Aussprache schwierig finden.

+ Dann horen sie sich die entsprechenden Audios an und wiederholen die Laute / Wérter.

+ SchlieBlich wiederholen sie die vollstandigen Satze aus dem Text, um die Aussprache zu festigen.
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Kombination von K1 mit K4

Aktivitit 1: Chorales Wiederholen und Rollenspiel

Material: Kurze Dialoge auf der Grundlage der Informationen in K1 und K3 (z. B. um Hilfe im
Blrgeramt bitten); gedruckte oder digitale Kopien der Dialoge; Audioaufnahmen zur Unterstitzung
der Aussprache.

Anleitung

Die Lehrkraft prasentiert kurze Dialoge, die sich auf alltagliche Abldufe beziehen, z. B. um Hilfe
Burgerburo bitten.

Die Lernenden hoéren zu, wahrend der Lehrer die Dialoge laut vorliest, und folgen dabei ihren
Kopien.

AnschlieBend wiederholt die Gruppe die Dialoge gemeinsam im Chor, um Aussprache und
Rhythmus zu Uben.

Anschliel3end arbeiten die Schiler zu zweit, um die Dialoge nachzuspielen, wobei sie die Rollen
wechseln, um das Verstandnis und die Aussprache in authentischen Kommunikationskontexten
zu festigen.

120

Aktivitat 2: Rollenspiel 1

Material: K1-Abschnitte zu offiziellen Dokumenten und Verfahren; gedruckte oder digitale
Aufgabenkarten mit kurzen Szenario-Anleitung (z. B. Anmeldung im Burgerburo, Arztpraxisbesuch,
deutsche Handykarte besorgen).

Anleitung:

Die Lehrkraft stellt kurze, auf Szenarien basierende Aufgaben vor, die von den K1-Abschnitten
inspiriert sind. Jede Aufgabe beschreibt eine praktische Situation, z. B. die Anmeldung beim
Burgerburo, und stellt Leitfragen wie: Welche Dokumente bendétigen Sie? oder Wohin mtissen Sie sich
wenden?

Die Lernenden betrachten die entsprechenden K1-Materialien, um die richtigen Verfahren und
Informationen zu ermitteln.

AnschlielRend simulieren sie die Interaktion zu zweit oder in kleinen Gruppen und wechseln sich
dabei in beiden Rollen ab. Die Interaktionen sollten angemessene Formen der Begruf3ung und
Verabschiedung, Bitten, Danksagungen usw. umfassen, wie sie in K4 behandelt werden.

Aktivitat 3: Rollenspiel 2

Material: Stichworte oder kurze Szenario-Karten basierend auf den Informationen in K1 und K4 (z.
B. um Termin bitten, sich beim é6rtlichen Amt anmelden, eine Fahrkarte kaufen); optionale Requisiten

oder visuelle Hilfsmittel zur Unterstitzung des Verstandnisses und des Kontexts.
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Anleitung:

Die Lernenden spielen kurze Alltagssituationen anhand von Stichworten aus K4 nach. Jedes
Szenario konzentriert sich auf alltagliche Interaktionen wie das Bitten um einen Termin in der
Arztpraxis, die Anmeldung bei einer 6rtlichen Behdrde oder den Kauf einer Fahrkarte.

Die Lehrkraft gibt einfache Leitphrasen oder Fragen fir jede Rolle vor, um die Aktivitat zu
erleichtern.

Paare oder kleine Gruppen fiihren ihre Dialoge auf und Uben dabei funktionale Sprache, das
Wechseln der Gesprachsfuhrung und héfliche Ausdrticke in realistischen Kontexten.

Kombination von K1 mit K5

Material: Handouts mit einer Schritt-fur-Schritt-Anleitung der Aufgabe; Websites lokaler
Verkehrsunternehmen aus K1; der K5-Fahrplan; optional Karten oder gedruckte Fahrplane.

Anleitung:

Die Lernenden arbeiten zu zweit und fihren ein Rollenspiel durch, das sich auf Zeitmanagement
und zwischenmenschliche Distanz in beruflichen und 6ffentlichen Kontexten konzentriert.

Jedes Paar erhdlt Informationskarten, auf denen ihre Rollen beschrieben sind: z.B. spielt eine
Lernende eine Personalerin, der andere den Bewerber in einem Vorstellungsgesprach.

Die Personalerin schlagt einen Tag, einen Ort und eine Uhrzeit fir das Vorstellungsgesprach vor,
wahrend der Bewerber die in K1 bereitgestellten Informationen zum Nahverkehr nutzt, um zu
prufen, ob es mdglich ist, mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln punktlich anzureisen. Ist dies nicht der
Fall, schlagt der Bewerber einen alternativen Termin vor.

Die Lehrkraft leitet den Prozess und stellt sicher, dass die Studierenden realistische Verkehrsdaten
und angemessene Kommunikationsstrategien verwenden.

Im nachsten Szenario fihren die beiden das Gesprach (Vorstellung, Gesprach, Verabschiedung);
es soll besonders auch auf die Distanz geachtet werden.

Nach dem Rollenspiel findet eine Nachbesprechung statt, in der die Lehrkraft Aspekte der
nonverbalen Kommunikation hervorhebt, die wahrend der Aktivitdt beobachtet wurden,
insbesondere das Wechseln der Gesprachsfihrung und das raumliche Bewusstsein in der
Interaktion.

121
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Kombination von K1 mit K6

Aktivitat 1: Von Lernenden lernen

Material: Videos aus K6; Zugang zum Abschnitt ,Ubersetzung und Sprachenlernen” von K1;
Internetzugang oder gedruckte Materialien von den Websites; Materialien zum Erstellen von
Postern (Papier oder digitale Tools).

Anleitung:
+ Die Lehrkraft wahlt mehrere Videos aus K6 aus, in denen Lernende Uber ihre Erfahrungen und
Schwierigkeiten beim Erlernen der Sprache des Aufnahmelandes berichten.

+ Jeder Lernende wahlt ein Video aus, das er analysieren mochte.

* Anféngerstufe:

- Die Aktivitat besteht darin, sich eine Prasentation aus K6 anzusehen und sich Notizen zu den
vom Lernenden beschriebenen Schwierigkeiten zu machen.

- AnschlieBend konsultieren die Lernenden den Abschnitt ,,Ubersetzung und Sprachenlernen® in
K1, um Institutionen oder Einrichtungen zu finden, die Fremdsprachenkurse anbieten.

- Jeder Lernende stellt eine Einrichtung vor und hebt hervor, wie diese die im Video
erwahnten sprachlichen Herausforderungen angehen kdnnte (z. B. Welche Kurse gibt es fir
welche Sprachniveaus? Wo findet man diese Sprachschule? Kommt man mit 6ffentlichen
Verkehrsmitteln hin? etc.).

* Mittelstufe:

- Der Prozess folgt den gleichen ersten Schritten - Anschauen eines K6-Videos und Notizen
zu den Schwierigkeiten beim Sprachenlernen machen, gefolgt von Recherche auf K1, um
geeignete Sprachschule zu finden.

- Zusatzlich erstellen die Lernenden ein Poster oder eine digitale Prasentation, um fir einen
Kurs der ausgewahlten Einrichtung zu werben.

- Das Poster sollte die im Video diskutierten Schwierigkeiten direkt widerspiegeln; die Lehrkraft
kann Redemittel/Ausdruicke zur Hilfe geben wie z. B. ,,Haben Sie Schwierigkeiten mit der
Aussprache?” oder ,,Haben Sie Probleme, Muttersprachler*innen zu verstehen?"

- J

Kombination von K2 mit K3

Aktivitat 1: Bild-Wort-Zuordnung und Aussprache liben

Material: Bildkarten und entsprechende Wortkarten aus K2; Marker oder Stifte.

Anleitung:
+ Die Lernenden beginnen damit, jedes Bild dem entsprechenden geschriebenen Wort zuzuordnen,
wobei sie sich auf die Worterkennung und das Verstandnis des Wortschatzes konzentrieren.

* AnschlielRend leitet die Lehrkraft die Lernenden dabei an, den Anfangs-, Mittel- und Auslaut
ausgewahlter Worter zu identifizieren, z. B. bei schwierigen Lauten der Zielsprache (im Deutschen

»,ch” oder Umlaute).
. )
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+ Die (schwierigen) Laute und Woérter werden isoliert und einzeln oder im Chor wiederholt, wenn
notig.

* AbschlieBend schreiben die Lernenden einfache Worter im Kontext oder kurze Satze, die sie
anhand der zugeordneten Bilder bilden oder abschreiben.

Aktivitat 2: Schwierige Laute Uben

Material: Worter aus K2, die bestimmte Ziellaute enthalten; Audioaufnahmen oder
Aussprachevorlagen der Lehrkraft; Arbeitsblatter oder digitale Vorlagen fur Aufgaben zur auditiven
Unterscheidung.

Anleitung:
+ Die Lehrkraft wahlt Worter aus K2 aus, die Laute enthalten, die fir die Lernenden haufig schwer
zu unterscheiden oder zu produzieren sind (Beispiele hierzu, siehe K3 fir jede Zielsprache).

+ Die Lernenden hoéren aufmerksam zu, wahrend die Lehrkraft Wortpaare oder Wortgruppen
ausspricht, und erkennen, ob die Laute gleich oder unterschiedlich sind. Die Ubung kann
Minimalpaare enthalten, d. h. Wérter, die sich nur in einem Laut unterscheiden, wie z. B. bei
langen und kurzen Vokalen:

- Beet [e:] und Bett [€]
- Ofen [0:] und offen [o]

« Die Lernenden wiederholen dann die Worter und konzentrieren sich dabei darauf, die Ziellaute
deutlich auszusprechen.

Aktivitat 3: Sprachfluss aufbauen

Material: Aus K2 ausgewahlte Worter; Beispielsdtze, in denen diese Worter vorkommen; Audios
oder Aussprachebeispiele der Lehrkraft

Anleitung:
+ Die Lehrkraft prasentiert Beispielsatze, die ausgewahlte Wérter enthalten.

+ Die Lernenden héren zu und wiederholen die Satze, wobei sie auf Aussprache, Rhythmus und
Intonation achten.

+ Die Aktivitat wird fortgesetzt, indem die Lernenden Worter in den Beispielsatzen durch andere
Worter aus K2 ersetzen, um neue sinnvolle und grammatikalisch korrekte Satze zu bilden.

NS J
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Kombination von K2 mit K4

Aktivitat 1: Alltagsausdriicke im Kontext

Material: Bilder aus K2, die alltagliche Situationen darstellen (z. B. Termin ausmachen / um Hilfe
bitten); Liste haufig verwendeter Ausdrucke flr solche Situationen, entsprechend den Informationen
in K4 (z. B. Ich brauche einen Termin néchste Woche. Kénnen Sie mir helfen?); optionale Audios zum
Uben der Aussprache.

Anleitung:
+ Die Lehrkraft stellt eine Reihe praktischer Ausdrticke vor, die im Alltag haufig verwendet werden.

+ Jeder Ausdruck wird zusammen mit einem Bild aus K2 prasentiert, das die Situation visuell
darstellt (z. B. Termin beim Arzt - Bilder zum Thema Arztpraxis).

« Die Lernenden horen sich die Redemittel an, wiederholen sie laut und diskutieren, wann und wo
sie verwendet werden konnten.

+ Die Lehrkraft kann Variationen oder kurze Dialoge vorfiihren, um die Redewendung im Kontext
zu veranschaulichen.

Aktivitat 2: Kurze Alltags-Dialoge liben

Material: Bilder aus K2, die Interaktionen von Personen zeigen (z. B. die Bilder von Fris6r oder
Frisérin, Psychologe oder Psychologin oder Ausbildung im Abschnitt ,Arbeit” von K2); Beispiele oder
Redemittel aus K4 fur hofliche Interaktionen (BegriifSungen, Bitten, Entschuldigungen, Ablehnungen,
Danksagungen).

Anleitung:

+ Die Lernenden arbeiten zu zweit oder in kleinen Gruppen und wahlen ein Bild aus K2 aus, das
Menschen in Interaktion zeigt, z. B. eine Arztin und eine Patientin, Kollegen bei der Arbeit oder
einen Kellner und eine Kundin.

+ Sie beschreiben die Szene kurz und Uberlegen sich, was die Personen in der Zielsprache sagen
kénnten.

* AnschlieBend schreiben sie gemeinsam einen kurzen Dialog, der zum Bild passt und hofliche
Ausdrucke aus K4 enthalt.

* Nach dem Schreiben Uben die Lernenden ihren Minidialog mundlich und fihren ihn als kurzes
Rollenspiel vor der Gruppe auf.

+ Die Lehrkraft und die Lernenden geben kurzes Feedback zu jeder Darbietung und konzentrieren
sich dabei auf die Verwendung von Hoéflichkeitsformeln.
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Kombination von K2 mit K5

Aktivitat 1: Korpersprache in verschiedenen Kulturen

Material: Bilder aus den Abschnitten ,Der menschliche Kérper” und ,,Symptome und Krankheiten" von
K2, die Kérpersprache und Mimik darstellen; Gesten aus K5 in verschiedenen Sprachen.

Anleitung:

+ Die Lernenden arbeiten zu zweit oder in kleinen Gruppen und beginnen damit, die Abschnitte
.Der menschliche Kérper" und ,,Symptome und Krankheiten" von K2 zu durchsuchen. Sie wahlen
Bilder aus, die Kérpersprache oder Mimik im Zusammenhang mit Emotionen oder kérperlichen
Zustanden veranschaulichen (z. B. miide, Schwindel, Hunger, Durst, Depression, Angste usw.).

+ AnschlieBend sehen sie sich die K5-Gesten in verschiedenen Sprachversionen an und
identifizieren Gesten, die ahnliche Bedeutungen vermitteln.

+ Die Gruppen vergleichen ihre Ergebnisse und diskutieren, ob die Bedeutungen dieser Gesten
und Ausdrucke, mit denen in ihren eigenen Kulturen tbereinstimmen.

+ Die Lehrkraft moderiert die Diskussion und schliel3t mit einer kurzen Zusammenfassung, in der
er sowohl gemeinsame als auch kulturspezifische Interpretationen von Gesten sowie mogliche
Ursachen fur Missverstandnisse in der interkulturellen Interaktion hervorhebt.

Aktivitat 2: Gesten und Kontexte zuordnen

Material: Bilder aus K2, die Orte (z. B. dffentliche Verkehrsmittel, Schule, Wartezimmer) und Personen
(z. B. Lehrkraft, Arztin/Arzt, Polizistin/Polizist) zeigen; K5-Gesten und Videos, die nonverbale
Kommunikation veranschaulichen; Beamer, um K5-Gesten zu zeigen.

Anleitung:
+ Die Lernenden wird in Gruppen aufgeteilt, und jede Gruppe erhalt ca. 3-4 Bilder aus K2, die
Personen und Orte darstellen.

+ Die Lehrkraft projiziert eine Geste oder ein kurzes Video aus K5 und gibt den Gruppen eine Minute
Zeit, um zu entscheiden, zu welchem Ort und/oder welcher Person die Geste am besten passt.

+ Jede Gruppebegrindetihre Wahl und erklart, warum diese bestimmte Geste in dem ausgewahlten
Kontext angemessen ware.

+ Nachdem alle Gruppen ihre Antworten vorgestellt haben, moderiert die Lehrkraft eine Diskussion
imPlenum, in derInterpretationenverglichenundinterkulturelle Unterschiede in der Verwendung
von Gesten untersucht werden.
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Aktivitdt 3: Nonverbale Kommunikation in alltaglichen Situationen

Material: Bilder aus K2, die menschliche Interaktion zeigen (z. B. Psychologin/Psychologe, Rezeptionist/
Rezeptionistin, Ausbildung oder andere Situationen mit menschlicher Interaktion); Informationen
aus K5 mit Schwerpunkt auf Gestik und zwischenmenschlicher Distanz.

Anleitung:
+ Die Lernenden arbeiten zu zweit oder in kleinen Gruppen und wahlen ein Bild aus K2 aus, das
eine Interaktion zwischen Menschen in einem beruflichen oder alltdglichen Umfeld zeigt.

+ Siediskutieren, was in der Szene vor sich gehen kénnte, und stellen sich vor, wie der dazugehdrige
Dialog aussehen kdnnte. Gemeinsam schreiben sie ein kurzes Skript, das sowohl verbale
Kommunikation als auch nonverbale Strategien aus K5 widerspiegelt, wie z. B. Welche Gesten
kénnten die Dialogpartner*innen verwenden? Wie hoch wire eine angemessene Distanz wéhrend des
Gesprdchs?

+ Sobald das Skript fertig ist, spielen die Lernenden die Szene vor und konzentrieren sich dabei
darauf, wie Gesten und physischer Raum die Bedeutung beeinflussen. Die Lehrkraft und die
Lernenden geben kurzes Feedback und kommentieren, wie effektiv nonverbale Elemente zu
Hoflichkeit, Klarheit und emotionalem Ausdruck beigetragen haben.

- J

Kombination von K2 mit K6

Aktivitat 1: Das Aufnahmeland durch Bilder darstellen

Material: Bilder aus K2 (z. B. Worter fir Lebensmittel, Transportmittel, Kleidung und Berufe); weil3e
Blatter und Buntstifte, damit die Lernenden ihre eigenen Bilder erstellen kénnen.

Anleitung:
+ Die Lehrkraft zeigt zunachst eine Reihe einfacher Bilder (z. B. Brot, Fahrrad, Pullover usw.) und
fragt: Wenn Sie an das Aufnahmeland denken, welcher Gegenstand kommt Ihnen in den Sinn?

+ Die Lernenden antworten spontan, und die Lehrkraft notiert einige Ideen an der Tafel.

* AnschlieBend werden die Lernenden gebeten, einen Gegenstand auszuwahlen, der fir sie das
Aufnahmeland reprasentiert. Sie zeichnen ein Bild des Gegenstands und geben ihm einen Namen.

+ Mithilfe von Satzanfangen beschreiben und erklaren die Lernenden ihre Auswahl auf
verschiedenen Kompetenzstufen:

* Anféngerniveau:
- Mein Gegenstand ist...
- Esist... (z. B. ein Brot, ein Bus).
- Ich habe es ausgewdhlt, weil...

* Mittelstufe:

- Ich habe mich fiir das Fahrrad entschieden, weil hier alle damit zur Universitdt / Arbeit fahren.
- Fir mich zeigen die vielen Sorten von Broten die deutsche Kultur.

N )
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+ JederLernende prasentiertseine Zeichnung der Gruppe, und alle Zeichnungenwerden ausgestellt,

um eine Galerie symbolischer Objekte zu bilden.

Der Kursleiter leitet eine Gruppendiskussion mit Leitfragen wie:
- Welche Objekte kommen mehr als einmal vor?

- Welche Objekte sind originell?

- Sind diese Objekte Alltagsgegenstinde oder kulturelle Symbole?

Es kann eine reflektierende Diskussion folgen, in der eine umfassendere kulturelle Interpretation
untersucht wird:

- Reprdsentiert dieser Gegenstand das ganze Land oder nur einen Teil seiner Kultur? (Sid vs. Nord /
Ost vs. West / Stadt vs. Land etc.).

Material: Fotos von Personen des Aufnahmelandes (es konnen auch bekannte Personen aus Film /
Fernsehen/sozialen Medien etc. sein); illustriertes Glossar mit Adjektiven zu Aussehen und Charakter
aus K2 (angepasst an das Niveau der Lernenden: Anfanger, Mittelstufe oder Fortgeschrittene); Tafel
zum Austausch von Vokabeln und Ergebnissen.

Anleitung:

Die Lehrkraft projiziert oder verteilt Bilder von verschiedenen (bekannten) Personen und beginnt
die Aktivitat mit der Frage: Wie ist er/sie? Wer kbnnte er/sie sein?

Die Lernenden schlagen Adjektive und einfache beschreibende Satze vor. Die Lehrkraft schreibt
nutzliche Vokabeln und Strukturen an die Tafel und greift dabei auf K2 zuriick, um relevante
Vokabeln zu vertiefen.

Die Lernenden werden dann aufgefordert, sich eine Person aus ihrem eigenen Land (real oder
imaginadr) auszudenken, die sie vorstellen mdchten.

Sie schreiben ein kurzes Portrat, das den Namen, das Alter, den Beruf, das Aussehen, die
Eigenschaften oder Schwachen und die Vorlieben der Person enthélt. Die Lernenden kénnen
zunachst Ideen in Form einer Liste oder einer Mindmap sammeln, bevor sie den Text verfassen.
Beispiele fur Satzanfange sind:

Das ist ... Er/Sie ist ... Jahre alt.

Er/Sie arbeitet als...

Er/Sie ist grof8 / freundlich / lustig / schiichtern.
Er/Sie mag... / mag nicht...

+ Jeder Lernende stellt seine Figur mundlich der Gruppe vor.

Es folgt eine kurze Diskussion, in der Gemeinsamkeiten und Unterschiede zwischen den Portrats
verglichen und wiederkehrende Themen oder Stereotypen identifiziert werden (z. B. In meinem
Land backen Frauen viel; junge Menschen mégen FufSball).

Die Aktivitat endet mit einer kurzen, von der Lehrkraft geleiteten Diskussion, die sich auf
interkulturelles Bewusstsein konzentriert und Fragen wie die folgenden behandelt:

- Trifft dieses Portrdt auf alle Menschen in Ihrem Land zu?
- Haben Sie irgendwelche Stereotypen erkannt?

127
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Aktivitat 3: Sprachenlernen durch Kunst

Material: Ausgewahlte Gemalde, die verschiedene Landschaften aus unterschiedlichen Epochen
und Regionen darstellen; illustriertes Glossar aus K2 (Abschnitt ,Haus"), angepasst an das Niveau
der Lernenden (Anfanger, Mittelstufe oder Fortgeschrittene).

Anleitung:
+ Die Gemalde werden den Lernenden gezeigt, die sich jeweils eines aussuchen, mit dem sie
arbeiten mochten.

* Anféngerniveau:

- Die Lernenden wiederholen den illustrierten Wortschatz aus dem Abschnitt ,Haus" in K2
und ordnen die entsprechenden Worter den Gemalden zu. Sie verwenden diese Woérter, um
grundlegende Elemente des Gemaldes zu beschreiben (z. B. ,Auf dem Htigel steht ein Haus”
oder ,Das Haus ist klein und weif3").

* Mittelstufe:

- Die Lernenden wdhlen ein Gemalde aus und beschreiben es detaillierter, wobei sie sich sowohl!
auf die visuellen Elemente als auch auf die Atmosphdre konzentrieren. AnschliefSend setzen sie
das ausgewdhlte Bild in Beziehung zu ihrem Herkunftsland und erklédren, warum es sie an einen
bestimmten Ort oder ein bestimmtes Gefiihl erinnert.

* Fortgeschrittenes Niveau:

- Die Lernenden wdhlen ein Gemdlde aus und schreiben einen persénlichen Text, der davon
inspiriert ist und einen Moment oder eine Erinnerung aus ihrem Leben im Aufnahmeland
beschreibt, den/die sie gerne teilen méchten. Die Beschreibung verbindet Beobachtung,
Reflexion und emotionale Verbindung.

Aktivitat 4: Erfahrungsberichte erstellen

Material: Vokabeln aus K2 (angepasst an das Sprachniveau der Lernenden: Mittelstufe oder
Fortgeschrittene); Beispiele fur kurze Videozeugnisse aus K6 oder anderen authentischen Quellen;
Handys zur Videoaufnahme; optional Videobearbeitungsprogramm oder Beamer zum Teilen.

Anleitung:

+ Die Lernenden planen und nehmen ein kurzes Video Uber einen Aspekt ihrer Erfahrungen
im Aufnahmeland auf (z. B. eine Herausforderung beim Erlernen der Sprache, Erfolg /
Herausforderung bei der Arbeitssuche, Beobachtungen zur neuen Kultur und Sprache usw.). K2
dient als sprachliche Unterstttzung bei der Auswahl von Vokabeln und Ausdrucken, die sich auf
Gefluhle, Herausforderungen oder Erfolge beziehen.

+ Die Lehrkraft hilft den Lernenden vor der Aufnahme bei der Erstellung kurzer Skripte oder
Stichpunkte, wobei der Schwerpunkt auf Klarheit und Aussprache liegt.

+ Sobald die Videos fertig sind, schaut sich die Klasse sie gemeinsam an und diskutiert gemeinsam
die vorkommenden Herausforderungen, Erfolge oder Geflihle.

« Das Feedback konzentriert sich auf den Gebrauch von Vokabeln und die kommunikative

Wirksamkeit.
\ 0/
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/

Variante:
+ Die Lehrkraft spielt die kurzen persénlichen Erfahrungsberichte der Lernenden ab.

« Die Lernenden horen zu und identifizieren Worter, die auch in K2 vorkommen. Sie markieren oder
notieren die Worter und erklaren dann, wie sie im Kontext verwendet wurden.

* AnschlieBend diskutieren die Lernenden, welche Wérter am haufigsten vorkamen und welche
auf kreative oder unerwartete Weise verwendet wurden.

« Die Aktivitdt endet mit einer kurzen Reflexion dartber, wie Vokabeln aus K2 in verschiedenen
Kommunikationskontexten angewendet werden kdnnen.

J

-

Aktivitat 5: Worter, die meine Geschichte erzahlen

Material: K2-Worter (angepasst an das Sprachniveau der Lernenden: Anfanger, Mittelstufe,
Fortgeschrittene); Zeichenmaterialien oder digitale Vorlagen zum Erstellen illustrierter Zeitleisten;
optional Handy zur Aufnahme von gesprochenen Erzahlungen.

Anleitung:

+ Die Lernenden erstellen eine sprachliche Biografie, die ihre Geschichte anhand der Sprachen, die
sie beherrschen, und der damit verbundenen Erfahrungen erzahlt. Aus dem Vokabular von K2
wahlen sie Worter aus, die wichtige Momente reprasentieren (z. B. Welche Sprache/n wurde(n) in
der Schule, zu Hause, auf der Arbeit, auf Reisen gelernt, gesprochen, gehort etc.).

+ Jeder Lernende ordnet diese Worter auf einer visuellen Zeitleiste oder Collage an und fugt Bilder,
Zeichnungen oder kurze Satze hinzu.

* Lernende der Mittel- und Oberstufe kdnnen die Erzahlung zu einer kurzen schriftlichen oder
mundlichen Prasentation ausbauen, in der sie ihre Beziehung zu Sprache und Kommunikation
beschreiben.

+ Die fertigen Produkte werden ausgestellt oder mundlich vorgestellt, wodurch die Lernenden ihre
Identitat und ihren sprachlichen Werdegang reflektieren und gleichzeitig thematisches Vokabular
festigen kdnnen.

J

Kombination von K3 mit K4

-

Aktivitat 1: Angemessene Redemittel aussprechen tuiben

Material: Liste oder Audios mit grundlegenden Héflichkeitsausdriicken, die in K4 illustriert sind (z.
B. BegrtifSungen, Verabschiedungen, Danksagungen, Entschuldigungen und héfliche Bitten); Tafel oder
Karteikarten zum Anzeigen der Zielphrasen; optionale visuelle Hilfsmittel zur Veranschaulichung
haufiger Situationen (jemanden treffen, sich verabschieden, sich bedanken).

Anleitung:
+ Die Lehrkraft stellt mindlich eine Reihe grundlegender Héflichkeitsausdriicke vor, die im Alltag
haufig verwendet werden, und spricht die Ausdriicke langsam und deutlich aus.
L
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4 )
+ Die Lernenden héren sich zunachst jedes Redemittel an und konzentrieren sich dabei auf die
Aussprache.

+ Die Lernenden wiederholen die Ausdriicke im Chor oder einzeln und Uben dabei die richtige
Aussprache, Betonung und Intonation.

* Sobald die Lernenden mit den Lauten vertraut sind, setzt die Lehrkraft die Ausdriicke durch
einfache Beispiele oder Gesten in einen Kontext (z. B. BegrtiifSung beim Betreten eines Geschafts,
Dank nach Erhalt einer Hilfe).

+ Die Aktivitat kann mit kurzen Paarinteraktionen abgeschlossen werden, bei denen die Lernenden
BegriiBRungen oder Verabschiedungen austauschen und so sowohl die Aussprache als auch die
soziale Angemessenheit festigen.

Aktivitat 2: Silben zu hoéflichen Ausdriicken verbinden

Material: Von Lehrkraft vorbereitete Silbenkarten (z. B. Gu-ten, Mor-gen, A-bend, Vie-len, Dank,
tschiiss, auf, Wie-der-se-hen); Glossar oder Liste mit grundlegenden Hoéflichkeitsausdriicken aus KITE
4; Tafel zum Wiederholen des Wortschatzes und der Aussprache.

Anleitung:
+ DielLehrkraftverteiltgemischte Silbensatze und erklart, dass die ,zerlegten”Wdorter und Ausdrucke
gangigen hoflichen Ausdriicken wie einer Begrif3ung oder Verabschiedung entspricht.

+ Die Lernenden arbeiten zu zweit daran, bekannte Woérter und Ausdricke im Zusammenhang
mit Hoflichkeit zu rekonstruieren, indem sie die auf separaten Karten dargestellten Silben
miteinander verbinden.

+ Nach jeder Zuordnung sprechen sie gemeinsam den vollstandigen Ausdruck laut aus und achten
dabei auf die Betonung und die korrekte Aussprache.

+ Sobald alle Ausdruicke fertiggestellt sind, wiederholt die Lehrkraft sie mit der ganzen Klasse und
vertieft ihre Bedeutung und typische Verwendungssituationen (z. B. ,,Guten Morgen"” sagen, wenn
man bei der Arbeit morgens ankommt oder ,Vielen Dank" sagen, wenn man Hilfe erhalten hat).

Aktivitat 3: Satzintonation: Was fiir ein Satz ist das?

Material:K3-Tabelle oder Folie mit Intonationsmustern flr verschiedene Satztypen (Aussagen,
W-Fragen, Ja/Nein-Fragen, Bitten); kurze, hofliche Satze aus K4-Dialogen (z. B. um Hilfe bitten, eine
Einladung aussprechen, Informationen geben, sich bedanken).

Anleitung:

+ Die Lehrkraft beginnt mit einer Wiederholung der grundlegenden Intonationsmuster aus
K3 und veranschaulicht jedes Muster mit Beispielen und visuellen Hinweisen wie Pfeilen oder
Tonhdhenlinien an der Tafel.

+ Die Lernenden héren zu und beobachten, wie die Tonhdhe je nach Satztyp steigt oder fallt.

N ")
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AnschlieBend liest die Lehrkraft eine Reihe kurzer Satze aus K4-Dialogen vor, ohne sie den
Lernenden zu zeigen.

Die Lernenden horen aufmerksam zu und identifizieren, ob es sich bei jedem Satz um eine
Aussage, eine Frage oder einen Ausruf handelt. Sie kdnnen ihre Wahl mit farbigen Karten,
einfachen Gesten oder durch Aufschreiben der Antwort auf Papier anzeigen.

Nach jedem Satz gibt die Lehrkraft die richtige Kategorie bekannt und wiederholt den Satz erneut.

Die Lernenden wiederholen den Satz ebenfalls laut und achten dabei besonders auf die richtige
Satzintonation.

Material: Kurze K4-Dialoge (z. B. jemanden begriifSen, um Hilfe bitten, héflich ablehnen, sich
bedanken); K3-Aussprachetabellen (Intonation von z. B.: Vokallange, ch-Laute, Schwa-Laute, etc.);
Feedbackbogen oder Checkliste (mit Fragen zu Verstandlichkeit, Intonation, Hoflichkeit usw.);
Smartphones zur Audio-Aufnahme.

Anleitung:

Die Lernenden arbeiten zu zweit oder in kleinen Gruppen und wahlen einen Dialog aus K4 aus.
Sie proben den Dialog laut und konzentrieren sich dabei auf die korrekte Aussprache, die richtige
Intonation und einen naturlichen Rhythmus. Bei Anfangergruppen kann die Lehrkraft auch zuerst
vorlesen oder herumlaufen und helfen.

Mit Smartphones nimmt jede Gruppe ihre Dialoge im Audio- oder Videoformat auf.

Sobald alle Aufnahmen fertig sind, tauscht jede Gruppe ihre Datei mit einem anderen Paar aus.

Die Zuhdrergruppe bewertet jeweils die Aussprache der Partnergruppe anhand der Checkliste
far Peer-Feedback und berlcksichtigt dabei Fragen wie:

- Werden schwierige Laute deutlich ausgesprochen?
- Klingt die Intonation angemessen und natiirlich?
- Werden Pausen und Betonungsmuster angemessen eingesetzt?

Nach Erhalt des Feedbacks Uberarbeitet jedes Paar seinen Dialog und nimmt ihn erneut auf,
wobei die Verbesserungsvorschlage berlcksichtigt werden.

Optional kénnen die endgultigen Aufnahmen im Unterricht abgespielt werden, um gemeinsam
Uber die Fortschritte nachzudenken und zu diskutieren.
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Kombination von K3 mit K5

Aktivitat 1: Melodien und Gesten zuordnen

Material: K5-Videos, die ausgewahlte Gesten zeigen; zuvor aufgenommene Beispiele fir Phrasen,
die typischerweise jede Geste in der Zielsprache begleiten (eine mit korrekter Intonation und eine mit
falscher Intonation); kurze Audioclips aus K3, die verschiedene Intonationsmuster veranschaulichen.

Anleitung:

+ Die Lehrkraft beginnt mit der Wiedergabe kurzer Audioausschnitte aus K3, die verschiedene
Intonationsmuster veranschaulichen. Die Lernenden héren aufmerksam zu und Uberprtfen, wie
sich Tonhéhenmuster auf die Bedeutung auswirken.

+ AnschlieBend prasentiert die Lehrkraft ein K5-Video, das eine in der Zielkultur haufig verwendete
Geste zeigt.

* AnschlieBend spielt die Lehrkraft zwei Aufnahmen des Satzes ab (oder spricht sie selbst), der
typischerweise zu der Geste gesagt wird und dazu passt: eine mit korrekter Intonation und eine
mit falscher Intonation. (z. B. ,Keine Ahnung.” mit Betonung und Stimmenanstieg auf ,Ahn” als
korrekte Version; als Frage formuliert, wo die Stimme am Ende steigt, und zwar bei ,,ung” als falsche
Version)

+ Die Lernenden horen aufmerksam zu und entscheiden, welche Aufnahme zur Geste passt und
die beabsichtigte Bedeutung korrekt vermittelt.

- J

Kombination von K3 mit K6

Aktivitdt 1: Welche Farbe beschreibt den Klang der Sprache des Aufnahmelandes?

Material: Tafel; Materialien zur Farbpalette (Poster, Karten, bunte Stifte); Audiobeispiele aus K3 mit
Wortern oder kurzen Phrasen in der Sprache des Aufnahmelandes.

Anleitung:
+ Die Lehrkraft beginnt damit, eine Auswahl von Wértern oder kurzen Satzen aus K3 abzuspielen.

+ Die Lernenden héren aufmerksam zu und werden gefragt: Wenn diese Sprache eine Farbe wdre,
welche Farbe widre das? Warum?

+ Jeder Lernende teilt seine Ideen mit, und die Lehrkraft notiert die Farben und Erklarungen an der
Tafel.

* AnschlieBend werden die Lernenden gebeten, eine Farbe auszuwahlen, die ihrer Wahrnehmung
der Sprache des Aufnahmelandes entspricht, und ihre Wahl zu begrtinden.

- Anfangerniveau: Die Lernenden werden gebeten, kurze, visuell unterstitzte Satze zu
verwenden, wie z. B. ,Diese Sprache ist blau. Sie ist weich und ruhig ...” oder ,Diese Sprache
ist rot. Sie ist stark und frohlich...”. Die Lehrkraft kann Beispiele fur beschreibende Adjektive
(weich, schnell, schwierig, hart, fréhlich) nennen, um den Ausdruck zu unterstutzen.
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- Mittelstufe: Die Lernenden werden gebeten, ihre Argumentation mit vollstandigen Satzen
zu erweitern, zum Beispiel: Fiir mich ist diese Sprache blau, weil sie weich und ruhig ist. oder
Ich wiéhle Gelb, weil sie mir hell und fréhlich erscheint. Sie kénnen auch Sprachen vergleichen:
Deutsch ist ftir mich rot, aber meine Sprache ist flir mich orange, weil...

Material: Liste mit Wortern, die in K3 vorgelesen werden; Tabelle oder Arbeitsblatt zum Notieren
natzlicher Vokabeln.

Anleitung:

Die Lehrkraft beginnt damit, zwei oder drei Worter in der ausgewahlten Sprache an die Tafel zu
schreiben, zum Beispiel thédtre, travail (auf Franzosisch), Kdlte, Seife (auf Deutsch), citta, balletto
(auf Italienisch), czyta¢, nadzwyczajny (auf Polnisch), macd, caixa (auf Portugiesisch), dguila, azahar
(auf Spanisch).

Die Lernenden versuchen, die Worter auszusprechen, indem sie sich verschiedene mogliche
Aussprachen vorstellen und ihre Vermutungen miteinander vergleichen.

AnschlieBend horen sie sich die Aufnahmen von den Muttersprachler*innen auf K3 an, um ihre
Aussprache zu Uberprufen.

Nach dem Anhéren fragt die Lehrkraft: Wie fiihlt ihr euch, wenn ihr diese Woérter sagt? Ist es
angenehm? Schwierig? Macht es Spaf3? Eine kurze Liste von Adjektiven wird an die Tafel geschrieben
(z. B. einfach, schwierig, lustig, sanft, seltsam, angenehm, unméglich).

Die Lernenden werden aufgefordert, ein Wort auszuwahlen, es mehrmals zu wiederholen und
ihre Wahrnehmung davon zu beschreiben. Sie kénnen es mit einem Wort in ihrer eigenen Sprache
oder auf Englisch vergleichen.

- Anfangerniveau: Die Lernenden werden gebeten, kurze, einfache Satze zu verwenden, wie z.
B. Das Wort [...] ist leicht., Das Wort [...] ist schwierig., Ich mag das Wort [...], weil...

- Mittelstufe: Die Lernenden werden gebeten, detailliertere Antworten zu geben, zum
Beispiel: Ich finde dieses Wort amiisant, weil es einem Wort in meiner Sprache dhnelt, aber etwas
anderes bedeutet.; Ich bin gliicklich, weil mich dieses Wort an Urlaub erinnert.; Es ist schwer
auszusprechen wegen des Lautes...

Jeder Lernende stellt das von ihm/ihr ausgewahlte Wort und die damit verbundenen Gefuhle vor.

Die Gruppe vergleicht ihre Eindriicke und ermittelt, welche Wérter als angenehm oder schwierig
empfunden wurden und ob mehrere Lernende die gleiche Reaktion hatten.

Eine abschlieBende Diskussion regt zum Nachdenken Uber die Beziehung zwischen Klang und
Emotion an, beispielsweise durch Fragen wie: Warum empfinden wir manche Wérter als angenehm
und andere als schwierig? Kénnen wir ein Wort mégen, auch wenn wir es nicht verstehen?
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Kombination von K4 mit K5

Aktivitat 1: Héflich oder unho6flich? Rollenspiel mit Gesten

Material: K4-Dialoge mit Ausdricken der Zustimmung und Ablehnung (z. B. um Hilfe bitten
und zustimmen, etwas anbieten und ablehnen, hoflich bitten und ablehnen); K5-Videos oder
Beschreibungen, die Gesten im Zusammenhang mit dem Annehmen oder Ablehnen zeigen.

Anleitung:
+ Die Lernenden arbeiten zu zweit oder in kleinen Gruppen.

+ Jedes Paar erhalt ein kurzes K4-Szenario, z. B. ,Sie werden um Hilfe gebeten, sind aber in Eile.”

+ Zuerst fuhren sie den Dialog mundlich durch und konzentrieren sich dabei auf die korrekte
Aussprache und hoéfliche Formulierungen, ohne Gesten zu verwenden.

+ AnschlieBend wiederholen sie denselben Dialog, diesmal jedoch mit Gesten und Mimik, die ihrer
Meinung nach zur Situation passen.

+ Die Gruppe reflektiert Uber den Unterschied zwischen den beiden Versionen. Die Lernenden
diskutieren, welche Version héflicher und naturlicher klang oder sich so anfiihlte und ob Gesten
die Interpretation verdndert haben (z. B. wie Nicken, Lacheln oder verschrankte Arme den
wahrgenommenen Ton einer Antwort beeinflussen kénnen).

+ Als Variation kann die Lehrkraft eine Runde ,Errate die Bedeutung” einfihren: Nach jeder
Darbietung raten die anderen Gruppen anhand des Tonfalls und der Gesten, ob die Antwort
hoflich, neutral oder unhoflich war.

134

J

-

Aktivitat 2: Vergleich von Gesten in verschiedenen Kulturen

Material: Smartphones zum Aufnehmen kurzer Videos; K5-Videos, die Gesten zum Akzeptieren,
Ablehnen usw. zeigen.

Anleitung:
+ Die Lernenden arbeiten in Gruppen, um ein kurzes Video aufzunehmen, das eine héfliche Bitte
oder Ablehnung unter Verwendung von Gesten aus ihrer eigenen Kultur veranschaulicht.

+ Vor dem eigenen Video sehen sich die Lernenden ausgewahlte K5-Beispiele an, die zeigen, wie
ahnliche Gesten in der Kultur der Zielsprache ausgefuhrt werden.

* Nach der Aufnahme schaut sich die Gruppe die Videos an und vergleicht sie mit den K5-Beispielen.
Gemeinsam diskutieren sie wichtige Fragen wie:

- Welche Gesten unterscheiden sich zwischen den beiden Kulturen?
- Welche Gesten kdnnten zu Missverstédndnissen fiihren?
- Sind manche Gesten universell oder kulturspezifisch?

* Im Anschluss an die Diskussion erstellen die Lernenden eine kurze schriftliche oder visuelle
Zusammenfassung mit dem Titel ,,Gesten, die Hoflichkeit ausdriicken”, in der sie Gemeinsamkeiten,
Unterschiede und kulturelle Erkenntnisse hervorheben.

Variante: Die Lernenden koénnen eine kurze Videocollage zum Thema ,Gesten zur Héflichkeit
einsetzen” erstellen, in der sie zeigen, was man tun oder besser lassen sollte.
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Aktivitat 3: Den richtigen Abstand halten

Material: Kurze K4-Situationen, gedruckt auf Karten oder Folien (z. B. einen Freund aus dem
Sprachkurs begrtifRen, die Lehrkraft begrif3en, einen Fremden auf der Stral3e um Hilfe bitten, etc.);
K5-Tabelle oder Bilder, die Distanzzonen (intim, persdnlich, sozial, 6ffentlich) mit ungefahren MalRen
in Zentimetern oder Metern veranschaulichen; Markierungen fur den Klassenraumboden (optional).

Anleitung:
+ Die Lernenden beginnen damit, die in K5 vorgestellten Distanzzonen zu wiederholen.

* In Partner- oder Kleingruppenarbeit lesen sie die kurzen K4-Situationen und entscheiden,
welche Distanzzone fur jede Interaktion am besten geeignet ist und wie sich die Distanz je nach
Beziehung zwischen den Beteiligten (z. B. Freunde, Lehrkraft-Lernende, Geschwister, Fremde)
andern kénnte.

* AnschlieBend ordnen die Lernenden jede Situation dem entsprechenden Abschnitt eines
ausgedruckten Diagramms zu Distanzen zu oder verwenden Bodenmarkierungen im
Klassenzimmer, um den gewahlten Abstand physisch darzustellen.

+ Die Gruppe vergleicht die Entscheidungen und diskutiert, wie sich der angemessene Abstand je
nach Beziehung zwischen den Gesprachspartnern andern kann.

+ Es folgt eine Gruppendiskussion Uber kulturelle Unterschiede und mdgliche Missverstandnisse,
die entstehen kénnen, wenn die physische Distanz nicht den kulturellen Erwartungen entspricht.

-

Kombination von K4 mit K6

Aktivitat 1: Einladung zum Abendessen

Material: Internetzugang, Tafel, Marker, farbiges Papier; Verweis auf K4 (H6flichkeitsstrategien und
kulturelle Interaktion).

Anleitung:
+ Der Kursleiter beginnt mit der Frage: Gibt es ein Lieblingsgericht aus Ihrem Land, das Sie gerne mit
anderen teilen wiirden?

* Die Lernenden nennen Gerichte aus ihren Ldndern und suchen online nach Bildern davon.

+ Die Lehrkraft schreibt die Vorschlage an die Tafel und stellt eine Anschlussfrage: Wenn Sie eine
Dinnerparty organisieren wiirden, kénnten alle Ihre Freunde dieses Gericht essen?

+ DielLernendenstellensichdannvor, siewurden zweiKlassenkamerad*innen zu einem Abendessen
mit traditionellen Speisen aus ihrem Land einladen. Sie erstellen eine Einladung und ein Menu
nach folgenden Vorgaben:

- Wahlen Sie zwei Gdste aus der Klasse aus.

- Erstellen Sie ein Menti mit Gerichten und Getrédnken aus Ihrer Kultur und schreiben Sie nur die
Originalnamen der Gerichte auf, ohne deren Zutaten zu verraten.

- Schreiben Sie eine Einladung, in der Sie die Uhrzeit, das Menii und eventuelle Mitbringlisten
angeben.
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/

-

« Wahrend der Austauschphase prasentiert jeder Lernende sein Menu der Klasse.

+ Die eingeladenen Gaste raten, um welche Gerichte es sich handeln kénnte und ob sie diese
aufgrund ihrer Ernahrungsgewohnheiten oder ihres kulturellen Hintergrunds essen oder
probieren wirden.

+ Wenn die Zutaten bekannt gegeben werden, werden die Gaste gefragt, ob sie ihre erste Reaktion
Uberdenken und warum.

* AnschlieBend wird jeder Gastgeber/jede Gastgeberin gefragt, wie sein/ihr urspringliches Menu
geandert werden kénnte, um den Bedurfnissen aller gerecht zu werden.

+ Es folgt eine Gruppendiskussion, die von Fragen wie den folgenden geleitet wird:

- Mtissen wir alle Arten von Lebensmitteln essen?

- Sollte ich meine Gerichte dndern, um einem Gast zu gefallen, der nicht dasselbe isst wie in meiner
Kultur?

- Was sind die Lieblingsgetrdnke in verschiedenen Kulturen?

Kombination von K5 mit K6

Aktivitdt 1: Gesten in verschiedenen Sprachen und Kulturen

Material: Videointerviews aus K6; Beobachtungsbogen oder Notizbuch zum Notieren.

Anleitung:
+ Die Lernenden sehen sich Ausschnitte aus Interviews mit Menschen an, die verschiedene
Sprachen sprechen, und konzentrieren sich dabei auf die verwendeten Gesten.

« Wahrend sie sich die Videos ansehen, machen sich die Lernenden Notizen zu den beobachteten
Gesten und halten ihre Beobachtungen fest, indem sie Leitfragen beantworten, wie zum Beispiel:

- Welche Gesten werden von den Sprechern der verschiedenen Sprachen am hdufigsten verwendet?
- Ersetzen die Gesten die Worte oder unterstiitzen sie diese lediglich?
- Scheinen die Gesten mit Emotionen, Betonung oder Erkldrungen verbunden zu sein?

+ Nach dem Anschauen tauschen die Lernenden ihre Notizen in kleinen Gruppen oder im Plenum
aus und vergleichen sie.

+ Die Diskussion befasst sich damit, wie Gesten je nach Kultur variieren und ob es in den Kulturen
der Lernenden ahnliche Gesten gibt.

Aktivitat 2: Wie unterschiedlich ist nonverbale Kommunikation in verschiedenen Kulturen?

Material: Smartphones fur Aufnahmen; Liste mit Fragen zu den K5-Themen (Gesten,
zwischenmenschliche Distanz, Zeitmanagement); Feedbackbogen fur den Vergleich von
Informationen und Notizen zu Beobachtungen.
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Anleitung:

+ Die Lernenden bereiten kurze Videoprasentationen vor und nehmen diese auf, in denen sie eine
Reihe von Fragen zu Aspekten der nonverbalen Kommunikation beantworten, die in K5 behandelt
werden, z. B.:

- Wie begriifsen sich die Menschen in Ihrem Land?

- Welche Gesten verwenden Sie hdufig, wenn Sie sprechen?

- Glaubst du, dass es Gesten gibt, die in einer anderen Kultur missverstanden werden kénnten?
- Wie wichtig ist Piinktlichkeit in Ihrer Kultur?

- Wie wichtig ist Abstand in Ihrer Kultur?

* Nach Abschluss ihrer Aufnahmen tauschen die Lernenden die Videos mitihren Klassenkameraden
aus und sehen sich gegenseitig ihre Prasentationen an.

* Anhand des Feedback-Bogens vergleichen sie Informationen zum Zeitmanagement und Abstand
in verschiedenen Kulturen und notieren, welche Gesten, Mimik oder Koérpersprache in den
einzelnen Videos am naturlichsten oder charakteristischsten wirken.

+ Die Aktivitat endet mit einer Plenumsdiskussion, in der die Lernenden ihre Beobachtungen
austauschen und Gemeinsamkeiten und Unterschiede im nonverbalen Verhalten zwischen den
Kulturen identifizieren.

+ Die Gruppe reflektiert weiter daruber, wie solche Verhaltensweisen manchmal angepasst werden
kénnen, um die Effektivitat der Kommunikation in interkulturellen Kontexten zu verbessern und
Missverstandnisse und Konflikte zu vermeiden.
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