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NEW RULES FOR ASSESSING MATHEMATICAL COMPETENCIES

Cofinanciado por el
programa Erasmus+
de la Unién Europea

A IDEA FUNDAMENTAL ESTE PROYECTO es desarrollar nuevos métodos o estindares de
evaluacion para el sistema de ensefianza y aprendizaje de matemadticas en ingenieria,
todo ello actuando a nivel transnacional.

Para conseguirlo se ha constituido una asociacién estratégica de nueve instituciones de
educacién superior europeas, ademds de la Universidad de Salamanca: el Instituto Superior de
Ingenierfa de Coimbra, la Universidad eslovaca de Tecnologfa de Bratislava, la Universidad
Haci Bayram Veli de Ankara, la Universidad Tecnoldgica de Praga, la Universidad Paiisi
Hilendarski de Plovdiv, la Universidad Tecnoldgica de Dublin, la Universidad Técnica de
Ingenierfa Civil de Bucarest y el Consejo Superior de Investigaciones Cientificas en Madrid.

El proyecto Rules_Math se plantea como respuesta al hecho de que los estudiantes de las
diferentes ingenierfas se encuentran desmotivados hacia el aprendizaje de las matemadticas.
Su finalidad no es aprender matemdticas, sino utilizarlas como herramientas en su carrera y
en su futura labor profesional.

Rules_Math comenzd a desarrollarse en septiembre de 2017 y finalizard en agosto de 2020.

Los objetivos del proyecto son:

1. Desarrollar un modelo colaborativo, integral y accesible de evaluacién basada en

competencias para las matemadticas en los grados de ingenierfa.
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1. Gesti6n del proyecto, asegurando que las metas y objeti-
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2. Difusién del proyecto europeo con actividades de difu- consultar:
sién: workshops y sesiones especiales en congresos htps://rules-math.com
internacionales.

3. Utilizacién de nuevas metodologias, diferentes a las mds
tradicionales para las clases de matematicas.

4. Utilizacién de software y herramientas especificas para matemdticas.

5. Utilizacién de nuevas metodologias con la finalidad de motivar a los estudiantes
para que adquieran las competencias matemdticas que necesitan tanto durante sus
estudios, como en sus carreras profesionales.

6. Participacién de estudiantes de 8 paises europeos en un seminario en Bucarest en
junio de 2019, con la participacién de 4 estudiantes de la USAL.

Puesto que los resultados estardn disponibles en abierto, se garantizard el intercambio
de experiencias e ideas, posibilidades y recursos para desarrollar trabajos o investigaciones
de cualquiera interesado en ello.

Este proyecto proporcionard materiales de apoyo en esta drea. Ademds, el desarrollo de un
nuevo enfoque de las matemdticas es una demanda de los profesores que imparten docencia
en ingenierfa y en general en ciencias, para motivar a los estudiantes en el aprendizaje de
las matemdticas.

El cardcter innovador de este proyecto es que se centra en las competencias matemadti-
cas que debe adquirir un estudiante en lugar de los contenidos, la utilizacién de diferentes
metodologfas (utilizacién de mapas conceptuales, aprendizaje basado en juegos o programas
especificos) y la definicién de un sistema de evaluacién de competencias.

Para la divulgacién del proyecto se ha elaborado una pdgina web donde se comparte
todo lo relacionado con el mismo: https://rules-math.com.
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